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El0szo

Konyviinket tobb tanfolyam és a mindennapi élet tapasztalatai alapjan két részre
osztottuk: az elsd részt a teljesen kezdd, a UNIX (ejtsd junix) rendszerrel is-
merkedd felhaszndloknak szantuk. Ennek megfelel6en az egyes fejezetekben az
adott téma (program) haszndlatardl csak a legfontosabb tudnivaldkat foglaltuk
Ossze. Megitélésiink szerint ez az egyes segédprogramokrdl sz6l6 néhany oldal
elegendd az elinduldshoz és a legegyszer(ibb hasznélathoz (a szerz6k tapasztalata
szerint az egy oldalt meghaladé leirdsokat senki sem olvassael'...).

Az elsé részben ismertetett parancsok €s programok részletes leirasat a konyv
madsodik felében targyaljuk. Ezt a részt azoknak szantuk, akik jobban meg sz-
eretnék ismerni az egyes programokat és/vagy a rendszer részletesebb miikodését.
Ebben a részben tobb olyan fejezet is taldlhatd, amely mar programozési alapis-
mereteket is feltételez (pl. a programok forditasarol és futtatasardl szOolo rész).

Mivel a konyv a fentiek értelmében két részre oszlik, a kereszthivatkozasokat
tipogréfiailag kiilon is jeloltiikk a margon.

A hivatkozott UNIX parancsokra €s programokra kii16n betttipus hivja fel
a figyelmet. A parancsok ismertetésénél [ 1 kozott jeloltiik az esetlegesen megad-
hat6 paramétereket, ilyenkor a paraméterek megadasdhoz a [ 1 jeleket nem kell
beirni. Amennyiben a paramétereket | vdlasztja el. akkor koziiliik csak egyet
lehet kivdlasztani. A dolt betiikkel kiemelt parancsrészeket nem kell (nem sza-
bad) betli szerint beirni, ezeket mindig értelemszerlien helyettesiteni kell az ak-
tudlis értékekkel. Ugyanigy ddlt betii emeli ki a példdkndl a magyardzatokat:
természetesen ezeket sem kell (szabad) begépelni.

A gyakorlast segitd példdkra egy masik jel hivja fel a figyelmet a margén. A
példakban a felhaszndl6 altal befrandé szovegrészt igy jeloltiik. A példak kiilonb6z6
shellek (parancs értelmezd programok) alatt masképpen miikodnek: mi a Korn-
shell (ksh, 1. a 9. fejezetet) hasznélatat feltételezziik. Torekedtiink arra, hogy a
példédk (szinte) minden UNIX rendszerben miikodjenek. Tekintve, hogy nagyon

'A szerz6k sem olvassak el!

=

A

kereszthivat-

kozasokat

tipografiailag

kiilon
jeloltiuk
margén.

is
a
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sok, részben kiillonbozd UNIX rendszer 1étezik, ezért el6fordulhat, hogy az egyes
parancsokndl megadott paraméterek némelyike nem, vagy nem ugy miikodik,
mint az a konyvben szerepel.

Mivel a UNIX nyelve az angol, ezért megtartottuk a parancsok eredeti angol
kiejtését (pl. vi ejtsd vidj). A szdmitdstechnikdban a kdznapitdl eltérden hasznalt
kifejezések és az idegen szavak magyarazatat a konyv végén, a ??. oldalon adjuk
meg.



I. Alapismeretek
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1. fejezet

A UNIX kialakulasanak torténete

A UNIX operacios rendszert a Bell Laboratériumban (AT&T) fejlesztették ki a
60-as években, eredetileg egy DEC PDP-7 tipusu szdmitégépen. Az operacios
rendszer szorosan kapcsolodik a C programozasi nyelvhez, maga a rendszer don-
téen ezen a nyelven irddott €s csupadn minimadlis, a processor tipusatdl fiiggd gépi
kodu részt tartalmaz. Mivel a legtobb szamitogépre ma mar 1étezik C fordito, ezért
a UNIX operdcids rendszer konnyen atvihetd ezekre a gépekre. Ez Gsszecseng a
UNIX eredeti céljaival. A fejleszt6k, Dennis Ritchie és Brian W. Kernighan olyan
operacios rendszert akartak létrehozni, amely:

- "hordozhat6"

- eszkozfiiggetlen dllomanyrendszert tartalmaz
- modulrendszert

- tobbfelhasznalds

- tobb programot parhuzamosan futtat

Rugalmassaga kovetkeztében a UNIX operacids rendszer gyors fejlodésnek
indult, és egyre tjabb verzioi jelentek meg. Ugyanakkor egymadstol fiiggetlen fej-
lesztések kovetkeztében megjelentek a kiillonbozd UNIX véltozatok. 1979-ben az
AT&T fejlesztését felhasznalva a Berkeley Egyetemen egy némileg ettdl eltérd
UNIX valtozatot dolgoztak ki (BSD UNIX), s manapsag ennek a két féagnak a
fejlesztése parhuzamosan folyik. RemélhetSleg azonban az eltérd véltozatok a
szabvanyositasi tendencidk kovetkeztében a POSIX szabvanyban egyesiilni fog-
nak. A legismertebbek:

13
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AT&T System V R4

BSD UNIX 4.4 (Ez a Berkeley University fejlesztése)

AIX 3.2 IBM)

SCO UNIX (Santa Cruz Operation), INTERACTIVE UNIX (Kodak), Co-
herent UNIX, 386BSD (Ezek IBM PC kompatibilis gépeken futnak)
SUNOS 4.1, SOLARIS 2.1 (SUN)

ULTRIX 4.4, OSF/1 (DEC)

HP-UX (Hewlett-Packard)

IRIX 4.0 (Silicon Graphics)

UNICOS (Cray)



2. fejezet

UNIX alapok

A UNIX alapvetd sajatsdga az un. multitasking. Ez azt jelenti, hogy minden
feladatot kiilon eljarasként kezel, és minden mas feladattol fiiggetleniil tudja azt
végrehajtani. Igy egyidGben (pl. a DOS rendszerrel ellentétben) a gép t6bb kiilon-
bdzd programot is futtathat. Az operdcids rendszer masik jellegzetessége, hogy
igen nagy szabadsdgot ad a programok bemend és kimend adatainak kezelésében.
Ennek keretében tobb futé feladat ki és bemenete 0ssze is kapcsolhaté (pipe), il-
letve a bemenet és kimenet tetszdleges eszkozre dtirdnyithato.

A UNIX operacios rendszer egyszerre tobb felhaszndlot is ki tud szolgdlni
egyiddben, akar gy is, hogy mindegyik felhasznal6 egyszerre tobb feladatot fut-
tat alatta. A rendszer rugalmassagdhoz tartozik, hogy mindegyik felhaszndléhoz
kiilon "méretre is szabhatd", mivel bejelentkezés sordn egy tn. shell (burok)
alakul ki a felhaszndlé koriil, melynek paramétereinek egy része szabadon 4l-
lithatd. Shellekbdl tobbfajta is van egy UNIX rendszeren, de a gyakorlott fel-
hasznaldk akar maguk is irhatnak ilyen burkokat.

A modulrendszer kovetkeztében igen sok UNIX parancs van (300 folott).
Rdadédsul mindegyiknek vannak kapcsol6i, melyekkel egy-egy parancs hatdsat
lehet médositani. Ilyen nagyszdmu parancs haszndlata mar igen koriilményes,
és nem tarthat6 fejben, ezért a UNIX rendszer része egy beépitett kézikonyv (1. a
man parancsot a 22. oldalon). A UNIX rendszer talan a legnagyobb hasonldsagot
a DOS rendszerrel mutatja. !

"Pontosabban az dllités forditvaigaz: a DOS eredetileg a UNIX és a VMS operéci6s rendszerek
keresztezésébdl és teljes ,,lecsupaszitdsabol” sziiletett...

15
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2.1. A UNIX rendszerek elérése

2.1.1. Bejelentkezés a UNIX rendszerbe

A belépéshez felhasznaloi névvel €s jelszoval(kulcsszd,password) kell rendelkez-
niink a megadott gépen. A felhasznal6i név egy — éltaldban 8 betlinél rovidebb
— sz6, amivel a rendszer azonositja a felhasznaldkat (ez lehet a csaldd- vagy
keresztnév, becenéyv, stb.). A kulcsszé a felhaszndl6i nevet védi: csak a megfe-
leld jelszoval lehet a rendszerbe bejelentkezni. A jelszé igy megvéd minket €s
allomanyainkat az illetéktelen behatoloktol. A felhasznaldkat a rendszer csopor-
tokba osztja: mindenki egy vagy tobb csoporthoz tartozhat. Ennek a hozzéaférési
jogoknal lehet szerepe: pl. bizonyos dllomanyokat csak egy adott csoport tagjai
érhetnek el, stb.

A UNIX a felhasznal6i név és jelsz6 alapjan donti el, hogy jogosultak vagyunk-
e a gép haszndlatdra. Felhaszndl6i nevet és kezdeti jelszot a gép rendszergazdajatol
lehet kapni. A bejelentkezés a kovetkezd 1épésekbdl 4ll:

- ellendrizziik, hogy be van-e kapcsolva a termindl vagy PC.

- halézat haszndlata esetén futtassuk le a megfelel6 kommunikaciés progra-
mot (pl. telnet ludens.elte.hu, amennyiben a ludens.elte.hu gépre
szeretnénk bejelentkezni). Varjunk, amig a bejelentkezési prompt meg nem
jelenik (ezt megeldzheti egy rovid, pl. a gép nevét és tipusat tartalmazé
informacio).

- A login: promptndl gépeljiik be a felhasznél6i neviinket.

- Ha a felhaszndl6i névhez jelsz6 tartozik, akkor azt a rendszer a Password:
prompt megjelenitésével kéri. A jelsz6 biztonsagi okokbdl begépeléskor
nem jelenik meg a képernydn. (Egyes esetekben bizonyos felhasznal6i
nevek esetén nincs jelszd. Ilyenkor altaldban csak korlatozott felhasznaldst
engedélyez az operacids rendszer).

Ha rossz felhaszndl6i nevet, vagy jelszét adtunk meg, errdl a rendszer hi-
baiizenettel értesit minket. Ilyenkor a kovetkez promptnal korrigalhatunk. Al-
taldban bizonyos szamu hibas bejelentkezés utdn a gép bontja a hdlézati kapcso-
latot. A UNIX opericids rendszer megkiilonbozteti a kis €s nagy betiiket, ezért
nagyon figyeljiink, hogy a felhasznél6i neviinkben, illetve jelszavunkban milyen
betlik fordulnak eld.
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Példa:
A kovetkez0 bejelentkezésben a felhaszndldi név: Joska, a jelszo pedig: 2pista.
A helyes bejelentkezési eljaras:

login: Joska

Password: 2pistA ez természetesen nem ldtszik a képernyén

$ ez mdr a shell promptja, bejelentkeztiink
Helytelen bejelentkezés a kovetkezd (a kis- és nagybetlit megkiilonbozteti a rend-
SZer):

login: joska
Password: 2pistA

You entered an invalid login name or password.

login:

A jogosulatlan belépési probalkozdsok ellen kétféleképpen védekezik a rend-
szer: egyrészt értesiti a felhaszndl6t, hogy mikor és melyik termindlrél prébaltak
meg sikerteleniil belépni a felhaszndl6i azonositdjdval, masrészt a rendszergazda
szdmara ezeket az informdacidkat egy dllomédnyban tdrolja, aki sziikség esetén en-
nek alapjan megfeleld ellenintézkedéseket tehet.

2.1.2. Jelszo hasznalata

A jelsz6 megvaltoztatasdra a UNIX rendszerben a passwd parancs szolgdl. Az
eldbbi példa jelszavit a kovetkezOképpen véltoztathatjuk meg:

$ passwd

Changing password for "Joska"

Joska’s 0ld password: 2pistA ez nem jelenik meg
Joska’s New password: 3juli ez sem jelenik meg

ES

Re-enter Joska’s new password: 3juli a mdsodik beirds a véletlen

eliitést védi ki
A fenti példabol 14thatd, hogy a jelszavakat csak a korabbi ismeretében véaltoz-
tathatjuk, ilyen médon is védve vagyunk az idegen beavatkozastol. Amennyiben
hibasan gépeltiik be a jelszavunkat, vagy az Uj jelsz6 kétszeri begépelése nem
egyezik meg, hibaiizenetet kapunk és a valtoztatds nem kovetkezik be.
A neviinket haszndl6 jogosulatlan belépések megakaddlyozasdhoz tartsuk be
a kovetkezoket:

- A jelsz6 nagyon fontos biztonsagi eszkdz a UNIX rendszerben, tartsuk jel-
szavunkat titokban!
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- Ne haszndljuk jelszoként nyilvanval6é szavakat, pl. keresztnév, gyermek
neve, stb.! Illessziink a betiik k6z€ szamo(ka)t is!

- A rendszergazda bedllithatja, hogy a jelsz6 egy adott id6 mulva érvényét
veszitse. Ha ez mér kiiszobon 4ll, meg kell véltoztatni jelszavunkat. Gyakori,
hogy tj felhasznaloként az elsd belépéskor a rendszer felsz6lit minket a jel-
sz6 azonnali megvéltoztatdsara, amit ezutdn mér a rendszergazda sem ismer.

- Amennyiben elfelejtettiik a jelsz6t, vagy mas ok miatt nem tudunk belépni,
akkor keressiik fel a rendszergazdat, aki vagy 1j jelsz6t ad ki a szdmunkra,
vagy kitorli a jelsz6t. Ilyenkor célszerli azonnal megvaltoztatni az 4j jelszot.

2.1.3. Kijelentkezés

Mindig jelentkezziink ki a gépbdl, barmilyen révid id6re is hagyjuk azt szabadon.
Kijelentkezni tobbféleképpen lehet a rendszerbdl. Lehet az exit paranccsal, a
és[ D |billenty(ik egyidejli lenyomadsaval, illetve bizonyos esetekben a 1ogout
utasitassal®.

Példa:
$ logout va
login: &y

s exit

You have stopped jobs a rendszer figyelmeztet, hogy a hdttérben még
programjaink futnak
$ exit a kilépéshez meg kell ismételni a parancsot
login:
A kijelentkezés utdn a rendszer azonnal felkésziil a kovetkezd bejelentkezésre.

2.1.4. A hasznalt shell beallitasa (chsh parancs)

A bejelentkezés utdn egy tn. burok fogad minket. A rendszergazda tobb kiilon-
bozd program koziil vélasztja ki az j felhasznal6 kezdeti burkdt. Ha ez nekiink
nem felel meg, a chsh paranccsal atdllithatjuk ezt. A parancs felsorolja a rend-
szerben taldlhaté burkokat, kiirja, hogy éppen melyiket haszndljuk. Ezutdn meg-
kérdezi, hogy meg akarjuk-e valtoztatni. Amennyiben igen, meg kell adnunk az
Uj shell teljes nevét (pl. /bin/ksh). Az 0j shell a kdvetkezd bejelentkezéstdl €l.
Megjegyezziik, hogy altaldban ezt a parancsot csak ritkan sziikséges kiadni. Egy
shellt a chsh helyett kdzvetlen futtatassal (nevének beirasdval) probéljunk ki!

2Ezt akkor kell haszndlnunk, ha a csh -t, vagy hasonlé burkot futtatunk.
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2.2. A UNIX shell parancsok

A UNIX shell egy olyan interaktiv program, amely egyszerre tolti be a parancs
értelmezd (command interpreter) és az adatkdzvetitd szerepét. A kiilonbozd rend-
szerszolgaltatdsokat, példdul nyomtatds, masolds, megjelenités, keresés, szerkesz-
tés, sorbadllitas, torlés, kommunikdacid, stb. a shellnek eljuttatott parancsokkal
valésithatjuk meg.

A shell promttal jelenkezik be, ami altaldban a $ jel, ez utdn lehet a paran-
csokat begépelni. A parancsokat dltaldban egy sorban adjuk be: el6szor a paran-
csot, majd az esetleges modosito kapcsoldkat és argumentumokat. A parancsot az
billentyiivel zarjuk.

Vigyazzunk, mert a UNIX rendszer megkiilonbozteti a nagy és kisbetiiket!
A parancsok nagy részét kisbettivel kell irni.

Példaként vegyiik a who parancsot, amely kilistdzza az Osszes bejelentkezett
felhaszndlot, a hozzajuk tartozoé termindllal, valamint a bejelentkezési id6pontjuk-
kal egyiitt:

s who

Joska tty2 Jan 02 10:02
root console Jan 02 07:56
Zoli ttyp4 Jan 22 22:45

Ha a shell parancs kiaddsa kézben lenyomjuk az billentyfit, akkor a
rendszer vagy hibaiizenettel, vagy — megkezdett idézGjelek esetén — egy un.
masodlagos prompttal (ez dltaldban a > jel) jelzi. A masodlagos prompt esetén a
rendszer vdrja annak lezardsat. A mdasodlagos promptndl befejezhetjiik a paran-
csot, de meg is szakithatjuk azt a[ctr1 }{c]billenty(ik lenyomasdval. Hibaiizenet
esetén a begépelt parancs elveszik.

Példaul az echo paranccsal kifrhatjuk a képernydre az idézdjelek kozott sze- ™
repl6 szoveget:

$ echo "Ennyi az lenyomjuk az [Enter |t még mieldtt végeznénk
>egesz" befejezziik a parancsot

Ennyi az

egesz

$

2.2.1. A parancs végrehajtasanak megszakitasa

Bizonyos esetekben sziikség lehet a parancs ledllitdsara annak futdsa kozben: pél-
ddul ha egy parancs mar til hosszu ideje fut, vagy kdzben esziinkbe jut, hogy nem
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ezt az utasitast akartuk futtatni.

A parancs leéllitasdra a és | c | billenty(ik egyidejli lenyomésa szolgal.
Ezzel megszakitjuk a parancs futdsat, és visszakapjuk az eredeti shell promptot.
A parancs futdsat — amikor az adato(ka)t kérdez be — a és [D | egyidej
lenyomadsaval is megszakithatjuk. A ctr1-p a UNIX opericiés rendszerben az
adatdllomany végét jelzi. Parancssorban alkalmazva a rendszer befejezi az adott
parancssorozat végrehajtdsat, azaz igy kilépiink a rendszerb8l.> Ha egymds utdn
tobbszor alkalmazzuk ezt a médot, akkor el6szor a futd programot, aztin a shellt
allitja le a rendszer.

2.2.2. A parancsok javitasa

Ha a parancsot hibdsan gépeltiik be, akkor a UNIX rendszer nem tudja végrehaj-

tani €s hibaiizenetet kuld. Példaul:
5 whos

whoa: not found a shell vdlasza: nincs ilyen parancs
$

A gépelési hiba kijavitdsdra a billentyi (esetleg a kom-

bin4cié, vagy a felirattal elldtott gomb) szolgédl. Ez torli a kurzor
elott allo karaktert. Bizonyos esetekben (pl. PC-s héldzati programnal) célszerti

az dltalunk haszn4lt t6rlgomb bedllitdsa. Ezt pl. a gombra a
S stty erase Backspace||Enter
utasitassal tehetjilk meg.

A kurzort mozgaté gombok a UNIX rendszerben éltaldban csak , kiilonleges”
shell programok (pl. tcsh, bash) esetén haszndlhatdk a parancsok javitdsara!

Az egész parancssor torlésére a [ctrl U] billentytik szolgdlnak. Ezt akkor
hasznéljuk, ha tdl sokat hibaztunk a parancs beirdsakor.

2.2.3. Az utasitasok kapcsoléi

A kapcsoldk az alaputasitds végrehajtdsat modositjak. Szinte minden utasitas ren-
delkezik kapcsoldval. A kapcsoldkat az utasitds utdn a minusz (-) vagy ritkdbban
aplusz (+) jellel elvalasztva adjuk meg. A kapcsoldk altaldban egy betiibdl dllnak.
A UNIX opericios rendszer itt is megkiilonbozteti a kis- és nagybetiiket!

3Ez nem mindig van igy, pl. csh vagy tcsh shell esetén esetén az ignoreeof kdrnyezeti

véltozé értékétdl fliggden miikodik.
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A kapcsoldkat az utasitastdl illetve annak argumentumaitdl szokoz(ok) va-
lasztjdk el. Ha az egyes kapcsoldkat kiilon-kiilon adjuk meg, akkor azok kozé
szintén sz6koz(0k) kellenek.

A kovetkez6 példakban egy feltételezett felhaszndloi konyvtarban nézziik az &
dlloményok listdjat*:

Az 1s parancs az aktudlis konyvtarban levé dllomanyok felsoroldsét adja: SN

s s [Eater]

choice cm kocsi log test Mail

A -1 kapcsolé médositja az 1s utasitds alapértelmezését, és dlloméanyok részletes >
listajat irja ki (ami oszloponként a kovetkez6t tartalmazza: védelmi (hozzaférési)
stitusz, link szadm, a file birtokosa (felhasznél6 és csoport), méret byte-ban, az
utolsoé véltoztatds ideje és a file neve):

S sl

total 20

—TW-—W——W—— 2 galahad lovag 3910 Oct 26 1992 choice
—TW-W——W—— 1 galahad lovag 21 Oct 26 1992 cm
—ITW-W——W—— 1 galahad lovag 198 Oct 26 1992 kocsi
—rW-W——W—— 1 galahad lovag 5 Dec 05 1992 log
“IrWXr—XI—X 1 galahad lovag 31 Oct 26 1992 test
drwx——x—--x 2 galahad lovag 512 Jul 06 1992 Mail

A -a-1 kapcsol6 részletesen kilistdzna a konyvtarban levd Osszes dlloményt (be-
leértve a .-tal — ponttal — kezd6ddeket is”), ha az 1s -a-1 helyett az 1s -a -1
(vagy az ezzel azonos az 1s -al) parancsot irtunk volna, azaz

5 Is-a

bad switch

helyett a kovetkezd a helyes: SN
$ Is-a-I

total 32

drwxr—-xr—-x 3 galahad lovag 512 Dec 05 1992

drwxr—-xr—-x 9 galahad lovag 1024 Mar 05 11:45

—rw-r——r—-— 1 galahad lovag 166 Nov 02 1992 .index

* Amennyiben ezeket a parancsokat sajat konyvtarunkban kiprébaljuk, az eredmények altaldban
nem fognak megegyezni az itt szerepldkkel.
SEzek 4ltaldban specidlis dllomanyok, ezért nem listdzza ki ket az 1s alapértelmezésben.
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—TW-—W——W—— 1 galahad lovag 3910 Oct 26 1992 choice
—TW-W——W—— 1 galahad lovag 21 Oct 26 1992 cm
—TW-W——W—— 1 galahad lovag 198 Oct 26 1992 gral
—rW-W——W—— 1 galahad lovag 5 Dec 05 1992 log
“IrWXr—XI—X 1 galahad lovag 31 Oct 26 1992 test
drwx——x—--x 2 galahad lovag 512 Jul 06 1992 Mail

Erdekes kivétel a kovetkezs parancs:
$ who am i
galahad tty2 Jan 02 10:02
amely kiirja az éppen aktudlis felhaszndl6i neviinket (ez nem is olyan felesleges
pl. tobb gép egyszerre valé haszndlatakor).

2.24. Az utasitasok argumentumai

A kapcsolok mellett a UNIX operacids rendszer utasitdsainak nagy része paramé-
tereket is elfogad. Amig a kapcsolok médositjak az adott parancs hatdsat, addig
a paraméterek hatdrozzdk meg, hogy mire vonatkozik az utasits. A parancs utan
el6szor a kapesold(ka)t, majd a paramétereket adjuk meg szokozokkel elvélasztva.
Altaldban tobb paraméter is megadhat6. A mér kordbban is emlitett echo parancs
példaul az argumentumat jeleniti meg a képernyon:

$ echo haliho parancs és paraméter
haliho az echo parancs dltal megjelenitett paraméter

2.2.5. A man parancs

A UNIX operacids rendszerben a parancsokrdl részletes (angol nyelvii) leirast
kaphatunk a man (manual) parancs hasznalatdval. A man parancs utin megadva
a kérdéses utasitds nevét a billentytire laponként, [Enter fre soronként
irja ki az informdciot a rendszer. Ha abba akarjuk hagyni, a[q]billentytt nyomjuk
meg. Ha egy Kulcsszot szeretnénk keresni a kézikonyvben, akkor a
$ man -f Kulcsszé
utasitdssal azoknak a fejezeteknek a rovid listdjat kapjuk meg, amiben ez a kulcs-
sz0 szerepel.

Példaul az 1s parancs leirdsat a

S man Is EHEEEI

utasitassal kaphatjuk meg.



3. fejezet

Allomanyok hasznalata

3.1. A UNIX allomanyok

A szamitdgépeken az informaciot file-ban (dllomanyban) taroljuk. Az informacio
lehet szoveg, adat, kép vagy akér hang is. Allomanyban tirolja a rendszer a fut-
tathat6é programokat is. A UNIX operaciés rendszerben az dllomanyok maximalis
méretét dltaldban a rendszergazda korlatozza. A fizikai eszk6zok tarolokapacitdsa
szintén hatért szab az dllomdnyokban tarolhat6 informécidknak.

A UNIX operacios rendszer az allomanyokra a neviikkel hivatkozik. Az al-
loményok nevét bizonyos minimdlis megkotésekkel és fenntartott nevek kivételé-
vel szabadon vélaszthatjuk meg. A pont (.) kezdetd fileneveket a burok (shell)
ill. az egyik leggyakrabban haszndlt parancs, az 1s kiilonlegesen kezeli. Ezek
altaldban tn. inicializalé dllomanyok, és — hacsak kiilon nem kérjiikk — nem 14t-
szodnak listazaskor.

Minden allomédny valamelyik felhaszndléhoz tartozik, aki altaldban az, aki
létrehozta a dllomdnyt. Az dllomdnyok tipikusan a merevlemezen helyezkednek
el, de hajlékony migneslemezen, optikai lemezen, vagy mignesszalagon is lehet-
nek. A UNIX operacios rendszer feljegyzi minden file utolsé modositasanak és
utols6 hasznélatanak idejét.

A UNIX rendszerekben az dllomanytorléssel felszabaditott helyet a rendszer
akdar azonnal is lefoglalhatja, igy itt nincsen undelete tipust parancs a torolt al-
lomény visszadllitdsdra. A torlés a UNIX-ban VEGLEGES!

23
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3.1.1. Az allomanyok tipusai

Haromfajta dllomény 1étezik a UNIX opericids rendszerben:

e a , kozonséges” dllomdnyok tartalmazhatnak szovegeket, adatokat, adat-
bézisokat, de akér futathaté programokat is. Altaldban ezeket az 4lloma-
nyokat haszndljuk.

e az Un. specidlis dlloményok az operdcids rendszer szdmdra tartalmaznak
informdciét. Ezek éltaldban egy rendszer adott hardware eszkozeinél hasz-
nalatosak. Az atlagos felhaszndl6 csak ritkdn haszndlja ezeket.

e akonyvtirdlloményok segitik az dllomanyok rendszerezését (a UNIX konyv-
tarrendszerrSl a 37. oldalon talalhat6 részletes leiras).

A rendszer konyvtarai a / (gyokér) konyvtarbdl indulnak ki, és fa-struktirat
alkotnak. A felhaszndl6 sajat maga alakithatja ki sajat konyvtardlloményait
(4ltalaban csak a bejelentkezési konyvtdra alatt, de bizonyos estekben (pl.
scratch disk!) mashol is hozhatunk létre konyvtdrat).

3.1.2. Alloméanyok létrehozasa

7z

A legegyszerlibb mddon a (a kés6bbiekben targyalandd) cat parancsot haszndl-
hatjuk alloményok l1étrehozdsahoz. A késdbbi példdkhoz hozzuk 1étre a gyakorlas
allomanyt a kovetkezd parancssorozattal (csak a vastagbetiis 1észt kell begépel-
niink, a szokozokkel egyiitt):

cat > gyakorlas <<ALLJ

Ez egy proba sor ami csak betuket tartalmaz
Ebben a sorban mar vannak szamok is , peldaul az 1 es a 42

Ebben a sorban nehany furcsa karakter van % @ !

Itt mar szamok is vannak a furcsa karakterekkel egyutt 1 % @ 42!
A sorban a UNIX metakarakterei is itt szerepelnek $> " es a *
Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’vege’ $1 * 42

ALLI[Entex]

V V V V V V V &

Ellen6rzésképpen irassuk ki az dllomanyt:

$ cat gyakorlas

Ez egy proba sor ami csak betuket tartalmaz

Ebben a sorban mar vannak szamok is , peldaul az 1 es a 42

'A scratch disken az dllomdnyok 4ltaldban csak néhany napig (esetleg hétig) maradnak meg,
utdna a rendszer torli Sket.
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Ebben a sorban nehany furcsa karakter van % @ !
Itt mar szamok is vannak a furcsa karakterekkel egyutt 1 % @ 42 !
A sorban a UNIX metakarakterei is itt szerepelnek $ > ' es a *

Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’'vege’ $1 * 42

Ugyanigy hozzuk létre a rovidfile dllomanyt is

cat > rovidfile «"ALLJ"

Ez egy egyszeru szovegfile, ami semmire sem jo,
csak hogy tanuljuk vele a UNIX operacios rendszer
hasznalatat.

ALLJ

vV V. V V O

3.2. Allomanyok kilistazasa

Az alloményok kilistdzasara az 1s parancs szolgal. A lista formatumat sokféle
kapcsoldval médosithatjuk.

Példak:
Hat file van az adott konyvtarban: choice, cm, kocsi, log, test és aMail: SN

s s [Eater]

choice cm kocsi log test Mail

Leellendrizziik, hogy az adott choice file megtaldlhaté-e az adott konyvtar-
ban:

S Is choice

choice

Ha az adott file nincs benne az adott konyvtarban, akkor hibaiizenetet kapunk:

$ Is rossz-szoveg

rossz-szoveg: No such file or directory

A parancs a -s kapcsol6 hatdséra kifrja a dllomanyok nevét, €s diszkblokkok- ™~
ban? mért méretét:

S I

2Ez a helyi rendszertdl fiigg, lehet 512 byte, de lehet 1, 2 s6t 4 kbyte is.
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total 1475
1 cm 1 log 1 Mail
4 choice 1 cm 1 test

A parancs a -1 kapcsol hatdséra kiirja az dlloményok, ill. konyvtarak (konyv-
tar esetén az elso betli d, mig kdzonséges alloméanynal -) hozzaférési jogait (lasd
késbbb), a rajuk vonatkozé kapcsolatok szamét, a tulajdonosuk nevét és felhaszn4-
16i csoportjat?, a hosszat byte-okban, az utolsé médositdsuk idejét, végiil a nevét:

5 15

total 5

—TW-—W——W—— 1 galahad lovag 3910 Oct 26 1992 choice
—ITW-W——W—— 1 galahad lovag 21 Oct 26 1992 cm
—ITW-W——W—— 1 galahad lovag 198 Oct 26 1992 gral
—rW-W——W—— 1 galahad lovag 5 Dec 05 1992 log
“IrWXr—XI—X 1 galahad lovag 31 Oct 26 1992 test
drwx——x—-x 2 galahad lovag 512 Jul 06 1992 Mail

A Mail konyvtédr, minden dllomanynak galahad a tulajdonosa, valamint minden
allomény a lovag csoportba tartozik, a gral hossza 198 byte és 1992. oktdber
26-an volt utoljara médositva.

A parancs a -a kapcsol6 hatdsdra kifrja az aktudlis konyvtirban levd Osszes
file-t, beleértve a bizonyos szempontbdl rejtett, ponttal kezd6d6 dlloméanyokat is:
S Isa

.index choice Mail
cm gral log test

A -F kapcsol6 hasznos lehet akkor, ha meg szeretnénk éllapitani az aktudlis

27 2

konyvtarban levo dllomanyok tipusat:
$ Is-F
cm gral log choice Mail/ test*
A file neve utdn 4ll6 / arra utal, hogy a bejegyzés konytér, a * pedig arra, hogy az
végrehajthatd program.
Hasznos az dllomanyok elnevezésekor a kovetkezdkre figyelni:

- éallomanyok létrehozasandl iigyeljiink arra, hogy a filenév egyedi legyen egy
adott konyvtaron beliil, kiillonben feliilitjuk az adott név alatt mar 1étez6
allomanyt. Kiilonbozd konyvtarakban természetesen lehetnek azonos nevi

3BSD alapu rendszerekben ehhez esetleg a —g kapcsolét is hasznalni kell.
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allomanyok. Péld4ul, ha létrehoztuk a /usr/galahad/test ésa /usr/galahad/Mail
konyvtarakat, akkor mind a kettdben tarthatunk egy-egy proba nevl al-
lomanyt, melyek tartalma kiilonbozo.

- Vilasszunk beszédes neveket, hogy a késébbiekben is tudjuk, mit tartalmaz
az adott file.

- Haszndlhatunk kis- és nagybetiiket, illetve ezek kombindcidjat is az allo-
manynevek megaddsakor. Ugyeljiink arra azonban, hogy a UNIX operacids
rendszer megkiilonbozteti a kis- és nagybetliket, igy az dllomanynévre valo
hivatkozaskor ezeket helyesen kell begépelni.

- Az édllomédny nevében a bet{ikon, szdmokon kiviil barmelyik ASCII karak-
ter hasznalhat6, kivéve az ASCII 0, és a / karaktereket. A specidlis karak-
terek koziil leggyakrabban a pont (.), az aldhizas (_), valamint a kotdjel (-)
haszndlatos.

FIGYELEM! Ne kezdjiik az dllomany nevét kotdjellel (-), mert ez zavard
lehet a burok (shell) szadmara, és kapcsoloként értelmezi az utdna jovo karak-
tereket.

- Ne haszndljunk dllomanynévben olyan specidlis karaktereket, mint a vessz6
(,), az idézdjelek (C vagy "), mivel ezek kiilonleges jelentéssel birnak a
shellekben.

- Az 4llomanynév minimum egy, maximum 256 karakter hosszu lehet (a
maximumot bizonyos 4llomadnyrendszerekben 14-16 karakterre korldtoz-
z4k).

- hasznos lehet a ugyanolyan végz6dések haszndlata az allomdnynevekben.
Példaul a levélallomédnyoknak a . 1ev végzddést adhatjuk, igy pl. a galahad
nevll felhasznél6tol kapott levelet a galahad. lev dllomanyra keresztelhetjiik
el.

- néhany program automatikusan generdl végzddéseket. Példdul a C fordito-
program létrehoz egy dn. object dllomdnyt, amit a .o végzddéssel lat el.
A forrdaskédu programokat a kialakult szokds szerint az adott programozasi
nyelvre utalé végz6déssel latjuk el. Igy példdul a C nyelvii programok a . c,
a FORTRAN nyelvii programok a . £ végzddést kaphatjak.

3.3. Allomanyok tartalmanak megjelenitése

Sokszor sziikségiink van az dllomédnyok tartalmanak megjelenitésére a képernydn.
Erre a célra ugyan szovegszerkesztOket is haszndlhatunk (pl. vi-t), de sokszor
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hatékonyabb a cat, a pg vagy a more parancsok haszndlata. A cat parancsot
célszerl rovidebb dllomdnyok esetén haszndlni, melyek tartalma elfér egy kép-
ernydoldalon, mig hosszabb allomédnyok megjelenitésére inkabb a pg és a more
parancs a célszerd.

A pg és amore parancsokat csak szovegédllomanyokra adjuk ki. A nem szoveg
tipusu (bindris vagy konyvtar tipusi) dllomanyokbdl ilyen médon nem nagyon
lehet informécidt kiolvasni, s6t a bindris dllomanyokban taldlhato specidlis karak-
terek elallithatjdk terminédlunkat.

3.3.1. A cat parancs

Kisebb dllomanyok megjelenitésére a UNIX operacids rendszerben a cat paran-
csot haszndljuk az dllomdny(ok) nevével, mint paraméterrel. Egyszerre tobb éllo-
manynév is megadhatd, ilyenkor a rendszer a megadott sorrendben jeleniti meg az
alloményok tartalmat. A paraméterlistdban hasznalhatjuk a burok (shell) helyet-
tesito karaktereit, a csillagot (*), amely egy tetsz6leges stringet helyettesit, vagy a
kérdgjelet (2), amely egy tetszOleges betlit helyettesit (ezekrdl a 3.7 fejezetben, a
34. oldalon. taldlhat6 bovebb magyarizat).

Példak:
A 24. oldalon lathaté médon, a gyakorlas dllomanyhoz hasonléan a rovidfile
allomany tartalmat igy frathatjuk ki :
$ cat rovidfile
Ez egy egyszeru szovegfile, ami semmire sem jo,
csak hogy tanuljuk vele a UNIX operacios rendszer

hasznalatat.

Két (vagy tobb) dllomanynévvel a megadott sorrendben, elvdlasztas nélkiil
ir6dnak ki az alloméanyok:
$ cat gyakorlas rovidfile
Ez egy proba sor ami csak betuket tartalmaz
Ebben a sorban mar vannak szamok is , peldaul az 1 es a 42
Ebben a sorban nehany furcsa karakter van % @ !
Itt mar szamok is vannak a furcsa karakterekkel egyutt 1 % @ 42 !
A sorban a UNIX metakarakterei is itt szerepelnek $ > '/ es a *
Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’'vege’ $1 * 42

Ez egy egyszeru szovegfile, ami semmire sem jo,
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csak hogy tanuljuk vele a UNIX operacios rendszer

hasznalatat.

3.3.2. Nagyobb allomanyok megjelenitése

Nagyobb dllomanyok megjelenitésekor hasznos a pg vagy a more parancs, mi-
vel ezek formdzva jelenitik meg az dllomdnyok tartalmat. Egyszerre csak egy
képernydoldalnyi anyag jelenik meg az dllomdnybdl, és utdna a pg, ill. a more
parancs megkérdezi, hogy mit csindljon. Lehet tovabb olvasni az dllomanyt, be-
fejezni az dllomdny olvasdasat, de akdr visszafelé is mozoghatunk az dllomanyban.

A hosszu dllomanyok tartalmanak megjelenitésére dltalaban rendelkezésre all
a less parancs is, amely a more program kibdvitett valtozatdnak tekinthetd. Az
alloményok elejének megtekintésésre a head parancsot, végének megtekintésésre
a tail parancsot haszndlhatjuk, amelyek alapértelmezésben 10 sorra vonatkoz-
nak.

A pg utasitas

Az édllomany megjelenitésére a pg parancs paramétereként a megjelenitendd al-
lomany(ok) nevét kell megadni. Az els6 képernydoldal utdn a képerny6 aljan egy
kettdspont (:) prompt jelenik meg.

Példaul nézziik meg a gyarolas dllomanyt:

$ pg gyakorlas

Ez egy proba sor ami csak betuket tartalmaz

Ebben a sorban mar vannak szamok is , peldaul az 1 es a 42

Ebben a sorban nehany furcsa karakter van % @ !

Itt mar szamok is vannak a furcsa karakterekkel egyutt 1 % @ 42 !

A sorban a UNIX metakarakterei is itt szerepelnek $ > ' es a *

Az esetleges kovetkezd lap megjelenitéséhez nyomjuk le az billentyf(it.
Atugorhatunk egyszerre tobb lapot is, ha a (:) promptnal a plusz (+) billentyfit
és egy szdmot nyomuk le. A szdm értéke mondja meg, hogy hany lapot 6haj-
tunk 4tugrani. Példaul harom lap atugrasdhoz +3-at gépeliink be, majd leiitjiik az

[Enter}.
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7 7z

Visszalapozni az el6z6h6z hasonléan a minusz (-) utasitassal tudunk. Példaul
két oldalt a -2 beiitésével lapozunk vissza.

A megjelenités befejezését a g begépelésével érjiik el. Ezutén a shell
promptnak kell megjelennie. Ha az dllomany végére ériink, a pg parancs befejezi
a megjelenitést, és visszatér a shellbe.

A pg parancs még szamos, egyéb lehetdséget is kindl, példaul keresés a szoveg-
ben, file miiveletek, parancsok végrehajtasa a shellben, amelyeket a : promptnal
beirt h (help) informdcio lekérésével nézhetiink meg.

A more utasitas

A pg parancshoz hasonléan miikddik a more parancs is:

$ more gyakorlas

Ez egy proba sor ami csak betuket tartalmaz

Ebben a sorban mar vannak szamok is , peldaul az 1 es a 42

Ebben a sorban nehany furcsa karakter van % @ !

Itt mar szamok is vannak a furcsa karakterekkel egyutt 1 % @ 42 !
A sorban a UNIX metakarakterei is itt szerepelnek $ > '’ es a *
Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’'vege’ $1 * 42
——More-(99%)

A parancs megjeleniti a file tartalmat a képernydn, és a képernyd legalséd
sordban a képerny6n mar latott dllomanyrész hosszat jelzi szdzalékban.

A billentyd leiitésével laponként, az leiitésével soronként

tudunk haladni az dllomanyban.

Az elBre lapozést az [ £}, a visszafelé lapozast pedig a [b ] billenty leiitésével
is végezhetjiik. Itt is a [q] billenty( leiitésével szakithatjuk meg a more futdsat.

A more, a pg parancshoz hasonléan szamos egyéb funkcioval is rendelke-
zik (keresés, shell parancsok), amit a | h | (help) billenty( leiitésével (help) kapott
tdblazatban nézhetiink meg.

Egy érdekes és sokszor hasznos lehetdsége a more parancsnak, hogy a
billentyti leiitésével a vi editort lehet meghivni. Ekkor a vi-t haszndlhatjuk a file
kezelésére, és akdr at is szerkeszthetjiik az dllomanyt.

Itt hivjuk fel a figyelmet arra, hogy — bér ez rendszerr6l rendszerre eltérd
lehet — a man parancs (manudl) leggyakrabban szintén a more-t haszndlja a szoveg
megjelenitésére.
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3.4. Allomanyok masolasa, atnevezése és torlése

3.4.1. Allomanyok masoldsa

Allomanyokrdl masodpéldany készitésésére a cp parancs szolgal. Példaul a

$ cp gyakorlas masolat

a gyakorlas dllomdny tartalmét &tmdsolja a masolat nevl dllomdnyba.

Amennyiben létezhet olyan nevii dllomédny, amelyikre rd akarunk mdsolni,
hasznéljuk a -i kapcsol6ét. Ez megerdsitést kér minden olyan dllomédnyndl, ame-
lyet feliil kellene {rni. Vigydzzunk a cp parancs haszdlatakor, mivel a mdsolas
sordan — egy régebbi dllomanyra valé mésoldssal — konnyen megsemmisithetiink
adatokat ha nem hasznéljuk ezt a kapcsol6t!

Adjuk ki djra az el6z0 példa parancsat a -1 kapcsoldval
$ cp -1 gyakorlas masolat
overwrite masolat?y
A rendszer ilyenkor megkérdezi, hogy feliilirja-e a masolat dllomanyt. Ameny-
nyiben erre y-nal (yes) vélaszolunk, akkor feliilirja, egyébként a masolds nem
torténik meg.

A cp parancsnak egyszerre tobb dllomdnynevet is megadhatunk, s6t a shell
un. kifejtd mechanizmusa révén helyettesitd karaktereket is haszndlhatunk (1. 34.
oldal). A parancs igy haszndlhat6 pl. egy konyvtar tartalmanak dtmdasoldséara egy
mésik konyvtarba* (kivéve a .-al kezd6d3 dllomdnyokat). Péld4ul a
$ cp * masik
atmdsolja az aktualis konyvtarban levd Osszes dllomdnyt a masik nevii alkonyv-
tarba. A parancs a konyvtarakat nem mdasolja.

Konyvtarakat a teljes alkonyvtdrrendszeriikkel egyiitt a -r kapcsolé® segit-
ségével masolhatunk at. Példaul a
$ cp -r /usr/user /u/user/tmp
atmdsolja a /usr/user konyvtar Osszes dllomanyat és az abbdl nyilo Osszes al-
konyvtarat a /u/user/tmp konyvtarba. Ezdltal a teljes /usr/user konyvtarban
1évé dlloménystruktira megjelenik a /u/user/tmp konyvtarban is.

A cp utasitds — ugyanugy, mint a tobbi dllomanykezel6 parancs — hibajelzéssel

all meg, ha nincs engedélyiink arra, hogy az adott helyre irjunk (1. a 3.9 fejezetet,
a42. oldalon).

* A UNIX konyvtarrendszerrdl a 37. oldalon taldlhatd részletes leirs.
SBizonyos UNIX rendszereknél ez a kapcsolé nem miikodik.
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3.4.2. Allomanyok atnevezése (rnv)

Allomdnyok dtnevezésére vagy dtmozgatdsdra az mv parancs szolgdl. A parancs
kérdezés nélkiil feliilirja a mar 1étez6 dllomdanyokat, de ennek elkeriilésére hasznal-
hatjuk a cp parancsnél mar emlitett -i kapcsolot.

Ha meg szeretnénk tartani a file eredeti nevét mas konyvtarba valé masolasnal,
akkor elegendd, ha az mv utasitds céljaként a konyvtarat adjuk meg. Példaul a
$ mv level /u/user/test
atmozgatja a level allomanyt az aktudlis konyvtarbdl a /u/user/test konyv-
tarba az eredeti 1evel néven.

Az mv parancsnak — a cp parancshoz hasonléan — tobb dllomdnynevet is
megadhatunk, de ilyenkor a legutolsé argumentumnak (a célnak) konyvtarnak kell
lennie.

3.4.3. Allomanyok torlése

Allomanyokat az rm paranccsal tordlhetiink. Egyszerre tobb dllomanyt is megad-
hatunk, s6t a shell kifejtd mechanizmusa révén helyettesit6 karaktereket is hasznal-
hatunk. Az rm parancs kérdezés nélkiil tor6l minden megadott dllomanyt. A -i
kapcsoldval a torlés el6tt — a cp-hez hasonléan — az rm rdkérdez, és torlési
megerdsitést var minden egyes dllomanyra. Amennyiben biztositani szeretnénk
magunkat a véletlen torlések ellen, akkor az
alias rm="rm —-i"
parancssort kell a sHOME/ . profile dllomdnyba beirni. Ekkor a rm automatikusan
haszndlni fogja a -1 kapcsolot.

Az rm parancsnak egyszerre tobb dllomanynevet is megadhatunk, sot a shell
un. kifejté mechanizmusa révén helyettesit6 karaktereket is hasznalhatunk.

A -r kapcsol6 rekurziv torlést eredményez, azaz a megadott konyvtartol lefelé
a teljes alkonyvtar rendszerben sor keriil a torlésre, az utasitds még a konyvtdrakat
is kitorli. A
S mors
a UNIX egyik ,leghatdsosabb” parancsa, az adott konyvtartdl kezdve felszamolja
a teljes allomanystrukturdt, és még az alkonyvtarakat is kitorli! Csak akkor adjuk
ki, ha valéban tor6lni akarunk mindent! A UNIX rendszerekben az dllomanytor-
1éssel felszabaditott helyet a rendszer akdr azonnal is lefoglalhatja, igy itt nincsen
undelete tipusu parancs a torolt dllomany visszadllitasara!
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3.5. Szoveg keresése: a 5, parancs

A grep paranccsal gyorsan megkereshetiink egy adott szoveget (karaktermintét)
az dllomanyokban. A keresett minta lehet egy sz6, vagy betiik és szamok valami-
féle csoportja. Ha a grep parancs megtaldlja a mintat, akkor a mintét tartalmazo
sort kifrja a képernydre. A parancs hasznélatdhoz meg kell adni a keresett karak-
tersort és azt az dlloményt (vagy dllomanyokat), amely(ek)ben keresni akarunk.
Ha a karaktersor tobb sz6bdl dll, vagy szokoz(oke)t tartalmaz, akkor aposztréfok
kozé kell tenni (nem tévedhetiink, ha mindig aposztréfok kozé tessziik a keresett
SzOt).
Példak:
$ grep ebben gyakorlas

Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’'vege’ $1 * 42

A parancs kilistazza azt a sort a gyakorlas nevi file-bol, amelyben a ebben
sz0 szerepel. Természetesen a grep parancs is megkiilonbozteti a keresett karak-
tersorban a kis és nagybetiiket, ezt a kiillonbségtételt azonban a -i kapcsoldval
kikapcsolhatjuk:
$ grep -i ebben gyakorlas

Ebben a sorban mar vannak szamok is , peldaul az 1 es a 42

Ebben a sorban nehany furcsa karakter van % @ !

Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’'vege’ $1 * 42

A grep parancs alapesetben kiirja a képerny6re az dllomdnyok azon sorait,
amelyekben a keresett karaktersorozatot megtaldlta. Amennyiben a -n kapcsol6t
megadjuk, a sorok eldtt azok sorszdma is megjelenik.

Néha arra van sziikség, hogy csak a dllomanyok nevét kapjuk meg, amelyek-
ben ez a minta el6fordul. Ilyenkor a -1 (list) kapcsol6t hasznaljuk:
$ grep-legy” *
gyakorlas

rovidfile

3.6. Allomanyok sorbarendezése a -..- utasitas

Néha sziikségiink van arra, hogy egy dllomany tartalmét valamilyen médon sorba
rendezziik: erre a sort parancs szolgal.

IS grep
részletes
lefrdsa a 107.
oldalon

I sort
részletes
leirdsa a 127.
oldalon
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A sort utasitds minden sor legelsé karaktere szerint miikodik. Ha az elsé
karakterek megegyeznek, akkor a médsodik, harmadik, stb. karaktereket hasonlitja
Ossze. A sorbarakds a szokdsos ASCII kodok esetén az irasjelek — szdmok — nagy-
betlik — kisbetiik sorrend szerint torténik. A -r kapcsoldval a rendezési sorrendet
teljesen megfordithatjuk.

Az 4llomény sorai néha oszlopokba rendezett adatok mezdit tartalmazzak. A
mezOk kozott valamilyen hatarold vagy elvélaszto jelnek kell dllnia, ez alapeset-
ben a sz6koz vagy a tabuldtor. Ha sort parancsot a +szam kapcsoldval haszndljuk,
a Szdm altal meghatarozott mez6t kihagyva végzi a sorbarendezést. A -szam ha-
tasdra a rendezés a Szdmndl megadott mez6nél ér véget.

Példaul rendezziik sorba a korabban létrehozott gyakorlas (I. 24. oldalon)

allomanyt :
$ sort gyakorlas
A sorban a UNIX metakarakterei is itt szerepelnek $ > '’ es a *

Ebben a sorban mar vannak szamok is , peldaul az 1 es a 42
Ebben a sorban nehany furcsa karakter van % @ !
Ez egy proba sor ami csak betuket tartalmaz

Itt mar szamok is vannak a furcsa karakterekkel egyutt 1 % @ 42 !

Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’'vege’ $1 * 42

A kovetkezd parancs a sorbarendezést az 6todik mez6n (az 6todik szondl)
kezdi el, és a hetedik mezo6nél fejezi be:
$ sort +4 -7 gyakorlas
Ez egy proba sor ami csak betuket tartalmaz
Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’'vege’ $1 * 42
Ebben a sorban nehany furcsa karakter van % @ !
A sorban a UNIX metakarakterei is itt szerepelnek $ > '’ es a *

Itt mar szamok is vannak a furcsa karakterekkel egyutt 1 % @ 42 !

Ebben a sorban mar vannak szamok is , peldaul az 1 es a 42

3.7. A UNIX helyettesito karakterei

A UNIX operaciés rendszerben lehet&ség van arra, hogy a parancsokban szerepld
egyes konkrét kifejezéseket (pl. dllomdnyneveket), illetve bizonyos stringeket fel-
sorolds helyett egy mintdval valé azonossig alapjan adjuk meg.

Allomdnyokra valé hivatkozaskor a kérdgjel (2) az 4llomany nevében egy
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karaktert helyettesithet, ennek helyén a névben barmilyen karakter (de csak egy)
allhat, kivéve a névkezdd .-ot. A csillag (*) karakter az dllomany nevében min-
den betlisorozattal (nem csak egy karakterrel) helyettesithetd. Egy adott karak-
terhalmazt a [] jelek kozott felsorolva a kifejezés a halmaz barmelyik tagjaval
megegyezik. Egy tartomdnyt kijelolhetiink a két végkarakter k6z¢ tett minusz -
jellel.

Szovegben a pont (.) egyezik meg egy barmilyen karakterrel, mig a csillag ()
az 6t megel6z6 karakter tetszdleges szamu (akar nulla) ismétlddésével egyezik
meg. A ~ a sor elejével, a s a sor végével egyezik meg. Szovegekben a egy
adott karakterhalmazt az dllomdnyneveknél emlitett médon, a [] jelekkel tudunk
kijelolni.

A helyettesitd karakterek hasznalatakor a shell eldszor kifejti a karaktereket
€s a kapott file listat adja tovdbb a parancsnak. Ha a helyettesité karaktereket
tovabb akarjuk adni paraméterként egy parancsnak, akkor azokat macskakérom
(") vagy aposztrof (7) jelek kozé kell zarni. Az aposztréf minden specidlis karak-
tert megvéd, mig a macskakorom nem védi a s, \ és a ' (visszafelé aposztrof)
karaktereket®. Specidlisan az tn. backslash (\) megvédi a kifejtéstdl a kdzvetleniil
utdna jovo karaktert.

Az elmondottakat a kovetkez6 példakon érthetjiik meg:

A kovetkezd parancs kilistdzza az Osszes a-val kezd6d6 két betiis dllomanyt a
/bin konyvtarban

$ Is /bin/a?

/bin/ar /bin/as

A kovetkez0 utasitas kilistazza az 6sszes a-val kezdddo file nevet: ESY
$ Is /bin/a*
/bin/acledit /bin/aclput /bin/adfutil /bin/as
/bin/aclget /bin/adb /bin/ar /bin/awk

A kovekezd parancs kilistdzza az Osszes file-t, aminek nevében az ar karak-
terek eldfordulnak:
$ Is /bin/*ar*
/bin/ar /bin/sysdumpstart /bin/xargs
/bin/startsrc /bin/tar

Ezek részletes magyardzatit a 83. oldalon, a Korn shell lefrdsdban taldlhatjuk meg.
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A grep parancsndl is haszndlhatjuk a helyettesitd karaktereket. Az el6z6 grep
példékat folytatva a kovetkezd parancs kiirja a ma + egy karakter kifejezést tartal-
mazd sorokat:
$ grep ma. gyakorlas
Ez egy proba sor ami csak betuket tartalmaz
Ebben a sorban mar vannak szamok is , peldaul az 1 es a 42

Itt mar szamok is vannak a furcsa karakterekkel egyutt 1 % @ 42 !

Ha az 6sszes, szdmot tartalmazé sorra kivancsiak vagyunk, akkor a kovetkezd
kifejezés a célszerd:

$ grep ’[0123456789]" gyakorlas

Ebben a sorban mar vannak szamok is , peldaul az 1 es a 42

Itt mar szamok is vannak a furcsa karakterekkel egyutt 1 % @ 42 !

Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’'vege’ $1 * 42

Az el6z06 utasitds helyett haszndlhatjuk a kdvetkezd tomorebb kifejezést is:

$ grep ’[0-9] gyakorlas

Ebben a sorban mar vannak szamok is , peldaul az 1 es a 42

Itt mar szamok is vannak a furcsa karakterekkel egyutt 1 % @ 42 !

Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’'vege’ $1 * 42

Az Osszes soreleji Ebb kifejezést a kovetkezd utasitas keresi meg:

$ grep "~Ebb’ gyakorlas

Ebben a sorban mar vannak szamok is , peldaul az 1 es a 42

Q

Ebben a sorban nehany furcsa karakter van % @ !

A kovetkezbkben specidlis karaktert keresiink:

$ grep **’ gyakorlas

A sorban a UNIX metakarakterei is itt szerepelnek $ > ' es a *

Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’'vege’ $1 * 42

Hasznélhatjuk a \-t is:

$ grep \ * gyakorlas

A sorban a UNIX metakarakterei is itt szerepelnek $ > ' es a *

Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’'vege’ $1 * 42

Haa
$ grep’$’ gyakorlas



3.8. KONYVTARAK HASZNALATA 37

parancsot adjuk ki, ez minden sort kiir (minden sornak van vége!):

Ez egy proba sor ami csak betuket tartalmaz

Ebben a sorban mar vannak szamok is , peldaul az 1 es a 42

Ebben a sorban nehany furcsa karakter van % @ !

Itt mar szamok is vannak a furcsa karakterekkel egyutt 1 % @ 42 !
A sorban a UNIX metakarakterei is itt szerepelnek $ > ' es a *

Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’'vege’ $1 * 42

ezért s karaktert csak levédve kereshetiink:
$ grep ’\$’ gyakorlas
A sorban a UNIX metakarakterei is itt szerepelnek $ > ' es a *

Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’'vege’ $1 * 42

3.8. Konyvtarak hasznalata

A konyvtérak olyan specidlis dllomédnyok, amelyek mas dllomédnyok szervezésére
€s csoportositasara haszndlatosak. A UNIX operdcios rendszer konyvtarai egy
hierarchikus fastruktirat alkotnak. Példdul egy elképzelt rendszerben a kovetkez6
oldalon lathat6 struktira alakulhat ki.

A UNIX konyvtar-rendszerének tetején helyezkedik el a gyokér konyvtar,
amit a / jel jelol. Innen kiindulva minden file elérhetd a rendszerben. Az elérési
utat path-nak (6svény, ttvonal) hivjuk. A konyvtarak mas konyvtarakat vagy allo-
manyokat tartalmazhatnak. Minden konyvtdrnak van parent ("sziil6") konyvtara,
amelyik a struktdrdban felette 4116 konyvtar. Az egyediili kivétel a gyokér (/)
konyvtar.

A felhaszndl6 zoME konyvtara és a hozza tartozé file-ok és az alkonyvtér-
rendszer csak egy kis részét alkotja a UNIX teljes konyvtarrendszerének. A HOME
konyvtar az a konyvtdr, amibe a felhaszndl6é bejelentkezés utdn automatikusan
bekeriil. Az el6z6 példaban pl. galahad HOME kOnyvtdra a /u/lovag/galahad,
mig a sirrobiné a /u/lovag/sirrobin. A HOME konyvtar alatt a felhasznal6
létrehozhatja sajat konyvtarrendszerét.

Az éppen hasznalt konytarat aktualis munkakonyvtarnak nevezziik (CWD, cur-
rent working directory). Ezt kifrathatjuk, ill. a gyokér konyvtarhoz viszonyitott
utvonalat lekérdezhetjiik a

s pud

/u/lovag/galahad

™
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:ttyOI
L—-—-—-—-J L=
galahad sirrobin
Mail elevel test gral proba artur

incoming

Egy elképzelt UNIX allomanyrendszer strukturdja.

Specidlis (hardver) file

,K0zonséges” file
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paranccsal. A parancs informacidja szerint pl. most a galahad felhaszndlé HOME
konyvtaraban vagyunk’ (az egymds alatti alkényvtdrakat a / jel vélasztja el egy-
mastol).

A UNIX rendszerben barhol, ahol dllomédnynevet adhatunk meg, hasznalhatjuk
az dllomanyt az elérési dtvonallal egyiitt. Azaz — ha az el6z6 példaban megadott
konyvtarban vagyunk — a test dllomanyt a
/u/lovag/galahad/test néven is megadhatjuk. A /u/lovag/galahad/test
nevet barmelyik konyvtarbdl haszndlhatjuk, ez mindig erre az 4dlloményra hi-
vatkozik.

3.8.1. Abszolut és relativ atvonal

Az dtvonal megaddsandl kétféle leirast haszndlhatunk. Az abszoldt dtvonal-név
megadasakor a gyokér (/) konyvtarbol indulunk és leirjuk a teljes itvonalat. Ilyen
utvonal lehet pl. a /u/local/bin.

A relativ ttvonal-név az éppen aktudlis konyvtarbol adja meg az elérési utvo-
nalat. Péld4ul ha a galahad felhasznédlé a sHoME konyvtardban van benn, akkor a
Mail/incoming adja meg a Mail alkdnyvtarbeli incoming dllomany elérését.

Minden konyvtarban haszndlhatjuk a .. jelolést, ami egy olyan specidlis al-
lomany, ami az egy szinttel feljebb levé konyvtarra mutat. Amennyiben a felet-
tiink levd konyvtarbol nyil6 alkonyvtarra akarunk hivatkozni, akkor a ../ utin
irjuk be az alkonyvtar nevét. Példdul, haa /u/lovag/galahad/Mail kdnyvtarban
vagyunk benn, akkora ../../../sirrobin/arturadjamega /u/lovag/sirrobin
konyvtarbeli artur dllomény elérését.

A .. jelhez hasonldan lehet haszndlni a . jeldlést, ami az éppen aktualis
munkakonytérra hivatkozik.

3.8.2. A konyvtarrendszer hasznalata

A konyvtarak kozott a cd paranccsal lehet mozogni. Ha egy konyvtarbol annak
egy Alkonyvtdraba mozgunk akkor elég a

cd AlkéSnyvtar

parancsot kiadni. Ha mas konyvtarba mozgunk, ki kell irni a teljes elérési ttvona-

lat. Két szinttel feljebb pl. a SN

5 od ..

paranccsal juthatunk.

"Természetesen sajat gépiinkon valamilyen mas eredményt kapunk.
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3.8.3. Allomanyok masoldsa, mozgatasa és linkelése

Maisolni és mozgatni dllomanyokat a mér emlitett cp ill. mv paranccsal tudunk.
Az el6z0 példakndl maradva a

$ cp /u/lovag/sirrobin/artur .

parancs az aktudlis konyvtarba mésolja az artur dllomanyt. A

$ mv /u/lovag/sirrobin/* .

parancs az 0sszes, a /u/lovag/sirrobin konyvtarban 1évé dllomanyt atmoz-
gatja az aktudlis konyvtarba®. Ekkor — mivel az eredeti helyrdl az dllom4nyok
kitorlodnek — természetesen torlési jogunknak kell lennie a /u/1lovag/sirrobin
konyvtarban (1. a chmod parancsot a 42. oldalon).

A UNIX egyik érdekes lehetdsége az un. linkek 1étrehozéasa: ekkor egy al-
lomanynak (ami akar konyvtar is lehet) tobb neve is lehet. A legegyszeriibb ilyen
link, az dn. szimbolikus link egy mutat6t jelent csak, amin keresztiil més név alatt
is elérhetjiik a megadottallomanyt’. Példinknal maradva a
$ In -s /u/lovag/sirrobin/artur elevel
parancs a /u/lovag/sirrobin/artur dllomanytelevel néven is elérhetdvé teszi:
$ Is -ltr elevel

lrwxrwxrwx 1 galahad lovag 13 May 1992 elevel -> /u/lovag/sirrobin/artur

A szimbolikus kapcsolat csak egy mutatét jelent, igy az dllomany mindkét
néven frhato, olvashato (és esetleg futtathatd). Azonban ha az elevel dllomanyt
kitoroljilk, akkor az maga az /u/lovag/sirrobin/artur dllomany nem tor-
16dik, de az adatokat mar nem tudjuk elérni elevel néven. Az /u/lovag/sirrobin/artur
allomany torlésekor viszont a csak a link marad meg, az adatok az /u/lovag/sirrobin/artur
allomannyal egyiitt elvesznek.

Szimbolikus linket konyvtdrak kozott is 1étrehozhatunk:
$ In -s /u/local/bin bin
A parancs eredményeként pl. a /u/local/bin/gnuplot dllomdnytabin/gnuplot
név alatt is elérhetjiik.'”

8Kivéve a . -tal kezd6d6 allomdnyokat.

Lehetdség van dn. hard link 1étrehozdsdra is, de ez néha kényelmetlen.

0Vigydzzunk a konyvtarak szimbolikus linkjeivel a csh tipust shellek esetén, mivel ezek kife-
jtik a linkek értékét, és az eredményt 4llitjdk be az aktudlis munkakdnyvtarnak. Ez az jelenti, hogy
ha egy alkdnyvtédrba belépiink, majd onnan a cd .. paranccsal visszalépiink, egészen mashol
taldljuk magunkat. (Ez egy ritkdn véart ,,feature” ...)!
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3.8.4. Konyvtarak létrehozasa és torlése

Konyvtarakat a mkdir paranccsal hozhatunklétre. Argumentumként akdr tobb
konyvtarnevet is megadhatunk. Példaul a: >
$ mkdir test test/artur /u/lovag/galahad/tmp

létrehozza az aktudlis konyvtarbdl nyilo test, az abbdl nyil6 artur, valamint a
bejelentkezési konyvtar (itt a /u/lovag/galahad) alatti tmp konyvtdrakat.

Természetesen nem hozhatunk 1étre konyvtarat egy "normaélis" file alatt. Ugyan-
igy sikertelen a parancs, ha nincs engedélyiink alkonyvtar 1étrehozaséra (beleira-
sdra) az adott konyvtarban.

Ha egy id6 utdn nem lesz tobbé sziikség egy Konyvtdrra, és célszerli azt
kitorolni, akkor erre a UNIX operécids rendszerben az
rmdir Kényvtar
parancsot hasznalhatjuk. Az rmdir parancs a mkdir parancshoz hasonldan tobb
argumentumot is elfogad.

Amennyiben olyan konyvtarat akarunk kitorolni, amelyik nem iires, a UNIX
opericids rendszer hibajelzést ad. Ilyenkor — kell6 dvatossdggal — haszndl-
hatjuk a 32. oldalon emlitett rm -r parancsot.

Néha a kitorlendé konyvtarban Un. rejtett dllomédnyok helyezkedhetnek el,
amelyeket a szokdsos 1s parancs nem listdz ki, csak a -a kapcsold haszndlata-
val. A rejtett dllomanyok ponttal kezd6dnek, és dltaldban bizonyos programok
(elm, vi, tin, xv ...) haszndljak Oket. Ha a konyvtarban — amelyet ki akarunk
torolni — rejtett dllomanyok vannak, és egészen biztosak vagyunk benne, hogy
nem kellenek, egyenként kitorolhetjiik Sket. VIGYAZAT!! SOHA ne adjunk
ki torlési parancsot a .* dllomédnyokra vonatkozo6lag, mivel egy ilyen torlés au-
tomatikusan elindul a .. kiilonleges jelentése miatt felfelé is a konyvtarstruk-
turdban! Megoldas lehet ilyenkor pl. legaldbb 3 karakter megadasa a torlésnél
(.22~ alakot), esetleg karaktertartomany kijelolése.

3.8.5. Allomany megkeresése a konyvtarstruktiraban

Allomdnyokat a £ind parancs segitségével kereshetiink meg a konyvtarrendszer-
ben. Példaul a SN
$ find . -name test.c -print

parancs az aktudlis konyvtartdl lefelé megkeresi az Osszes test . c dlloményt, és

a neviiket kiirja a képerny6re. Ha nem tudjuk a teljes nevet, csak azt hogy c-re
végzodik, akkor a 2y,

$ find . -name **c’ -print
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parancsot haszndlva a find az aktudlis konyvtartdl lefelé megkeresi az 6sszes c
végz6désii dllomanyt, €s a neviiket kiirja a képernyore.

A parancs éltaldnosabb alakja:
find KiinduldsiKényvtdrak -name Allomdny —Parancs
a KiinduldsiKonyvtdrakbol elindulva a konyvtarstruktiraban lefelé keresi a meg-
adott nevii Allomdnyt és végrehajtja rd a megadott Parancsot. A £ind sokoldali
parancs, részletes leirdsat pl. aman find utasitdssal kérhetjiik eld.

3.9. Allomanyok védelmének beallitasa

Az édllomanyok védelmi kddjit a chmod parancesal allithatjuk. A védelmi kod 3
darab oktdlis (8-as szdmrendszerbeli) szam, melyek szimbolikusan is jelolhetiink.
Az 1s -1 Allomany parancs az els6 oszlop a 2-10. karakterpozici6jaban kijelzi a
védelmi kédokat: a kédot kiilon allitjuk az dlloméany tulajdonosara (u — user, 2-5
pozicid), a felhasznalo csoportjara (g — group, 6-8 pozicid) €s mindenki mésra (o
— others, 8-10. pozicio).

A védelmi kédok szabdlyozzak az dllomdny futtatdsat (x —eXecute = 1), {frasat
(w — write = 2), és olvasdsat (r — read = 4). Akinek irési joga van, az tordlheti
is az adott dllomény tartalmat (de magét az dllomanyt nem). A konyvtarra kiadott
futtatdsi jog engedélyezi az adott konyvtarba val6 belépést.

Példéaul a kordbban 1étrehozott gyakorlas dllomany védelme altaldban 644-
es:

$ Is -1 gyakorlas

total 20
—ITW-W——W—— 1 galahad lovag 3910 Oct 26 1992 gyakorlas
Az adott betl jelenléte a megadott hozzaférést engedélyezi, a - jel pedig a tiltast
jelenti.

A

$ chmod 755 gyakorlas

parancs megvaltoztatja a gyakorlas dllomdny védelmi kodjat a kdvetkezd mo-
don: az els6 szdm a tulajdonosra (galahad) vonatkozik, a kdvetkezd a csoportra
(1ovag), és az utolso a tobbiekre. A 7=4+2+1 alapjan a tulajdonosnak megvan a
futtatdsi (1), az irési (2) és az olvasési (4) joga is, mdsoknak csak a futtatdsi és az
olvasdsi joga. Ha a parancsot a

$ chmod 55 gyakorlas

alakban adjuk ki, akkor csak a csoport és a tobbiekre vonatkozé bedllitas valtozik,
a tulajdonosra vonatkozé védelmi kéd nem véltozik.



3.9. ALLOMANYOK VEDELMENEK BEALLITASA 43

Az el6z6 parancs kiadhat6 szimbolikusan is:

$ chmod u+rwx *
$ chmod go+rx-w *

Ekkor a tulajdonosnak megadtuk az 0sszes jogot, a tobbiektdl pedig elvettiik az
irdsi jogot. A mdsodik parancs helyett a

$ chmod go=rx *

is hasznélhatjuk.
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4. fejezet

Allomanyok szerkesztése

4.1. A . editor hasznalata

A kiilonboz6 szerkesztSket (editorokat) dllomanyok 1étrehozaséara és modositisara
hasznéljuk. A UNIX operacids rendszerekben a vi editor az dltalanosan elterjedt,
egész képernyds szerkesztd program, mely része az operdcids rendszernek.

Egy file szerkesztéséhez egyszeriien adjunk meg a vi parancsnak az dllomany
nevét:
$ vi Allomany
Ha az adott dllomdny nem létezik, akkor a vi 1étrehozza azt!.

A szerkesztdbe tin. parancs tizemmodban 1épiink be, de barmikor méskor is
ide keriiliink vissza az (vagy [Escape )) gomb —esetleg a[ctr1 | [ |kombind-
ci6 — megnyomdsdval. Ha a gomb megnyomdsakor esetleg egy sipolast hallunk,
akkor maér eleve parancs tizemmddban voltunk (ez nem hiba!).

A parancs tizemmodban kiilonb6z6 utasitdsokat adhatunk ki az egyes gombok
lenyomdsdval. A : parancs utdn tovabbi parancsokat adhatunk ki. Pl. a vi-bdl
kilépni a parancs lizemmddbdl a :x paranccsal tudunk, a véltoztatdsok elmen-
tésével. Ha mégsem akarjuk elmenteni a valtoztatdsokat, akkor a :q! parancsot
hasznaljuk a kilépéshez!

A parancs lizemmodbdl az a és az i paranccsal 1éphetiink at a szovegiras
tizemmoédba: az a az aktudlis karakter utdn, az i pedig az elé kezdi beilleszteni a
szoveget. Az o (kis o betii) parancs az aktudlis sor utdn, az o (nagy O bet(i) pedig
az el6z0 sorba kezdi szoveget beilleszteni. A parancs iizemmédba az gomb
megnyomadsdval keriilhetiink vissza.

I'Természetesen csak ha van jogunk a megadott helyre irni.
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A parancs iizemmddban az x gombbal torolhetjiik ki a kurzor helyén 1€vo
betfit. Szavak és sorok torléséhez a d parancsot kell haszndlnunk: egy sz6 kitor-
1ését a dw paranccsal végezhetjiik el, mig az aktudlis sort a dd parancs torli ki.

A kurzort a parancs lizemmoddban a h-3-k-1 gombokkal mozgathatjuk balra-
le-fel-jobbra, de dltaldban a billenty{izeten taldlhat6 nyilakat is haszndlhatjuk eh-
hez. Ha gyorsabban akarunk mozogni az dllomdnyban, akkor haszndlhatjuk a
képerny6oldalnyival mozgaté parancsokat is: a egy teljes képernydvel
el6re visz, a[ctr1 [{B] pedig egy képernydvel visszafelé lapoz.

A vi nagyon sok utasitdssal rendelkezik, az ez irdnt érdekl6d6knek ajénljuk
a 173. oldalon taldlhato részletes leirdst.

4.2. A MicroEMACS szerkeszto

A MicroEMACS szovegszerkesztd ugyan nem része az eredeti UNIX operacios
rendszereknek, de a UNIX vildg egy széles kirben? elterjedt tobbablakos editora.
A szovegszerkesztd elénye, hogy a UNIX mellett VAX/VMS és IBM PC (DOS)
rendszereken is futtathat6. Mivel mindegyik operacids rendszerben ugyanazokat
az utasitdsokat hasznalhatjuk, ezért egy kezd6 szamara hasznos lehet ezt a szer-
keszt6t eldszor megtanulni. A programnak létezik egy sokkal nagyobb, tobb
mindenre képes valtozata, az in. GNU emacs szovegszerkesztd, ami szintén
hasznélatos UNIX rendszereken. Ugyan a két program sok parancsa megegyezik,
mégis célszerii szétvdlasztani a kettét.> A tovabbiakban csak a MicroEMACS
programmal foglalkozunk.

A MicroEMACS szerkesztd a
$ uemacs Allomdnynév
parancs kiaddsaval hivjuk meg. Néhany gépen a uemacs parancs helyett az emacs
parancsot kell hasznalnunk.

A szerkeszt6be valo belépés utan beirhatjuk a kivant szoveget, torolni a szoka-
sos médon lehet a gombbal (ezt néha vagy [—]felirat jelzi).

A szerkesztés végén az Esc-z (lenyomjuk az gombot, elengedjiik, majd
lenyomjuk a |z | gombot) utasitds elmenti a valtoztatdsokat és kilép a szerkesz-
t6bdl. Ha nem akarjuk a valtoztatdsokat megdrizni (pl. ha rossz file-t nyitottunk
meg), akkor a ctr1-x ctrl-c utasitast hasznéljuk (folyamatosan lenyomva tartva

2A program forrdskédja C nyelven szabad programként (Gn. public domain) mindenki ren-
delkezésre 4ll ingyen.
3A GNU emacs inkdbb egy programozasi stilust képvisel, mint egy szovegszerkesztot...
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a gombot el6szor lenyomjuk az | x | gombot, elengedjiik, majd lenyomjuk a
gombot).

A szovegben valé mozgésra a billentyfizeten tal4lhaté nyilakat hasznlhatjuk®.
Amennyiben a nyilak nem miikddnek, hasznalhatjuk a ct r1-Betd kombindcidkat
(lenyomva tartve a gombot lenyomjuk a gombot): a ctr1-F eldre
ugrik egy betiivel, a ctr1-B visszalép egy betlinyit, mig a ctr1-N a kovetkez6
sorra ugrik, a ctr1-p pedig az el6z6 sorra 1€p. Ha gyorsabban akarunk mozogni,
akkor hasznalhatjuk a képernydoldalnyival mozgaté parancsokat is: a ctr1-z egy
teljes képernydvel eldre visz, a ctr1-v pedig egy képernydvel visszafelé lapoz.

A uemacs sok mds utasitdssal és lehet6séggel rendelkezik (pl. tobb file egy- =
idejii szerkesztése, ablakok, makrok, stb.), az ez irdnt érdekl3déknek ajanljuk a £M¢S

részletes
185. oldalon talalhato részletes leirast. leirdsa a 185.

oldalon

“Lehet, hogy a billenty(izet nyilai nem m{ikodnek rendesen (ez 4ltaldban a 84 gombos IBM
PC billentyiizetnél fordulhat el): ekkor a szambillentytizet (numeric keypad) 2-4-6-8 gombjaival
prébélhatjuk mozgatni a kurzort.
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5. fejezet

Allomanyok nyomtatisa

El6bb-utébb ki szeretnénk nyomtatni 4llomdnyainkat. A multitasking rendszerben
a UNIX tobb kiilonbozd helyi, ill. tdvoli géphez kotott nyomtatdt is tud egyszerre
kezelni. A felhaszndl6 igy maga dontheti el, melyik nyomtat6t hajtja hasznélni.

Az azonos nyomtatdk koziil — bedllitastdl fiiggben — a rendszer automatiku-
san is kivdlaszthatja az éppen szabad printert. Amennyiben az Osszes elérhetd
nyomtaté foglalt, a UNIX operécids rendszer varakozo listdba (in. queue) ren-
dezi a nyomtatdsi kérést, és mihelyt egy nyomtat6 felszabadul, a beérkezési sor-
rendben, vagy méret szerinti kiosztdsban elkezdi a kovetkezd varakoz6 adllomany
nyomtatdsit. Egyszerre tobb példanyban is kinyomtathatunk egy dlloményt, va-
lamint lehetdség van a madr elkiildott nyomtatdsi kérések torlésére, illetve azok
allapotanak lekérdezésére.

A nyomtatdkra egyszerlien a varakoz6 lista (queue) megaddsdval hivatkozunk.
Ha arendszerre egyszerre tobb printer is rd van csatlakoztatva, ezek koziil az egyik
az un. rendszernyomtatd. Ez azt jelenti, hogy ha mdésként nem rendelkeziink,
akkor a nyomtatds erre a printerre megy.

Egy adott rendszerbdl elérhetd helyi és tavoli nyomtatdk hasznélatardl (pl.
a queue neve, a nyomtatd tipusa és helye, stb.) a rendszergazda adhat pontos
informéciot.

Nyomtatni altaldban' az 1pr paranccsal tudunk: a

$ Ipr gyakorlas

parancs a rendszernyomtatén nyomtatja ki a gyakorlas dllomanyt?.

'Néha a nyomtaté queue nem konvertdl automatikusan, ilyenkor pl. PostScript printer esetén
az ASCII szovegiinket lehet, hogy 4t kell alakitani.

2Ha nincs ilyen parancs (pl. bizonyos System V rendszerekben), akkor az 1p parancsot
hasznalhatjuk az 1pr helyett.
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A kovetkezd utasitds a gyakorlas dllomanyt a hpc214 nevii® printeren nyom-
tatja ki (a -p kapcsolé utdn sz6koz kihagyasa nélkiil kell befrni a printer nevét)*:

$ Ipr -Phpc214 gyakorlas

A -# kapcsold utdn megadhatjuk a kivant pédanyszamot. Péld4aul ha 2-2
példanyt szeretnénk gyakorlas és a masolat dllomanyokbdl, akkor az el6z6
utasitdshoz hasonléan:

$ Ipr -#2 -Phpc214 gyakorlas masolat

5.1. A printer allapotanak lekérdezése

A nyomtatdsi varakozoé-lista(printer queue) allapotdt az 1pq utasitas listdzza ki.
Ugyanez a parancs mutatja meg, hogy a nyomtat6 milyen allapotban van (példaul
kikapcsoltak, vagy kifogyott a papir, stb.). Példdul a hpc214 nyomtatét dllapotat
a
$ Ipq -Phpc214
parancs’ kérdezi le. A vilasz példaul a kovetkezd lehet:
Queue Dev Status Job Files User PP % Blks CP Rnk
hpc214 1p0 running 42 gyakorlas galahad 10 83 12 1 1

A parancs kilistdzza a nyomtat6é queue nevét, a hozza tartozé eszkozt (Dev), a
queue dllapotat® (status), valamint az éppen a queue-ban 1év3 nyomtatasi kérés(ek)
sorszdmat (Job), a hozza tartozé dllomany(oka)t és felhasznald(ka)t. Az éppen
nyomtatds alatt 4116 file esetében a rakovetkezd oszlopok a mar kinyomtatott részt
szdzalékban adjak meg. A vdlaszbdl leolvashaté még a file hossza és a kért
példanyok szdma is.

A példaban a galahad felhaszndld gyakorlas 12 blokkhosszisagu dlloméanya-
nak 83%-at kinyomtatta mar a hpc214 nyomtatén és csak 1 példany késziil beldle.

3Altaldban a printer neve utal a tipusra és az elhelyezkedésre: a hpc214 egy, a C épiilet
madsodik emelet 14-es szobdjaban 1év6 HP nyomtatéra utalhat.

“Az 1p parancsnidl az 1p —d kapcsolét kell hasznalni.

SHa nincs ilyen parancs, akkor esetleg az 1pstat parancsot hasznalhatjuk.

®A running azt jelenti, hogy a file-t éppen nyomtatja a nyomtatd, a queued pedig azt, hogy
a file arra var, hogy r4 keriiljon a sor.
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5.2. A nyomtatasi kérés megszakitasa

A nyomtatdsi kérés megszakitdsdhoz tudnunk kell a kérés sorszdmat (ezt az el6b-
biekben targyaltipqg paranccsal is lekérdezhetjiik).

Az el6z6ekben emlitett példdban a
$ Iprm -Phpc214 42
parancs’ kitorli a 42-es szdmud nyomtatdsi kérést a hpc214 queue-bol (mar futd
nyomtatds esetén azt megszakitja és ugy torli ki).

Lehetdség van az egy felhaszndléhoz tartoz6 minden kérés kitorlésére: az
$ Iprm -Phpc214 galahad
parancs minden, a galahad felhaszndl6hoz tartozé nyomtatdsi kérést kitorol a
hpc214 queue-bal.

"Ha hidnyzik ez a parancs, akkor esetleg a cance1 parancsot hasznélhatjuk az 1prm helyett.
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6. fejezet

Ki- és bemenetek atiranyitasa,
kiilonleges shell parancsok

A UNIX operécids rendszerben a felhaszndl6 belépésekor egy un. shell(burok,
héj) program indul el. A shell program fogadja a parancsokat és — részben 4ta-
lakitva — tovabbadja azokat az egyes specidlis programoknak. A shellen beliil
megteremtették a programok dsszekapcsoldsdnak lehetdségét is, mivel dltaldban
minden program innen indul el.

Az atirdnyitds lehetdové teszi, hogy egy program végeredményét egy masik
program haszndlja, kiilon dllomdany létrehozdsa nélkiil. Egy parancssorban tobb
atirdnyitast is haszndlhatunk, pl. az els$ utasitds a bemenetét egy megadott 4l-
lomanybdl veszi, majd a mésodik parancs az elsé kimenetét (eredményét) dol-
gozza fel, végiil a harmadik a m4sodik kimenetét tovabbalakitva a végeredményt

egy kimeneti dllomédnyba irja. Mindez nagy kozbiilsé dllomédnyok létrehozésa
nélkiil torténik, ezért sokkal gyorsabb a parancsok egyenkénti futtatdsanal.

6.1. Parancs kimenetének atiranyitasa

Egy program végeredményét egy dllomdnyba is beleirhatjuk a képernyd helyett.
Ehhez a parancs utdn egy > jelet, majd a kivdnt file nevét kell irnunk. Péld4ul:

$ Is -1 > filelista
$ cat filelista

total 6
—TW-—W——W—— 1 galahad lovag 3910 Oct 26 1992 choice
“IrW-W——W—— 1 galahad lovag 21 Oct 26 1992 cm
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—TW-—W——W—— 1 galahad lovag 0 Dec 05 1992 filelista
—TW-W——W—— 1 galahad lovag 198 Oct 26 1992 gral
—rW-W——W—— 1 galahad lovag 5 Dec 05 1992 log
—TWXI—XI—X 1 galahad lovag 31 Oct 26 1992 test
drwx——x—-x 2 galahad lovag 512 Jul 06 1992 Mail

Az els6 parancs az 1s -1 utasitds eredményét a filelista dllomdnyba irja
bele, majd a cat paranccsal a £ilelista file tartalmat irjuk ki a képernyore.

Az atiranyitas feliilirja a mar 1étez6 allomanyt. Ha ehelyett az dllomany
végéhez akarjuk az eredményt flizni, akkor a >{}> jelet kell haszndlnunk. A
UNIX ekkor ellenérzi, 1étezi-e a megadott nevii file. Ha igen, akkor a végéhez

flizi az 0j adatokat, ha pedig nem létezik a file, akkor 1étrehozza azt. Az el6z6
példat folytatva :

s Is > filelista
$ Is -1 >> filelista
$ cat filelista

choice cm filelista gral kocsi log test Mail
total 6

—ITW-W——W—— 1 galahad lovag 3910 Oct 26 1992 choice
—TW-W——W—— 1 galahad lovag 21 Oct 26 1992 cm
—ITW-W——W—— 1 galahad lovag 68 Dec 05 1992 filelista
“IrW-W——W—— 1 galahad lovag 198 Oct 26 1992 gral
—rTW-W——W—— 1 galahad lovag 5 Dec 05 1992 log
“IrWXr—XI—X 1 galahad lovag 31 Oct 26 1992 test
drwx——x—-x 2 galahad lovag 512 Jul 06 1992 Mail

Az els6 1s feliilirja a filelistat, mig az 1s -1 a végéhez flizi a részletes al-
loménylistat.

6.2. Bemenet atiranyitasa

Nem csak a képerny6re val6 kiirast (az un. standard outputot), hanem a billen-
tylizeten torténd adatbevitelt (standard input) is atiranyithajuk. Példaul a grep
parancs dllomdny megadésa nélkiil a bemenetrdl olvassa a sorokat, és keresi ben-

niik a megadott szot:

$ grep 'ben’ l!ﬂ!!l

Itt nincs a keresett karakter
Ebben mar van
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EiE

Ebben mar wvan

Irdnyitsuk 4t a bemenetet a gyakorlas dllomanybdl! Ehhez a < jelet kell
hasznalnunk:

$ grep ’ben’ < gyakorlas

Ebben a sorban mar vannak szamok is , peldaul az 1 es a 42

Ebben a sorban nehany furcsa karakter van % @ !

Most mindent egyutt szerepeltetunk ebben a sorban ’'vege’ $1 * 42



56 FEJEZET 6. KI- ES BEMENETEK ATIRANYITASA, KULONLEGES SHELL PARANCS(

Masik példa a we -1 parancs, amelyik megszamolja a bemeneten érkezd so-
rokat:

$ wec -1 < gyakorlas

6

6.3. A cso (pipe) hasznalata

A UNIX-ban lehet6ség van arra, hogy kozbiilso file 1étrehozasa nélkiil kapcsol-
junk 6ssze két (vagy tobb) programot. Ilyenkor az elsd program kimenete a ma-
sodik bemenete lesz.

A két 0sszekotni kivant programot az un. pipe jellel (ez a |) kell a parancs-
sorban elvdlasztani. Egyszerre tobb parancsot is 6sszekapcsolhatunk a | jellel, ezt
pipeline-nak (csévezeték) nevezziik.

Példak:

Kilistdzzuk a /bin konyvtér tartalmét az 1s parancs segitségével és az ered-
ményt a more segitségével megjelenitjiik a képernydn:

S Is -1/bin Il more

A who parancs kifrja az aktudlis felhaszndldkat (soronként egyet), a wc -1
parancs pedig megszdmolja a sorok szdmdt. Igy az éppen aktiv felhasznalok
szamat a
$ who ll we -1

adja meg.

6.4. Parancs eredményének tovabbhasznalata

Bizonyos esetekben sziikségiink lehet egy parancs eredményére, de nem beme-
netként, hanem egy utasitds argumentumanként. Ilyenkor a forditott aposztréf
karakterek kozé kell zarni a forrasként szerepld utasitast: a forditott aposztréfok
kozé irt parancs végeredménye kozvetleniil behelyettesitddik a parancssorba. Pél-
daul a

$ more \grep -1’egy’ #

parancs minden, az egy szét tartalmazo dllomanyt megjelenit a képerny6n a more
segitségével.
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6.5. Parancsallomanyok létrehozasa

Néha egymads utdn tobbszor ugyanazt a parancssorozatot kell lefuttatnunk. Ilyen-
kor célszerl lehet ezt egy dlloményban, 1ij parancsként 6sszefoglalni.

Példaul hozzuk 1étre egy szovegszerkesztovel a ddir dllomdnyt, a kovetkezd
tartalommal:
echo "Most kovetkezik az allomanylista"
ls -1

echo "Vege van az allomanylistanak”

Ezutan valtoztassuk meg az dllomdany védelmi kédjat futtathatéra:
$ chmod +x ddir
majd a ddir parancs egymds utdn lefuttatja a harom parancsot. A parancséllo-
manyokrdl és a benniik haszndlhaté parancsokrdl a 83. oldalon, a Korn shell
lefrdsaban kaphatunk b&vebb informéciét.

RSN

I ksh
részletes
lefrdsa a 83.

oldalon
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7. fejezet

Programok futtatasa

A UNIX operacids rendszerben egyszerre tobb parancsunk is futhat pairhuzamosan.
Ez, ha csak egy termindlt haszndlunk, ugy val6sul meg, hogy egy parancsunk az
el6térben fut (teljesen lefoglalva a termindlt, billenty{izetet), mikozben a tobbiek
a hattérben futnak. A héttérben fut6 eljarasok is irhatnak a képernydnkre, de nem
kaphatnak bemend adatokat a billenty{izetrdl.

Egy végrehajthat6 programot (file-t) a nevével futtatunk. A shell a paTH
kornyezeti valtozoban megadott konyvtirakat sorra végignézi, amig meg nem
taldlja a megadott nevli programot. Ha ez nem tartalmazza az aktudlis konyv-
tarat, akkor a teljes elérési tutvonallal kell megadni az dllomanyt (pl. ./a.out,
/usr/ucb/mail).

Egy mér fut6 programot a [ctr1 H{z ]| gombok egyidejti lenyomdsaval allitha-
tunk meg. Az igy ledllitott program még benne van a gépben, csak nem fut, bar-
mikor folytathat6 a futtatdsa. Ha egy programbdl ki akarunk 1épni ugy, hogy az
befejezze a futdst, a[ctr1 H c|lenyomdsdval tehetjiik ezt meg.

A hattérbe tett (futé vagy megéllitott) programokat a jobs paranccsal nézhet-
jik meg. A parancs felsorolja a programok hivatkozasi szamét, dllapotat (Run-
ning, Stopped). Az aktudlis hittérprogram mellett a + jel lathato.

A programokat az fg (foreground) paranccsal el6térbe, a bg (background) pa-
ranccsal hattérbe tehetjiik. A parancsoknak meg kell adni, hogy melyik programot
akarjuk el8- vagy hattérbe tenni. Ha nem adunk meg azonositét, akkor a parancs
az aktudlis programra hat. Az azonosit6 a jobs parancsnal kiirt kis egész szam.
A 2-es szamu program hattérben valé tovabbfuttatdsa pl. a
$ bg %2
paranccsal torténik.

Egy parancsot futtathatunk azonnal is a héttérben. Ehhez a parancs legvégére
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tegyiink egy s jelet. A hattérben futé parancsok kisebb prioritdssal birnak, s igy
terhelt rendszeren lassabban futnak le. Ha sokan futtatnak a rendszeren, célszerii
mas modon elkiildeni a futtatdsokat (1asd az at €s batch parancsokat a 156. és
a 158. oldalon). A héttérben inditott parancsok befejezik futdsukat, ha kijelent-
keziink a gépr6l. Ha ezt el akarjuk keriilni, akkor a héttérbe kiildend6 parancs elé
be kell irni a nohup parancsot:

$ nohup Program <BemenetiFile >KimenetiFile &

Példaul a kovetkezd parancs a hattérben futva a 1ista dllomanyba beleirja az
Osszes, az adott konyvtarban és az alkonyvtarakban taldlhat6 hello.c dllomédny
nevét:

$ nohup find . -name hello.c -print >lista &

Minden futé eljardsnak a rendszerben van egy azonosit6é szdma, az in. PID
(Process IDentification number). A PID megadja az elinditott program sorszdmat
a gép elinditdsa oOta, s igy egyedi az adott gépen futd programokra (pl. a futé shel-
liinknek is van ilyen szdma). A bejelentkezési shellhez tartoz6 programokat a ps
paranccsal kérdezhetjiik le. Ha mas termindlon is dolgozunk, akkor a
$ ps -u Felhaszndl6iNév
paranccsal kérdezhetjiik meg az adott FelhaszndloiNévhez tartoz6 dsszes futd el-
jarast!.

A felesleges programjainkat le is dllithatjuk a xi11 parancs segitségével. A
$ kill -9 PID-sz4m
parancs ledllitja a PID-szdm azonositoju eljarast. A -9 kapcsol6 a felhasznalo 4ltal
elinditott alprogramok ledllitdsdhoz sziikséges tn. trap jel értéke?. Csak a sajat
programjainkat tudjuk ledllitani. Héttéreljardsainkat leéllithatjuk mds mddon is,
ha a PID-szdm helyére a jobs parancsndl kapott kis egész azonositészamot irjuk
a ¢ jel utan. Példaul a
$ kill -9 %2
ledllitja a 2. szdmu hattéreljarast.

A UNIX rendszer minden futé eljardshoz egy un. prioritasi értéket rendel:
minél kisebb ez a szdm, anndl nagyobb szdzalékat kapja meg a CPU idonek az
adott program. Amennyiben nagy és hosszu héttérben futé programot akarunk
elinditani, ajdnlatos ezt nagyobb prioritdsi értékkel (,lassabb futdssal”) elindi-
tani.> Ha a gép iires, akkor igy is megkapja a program a teljes CPU id6t, mig

'Ezt azt utasitast BSD alapi gépeken ps —u formdban kell helyesen kiadni.
2A -9 helyett a -1 — —8 kapcsoldkat is hasznalhatjuk, ,.kiméletesebb” ledllitashoz. A —9-et
csak végsd esetben hasznaljuk.

sz o2
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pl. egy interaktiv bejelentkezéskor a program futdsa lelassul, és lehetové teszi az
interaktiv (gyorsabb) hasznélatot.
A csokkentett prioritds bedllitdsara a nice parancs szolgdl*:

$ nice [-Szam] Parancs

A szam 1 és 19 kozti érték, és a novekvo értékek csokkend prioritasra utalnak.
Az alapérték a 10.
A nice magatdl nem futtat a hattérben, ezért dltalaban a hattérben a kovetkez6
tipusu paranccsal futtathatunk:
$ nohup nice Program <BemenetiFile >KimenetiFile &

A prioritast egy mdr futé programndl is atallithatjuk a renice parancs segit-
ségével:
$ renice Uj-prioritds PID-sz4m

ahol a PID-szdm az atallitand6 program azonositojat jelenti.

ram a hattérben magas prioritassal sokdig fut.
*A C shellben van a nice parancson kiviil egy beépitett nice is, mely specidlis esetekben
madsképpen viselkedik.



62

FEJEZET 7. PROGRAMOK FUTTATASA



8. fejezet

Kommunikacios programok

A UNIX opericiés rendszer szerves része a haldzati kapcsolat, melynek segit-
ségével lehetdség nyilik kiilonboz6 elektronikus informdacidcserére. A legismer-
tebb ilyen programok koziil a write és a talk kozvetlen iizenetkiildd utasitd-
sokkal, a mail és az elm elektronikus levelezOprogramokkal, a tin elektron-
ikus tjsagolvasé programmal, valamint a TCP/IP hédl6zatot hasznalé telnet, ftp,
finger utasitdssal és a gopher elektronikus adatlekérdezd programmal foglalko-
zunk roviden ebben a részben. A konyv masodik részében ezen utasitdsok bovebb
leirdsa mellett mds hal6ézati programok hasznalatét ill. leirdsat is megtaldlhatjuk
(rlogin, rsh, nslookup, archie és az u.n. anonymous ftp lehet6ség).

8.1. Parbeszédes kapcsolat

8.1.1. A write utasitas

A write utasitds segitségével rovid, egysoros lizeneteket kiildhetiink a rendszer-
ben éppen dolgoz6 felhaszndloknak. Az iizenet ugyan csak rovid lehet, de haszna-
lata kényelmes, mivel rogton megjelenik a cimzett képernydjén, és elolvasdsdhoz
nem sziikséges kilépni az éppen futé programbol.

A paranccsal csak a rendszert interaktivan haszndl6 felhaszndloknak iizen-
hetiink. Példaul:
El6szor nézziik meg, be van-e jelentkezve akit keresiink (tegyiik fel, hogy felhasz-
naléi neviink vilma):

$ who[Entez]

fredi tty36 Mar 21 20:05
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vilma tty4 Mar 21 19:15
irma pty/2 Mar 21 18:19

Ezutan iizenhetiink pl. fredinek:

$ write fredi[ Enter |
Szia fredi, mi ujsag

A parancs kiaddsa utdn minden sor végén -t gépelve a sor tartalma
megjelenik fredi képerny6jén. Ha be akarjuk fejezni az irast, akkor az allomény-
vége karaktert (ctr1-D ) kell beirnunk.

Fredi képernydjén az éppen aktudlis kurzorpozicidban a kovetkezd lizenet je-
lenik meg ekkor:

Message from vilma on tuzko (tty4) [Mar 21 21:12:05 1993]

Szia fredi, mi ujsag

Ha fredi valaszolni akar, akkor hasonl6képpen a
$ Wﬁwvﬂmaﬁiﬂiil
utasitassal valaszolhat.

A write hivdsokat a mesg n utasitas letiltja.

8.1.2. A taix parancs

A write utasitds csak rovid beszélgetések esetén kényelmes, mivel a képernyon
sajat lizeneteink és a vdlaszok Osszekeverednek. Hosszabb beszélgetéseket éppen
ezért célszerlibb a talk utasitdssal kezdeményezniink. Példdul ha felhasznal6i
neviink vilma a dino gépen, akkor fredivel a tuzko gépen a

$ talk fredi@ @tuzko

paranccsal probalhatunk kapcsolatot teremteni. Az utasitds hatdsdra fredi fel-
hasznél6 képernydjén egy figyelmeztetd iizenet jelenik meg, hogy vilma@@dino
szeretne beszélni vele:

Message from TalkDaemon@tuzko...
talk: connection requested by vilma@dino.
talk: respond with: talk vilma@dino

Haerre fredi a

$ talk vilma@ @dino

paranccsal véalaszol, akkor mindkett6jiik képernydje két részre oszlik: a felsd
részen irhatjak be iizeneteiket, mig az alsé részen a partner gépelése jelenik meg
folyamatosan. A beszélgetést a ct r1-c paranccsal lehet befejezni.
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Amennyiben nem adunk meg gépnevet, az automatikusan a helyi gépre vonat-
kozik.

A talk hivasokat a mesg n utasitds letiltja.

8.1.3. A nesg utasitas

Néha zavartalanul szeretnénk dolgozni, minden, kozvetleniil a képerny 6nkon meg-
jelend tizenet nélkiil. Ilyenkor a

S mesgn

utasitdssal megakaddlyozhatjuk, hogy zavarjanak benniinket a write és a (mar
targyalt) talk utasitdsokkal.! A hivasokat a

S mesgy

parancs utan djra fogadni fogjuk.

8.2. Elektronikus levelezés

8.2.1. A mail levelez6 program

A mail utasitds segitségével elektronikus leveleket kiildhetiink més felhasznalok-
nak. A levél elkiildése utdn a cimzett vagy azonnal értesitést kap err6l (ha ép-
pen be van jelentkezve a rendszerbe), vagy a kovetkezd bejelentkezéskor a UNIX
rendszer figyelmeztetni fogja az dj levélre.

A UNIX mail programja és az elm? csak két kiilonb6zd, az operaciés rend-
szer alap levelezOszolgéltatasat hasznald program, igy ugyanonnan veszik az 4j
leveleket. Ezéltal elképzelhetd, hogy valaki felvéltva hasznélja 6ket.

A UNIX sendmail levéltovabbité programja — torténeti okok miatt — csak
7 bitet visz at. Magyar ékezetes szovegek elkiildéséhez ezért a levelet kodolnunk
kell, amire pl. a uuencode parancsot hasznélhatjuk, vagy szoveget a TEX (esetleg
az etex) formatumba is atalakithatjuk.

A UNIX rendszerek kiilonb6z6 mail programokat haszndlnak. A kovetkezdk-
ben egy széles korben elterjedt programot, az tin. UCB mail programot ismertet-
juk. Ez a program fut alapértelmezésben a mail meghivédsakor pl. az IBM AIX és
a DEC Ultrix rendszerekben. A SUNOS/Solaris rendszerben a mail alapesetben

I'Természetesen ilyenkor is elérhetéek vagyunk, pl. elektronikus levéllel barki iizenhet.
2Az e1m nem része az eredeti UNIX rendszernek, hanem u.n. kozprogram.

=
uuencode
lefrdsa a 141.
oldalon.
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ugyan a /bin/mail nagyon egyszerid programra vonatkozik, de a /usr/ucb/mail
parancs itt is az UCB mail programot futtatja’.

Az UCB mail helyett — amennyiben lehetdség van ra — célszerlibb a meniivel
ellatott elm levelezd programot haszndlni, melynek lefrasdt a 68. oldalon taldl-
hatjuk meg.

Levél kiildése

Egy egyszer(, rovid lizenetet a mail program segitségével kiildhetiink el. Ha
leveliink hosszd, célszer( lehet el6szor a pl. vi szerkesztd segitségével megirni,
és utdna elkiildeni.

A mail utasitds sordban meg kell adni a cimzett(ek) felhaszndl6i nevét. Ezutan
a program el8szor a rovid tartalmat kérdezi meg (Subject: ), majd soronként
fogadja az iizenetet. Az lizenetet egy, csak egy .-ot tartalmazé sorral zarjuk le
(haszndlhatjuk a ctr1-D kombinaciot is). A legvégén - beillitastol fiiggden - a
mail program felajanlja "mdsolatok" kiildésének lehetdségét (cc:) is mads fel-
hasznédléknak. Példaul:
$ mail galahad
Subject: delutani talalkozo
Delutan 3 orakor megbeszeles lesz
a kerekasztalnal
Sir Robin
.

Ha file forméjdban mar rendelkezésre all az elkiildend6 informécié (pl. egy
program futdsdnak végeredménye, vagy egy eldre megirt levél, stb.), akkor azt
egyszertien a standard input atirdnyitasaval kiildhetjiik el. Péld4ul:
$ mail galahad <fontos.level
A program a fontos. level file-t elkiildi a galahad felhaszndlonak.

Egyszerre tobb felhaszndlonak is elkiildhetjiik ugyanazt a levelet, ha a mail
parancs utdn egyszeriien felsoroljuk a neveiket sz6kozzel elvalasztva.

Ha a cimzett nem ugyanazon a gépen dolgozik, ahonnan mi szeretnénk kiildeni
a levelet, akkor nemcsak a felhaszndl6i nevet, hanem a masik gép nevét is is-
merniink kell. A cimbe ilyenkor a felhasznal6i név és a gép neve kozé egy ee jelet
kell tenniink.

3Rendszeres haszndlat esetén célszeriiaz alias mail="/usr/ucb/mail" parancssorta
SHOME/ .profile dllomanyba beirni. Ekkor a mail automatikusan az UCB mail-re vonatko-
zik.
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Példa:
$ mail sirrobin arthur @ @anglia.elte.hu galahad < fontos.level
A program a fontos.level file-t elkiildi a az arthur nevi felhasznédlénak, aki
a anglia.elte.hu elnevezésii gépen dolgozik, valamint sirrobin és galahad
felhaszndlonak a helyi gépen. Természetesen mindenki ugyanazt a levelet kapja
meg.

Levél fogadasa

Egy 1j levél érkezésekor a "vou Have MAIL" (levele érkezett) lizenetet irja ki al-
taldban az operdcids rendszer a képerny6re. Ha éppen dolgozunk a gépen akkor
ez a levél érkezésekor megtorténik, maskiilonben pedig a kovetkez6 bejelentkezé-
stinkkor kapjuk az {izenetet. Példdul az uj levelet a

s mail[Entex]

utasitassal olvashatjuk el. A UNIX rendszer ekkor a kovetkezoképpen vélaszol:

Mail version 2.18 5/19/83. Type ? for help.
"/usr/spool/mail/lancelot": 3 messages 3 unread

R 1 arthur Tue Sep 23 11:28 24/725 "Gyules"

N 2 arthur Thu Sep 26 13:32 10/315 "Hova tetted a Gralt?"
U 3 arthur Thu Sep 26 14:35 11/305 "A fecske sebessege..."
&

A legelsé sorban, rogton a program neve utdn jelzi a mail, hogy 2-et gépelve
segitséget kaphatunk.

A kovetkezd sorban a leveleslada file nevét irja ki a rendszer, majd ezutin
kovetkezik a levelek felsoroldsa. Minden levélre kiirddik az éllapota (R - mar
olvasott, U - még olvasatlan, v - 4j levél), a levél sorszama, a kiild6 neve, a kiildés
ideje, a levél hossza sorban/karakterben, és végiil a levél subject : sora.

Az s karakter utdn a kivéant sorszdmot beiitve a levél tartalma megjelenik a
képerny6n. Példaul:

& 2

Message 2:

From anglia Tue Sep 3 11:28:16 1991
Date: Tue, 3 Sep 91 11:26:57 -2300
From: arthur (Gral Knight)

To: lancelot

Subject: Hova tetted a Gralt?

Lancelot,

mar napok ota keresem a Gralt. Nem lattad valahol?
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Arthur

A hosszabb levelek kiirdsat a ct r1-s-ct r1-0 gombokkal szabdlyozhatjuk.

A mail parancs s promptjandl kiilonbozd utasitdsokat adhatunk meg az éppen
olvasott levélre vonatkozdan.

Példak:

Az
& s levelem.doc
paranccsal kiirhatjuk a levelet egy levelem.doc nevii file-ba.

A
; d
utasitas kitorli az adott levelet a levelesladdbol.

Az
;o
utasitds kilistdzza az adott levelesldddban taldlhat6 leveleket, ugyandigy, mint a
mail programba valé belépéskor.

A programbdl a g (quit) vagy az x (exit) parancsokkal Iéphetiink ki. A g
utasitas kilép a mai1bdl, és a leveleslddat megvaltoztatja az esetleges torléseknek
megfelelGen.

Az x parancs NEM véltoztatja meg a mai 1be vald belépés el6tti dllapotot, azaz
pl. nem torli ki a mailben a d paranccsal torolt leveleket.

Figyelem! Az g és az x parancs pontosan "forditva" miikodik, mint ahogy azt
esetleg megszoktuk a VAX/VMS operacios rendszerben!

A mail tobb mds utasitastis ismer, a 193. oldalon egy részletes leirds talalhato
a programrol.

8.2.2. Az elm levelez6 program

Az elm elektronikus levelez6rendszert a

$ elm

paranccsal hivjuk be. Amennyiben az els6 alkalommal hivjuk be a gépen az e1met,
feltétleniil olvassuk el a 203. oldalon taldlhat6 részletes magyarazatot a program
beinditasarol.

A UNIX mail programja és az elm csak két kiilonb6zd, a UNIX rendszer
levelezdszolgéltatasat haszndlé program, igy ugyanonnan veszik az uj leveleket.
Ezaltal elképzelhets, hogy valaki felvaltva hasznalja ket.

Az e1m f6meniije egy teljes képernydt betoltd rendszer. A képernyd tetején
a program Kkiirja a levelesldda helyét és azt, hogy hany levél taldlhat6 benne.
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Tobbféle leveleslada (folder) lehet; a bejovd Uj leveleken, valamint az eltarolt
régi leveleken kiviil 1étrehozhatjuk magunknak még példaul az elkiildott levelek
masolatat, vagy egy adott témaval kapcsolatos levelek gytijtdjét is. Az elm az Uj
posta vizsgdalataval jelentkezik be:

Folder is ’/usr/mail/guest’ with 4 messages [elm 2.3 PL2]

N 1 Aug 17 Bokor Gyorgy (25) targyalas
@) 2 Aug 19 J.F. Kenedi (22) Re: a tiedet
NU 3 Sep 28 jozsi@ludens.elt (37) Mi ez!!!
7 Oct 21 POSTMASTER (76) Undeliverable mail

You can use any of the following commands by pressing the first character
d)elete or u)ndelete mail, m)ail a message, r)eply or or f)orward mail, g)uit
To read a message, press <return>. Jj=move down, k=move up, ?=help

Command:

Minden levélrdl egy egysoros bejegyzést lathatunk (amennyiben van leveliink).
A UNIX mai1tdl eltéréen az e1m olyankor is elindul, ha nincs uj leveliink. A be-
jegyzés elején a levél statusza all (4j, még nem olvasott, torolt, stb.), azt koveti
egy sorszam, a levél beérkezésének datuma, a feladd, a levél hossza sorokban, és
a levél targya.

A képernyd aljan rovid segitséget ad a program a legfébb, az adott meniiben
haszndlhaté utasitdsokr6l. Kilépni a [q] gomb lenyomdsdval tudunk a levelezd-
programbol. Ha volt leveliink, akkor az e1m a kilépés soran megkérdezi, hogy a
torlésre kijelolt leveleket kitorolje-e, az olvasott leveleket attegye-e az olvasott le-
velek gyjtjébe. Minden kérdésre felajanl egy alapmegolddst, amit az [Enter Jre
elvégez.

Levelet tigy tudunk elolvasni, hogy rdmegyiink a kurzorral (a kivalasztott levél
forditott szinekkel vagy a -> jellel van megjeldlve a képerny6n). Mozogni a
kurzormozgaté nyilakkal tudunk, de bedllitastdl fiiggden a vi szovegszerkesztl
utasitdsai is miikodnek: a4 |lefelé, a[x | felfelé mozgat. Ha a kivalasztott levélen
vagyunk, az lenyomadsaval kezdhetjiik el azt olvasni. Az e1m a more prog-
ramot hasznalja a levél tartalménak kifrdsdra, igy a more parancsait is hasznal-
hatjuk.

Levelet a fomeniiben az[m](mail) gomb lenyomasdval kiildhetiink. A beépitett
mail levelezOrendszerhez hasonléan ilyenkor az e1m megkérdezi, kinek akarjuk
kiildeni a levelet a Send the message to: kifrdsaval. Ide kell beiitni a cimzett
E-mail cimét (vagy amennyiben létrehoztuk, a becenevét). Ezek utdn az elm a
Subject of the message: Kifrdsdval a levél targyat kérdezi meg (igen rovid
leirdsa annak, hogy milyen tigyben irtuk a levelet). Amennyiben ezt a mez&t nem
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toltjiikk ki, az e1m megkérdezi, hogy folytatni akarjuk-e a levél elkiildését. Ha
igen, valaszoljunk [y]nal. Az elm bedllitasatol fiiggden ezek utan vagy mindjart
irhatjuk a levelet, vagy még el6bb megkérdezi a program, hogy kiildjon-e mésola-
tot valakinek a cc: (Carbon Copy) kiirdsaval (ha nem akarunk senkinek masolatot
kiildeni, nyomjuk le az gombot, kiilonben irjuk be a cime(ke)t).

Amikor ezeken tdljutottunk nagy valdészinliséggel a vi szovegszerkesztdben
taldljuk magunkat. Ebben megirhatjuk a levelet, és a vi-bdl kilépve az e1m meg-
kérdezi, hogy elkiildje-e a levelet. Ezt az opciot ajanlja fel ([s] - send), igy
[Enter |-re a levelet elkiildi. Ha nem akarjuk a levelet elkiildeni, akkor a | £ | (for-
get) lenyomadsdval allithatjuk le a levél elkiildését.

Az e1m részletesebb leirasat 1asd a 16. fejezetben, a 203. oldalon.

8.3. Halozat hasznalata

8.3.1. A teilnet parancs

A telnet paranccsal jelentkezhetiink be interaktivan egy tavoli gépre. Példaul a
$ telnet rsl

belép az rs1 nevii gépbe, mig a

$ telnet 193.6.30.1

belép a 193.6.30.1 Internet szdmu gépre. llyenkor pl. a kovetkezd jelenik meg
a képernyon:

Trying . . .

Connected to rsl
Escape character is ""T'.

AIX telnet (rsl)

IBM AIX Operating System

Version 3.2 (C) Copyright IBM Corp. 1992
(/dev/pts0)

login:

A parancs kiaddsa utdn a helyi gépiink megprébélja a tavoli gépet elérni, és si-
keres kapcsolatfelvétel esetén megjelenik a tdvoli gép promptja, mintha termindl-
6l jelentkeznénk be.

A telnet parancs képes arra, hogy a tavoli géppel a kapcsolat kiépitésekor
megdllapodjon a hasznalt termindl tipusdban (bizonyos esetekben azonban ezt
kézzel kell bedllitani a rendszer /etc/profile vagy a felhaszndl6 $HOME/ .profile
allomanyaiban). Amennyiben a termindltipust sikeriilt megéllapitania a parancs-
nak, a tavoli gépen automatikusan bedllitja erre a TErRM valtozé értékét. A bedl-
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litand6 termindltipust feliilbirdlhatjuk a telnet parancs -e kapcsoldjaval. Is-
meretlen terminaltipus esetén a vt100 tipus bedllitdsa az esetek nagy részében
mikodik.

8.3.2. Az rtp utasitas

Az ftp paranccsal dlloményokat vihetiink 4t a helyi gép és egy tavoli gép kozott.
A parancs ezt az TCP/IP File Transfer Protocol (FTP) haszndlataval valdsitja meg.
A parancs formdtuma a kovetkezd:

S ftp GépNév

ahol a GépNév a tavoli gép Internet neve vagy cime. A kapcsolat kiépiilése utan
az ftp megkérdezi a tavoli gépen hasznalandé azonositot és kulesszot.

Az ftp> prompt utdn az ftp programnak kiilonboz6 utasitdsokat adhatunk,
amikkel pl. konyvtarakat listdzhatunk ki, dlloményokat vihetiink 4t az egyik géprol
a masikra, stb.

A parancs ugyan nagymértékben tudja kovetni a felhaszndl6i igényeket, de
az FTP szabvany megkotései miatt nem tud bizonyos file paramétereket atvinni
(pl. tulajdonos neve, védelem, datum, stb.). Ha ilyen tipusu atvitelt szeretnénk
megvaldsitani (pl. alkdnyvtarak kijeldlése, stb.), akkor a tar archivalé parancsot
(1. 134. oldal) célszerli hasznalnunk. Futtathat6, archiv és mas bindris dllomanyok
atvitelénél az FTP binary lizemmodjat kell hasznalni.

Az ftp kapcsolatot automatikusan épiti ki a program a megadott gépre, ha a
felhaszndlé $HOME/ .netrc dllomdnydban a GépNévhez beirjuk az azon a gépen
hasznéland¢ felhasznél6i azonosité adatokat. Példaul ha a .netrc dllomédnyban a
kovetkezo bejegyzés van: SN

machine rsl login tas password huha
machine rs2 login kond

akkor az ftp rs1 parancs automatikusan belép a tas felhasznaléi azonositora
huha jelszéval. Az ftp rs2 parancs elvégzi a belépést, de megkérdezi a kond
felhaszndl¢ jelszavét, tekintve, hogy ez nincs benne a .netrc-ben. Ha el akarjuk
keriilni, hogy az ftp haszndlja a . netrc adatait, akkor ftp -n Gépnév formétu-
mot hasznéljuk.

A $HOME/ .netrc dllomény fontos személyes informdaciokat tartalmaz, éppen
ezért a UNIX rendszer nem haszndlja ezt, amennyiben a file elérhetd a csoport
vagy a kiilvilag szdmdara (megfeleld biztositék pl. a 600-as védelmi kulcs bedl-
litasa a
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$ chmod 600 $HOME/.netrc
utasitassal ).

Egy interaktivan futd ftp haszndlatot a quit vagy bye utasitasokkal, vagy az
End of File (ctr1-D) billentytivel szakithatunk meg az ftp> promptndl. Egy file
atvitelt az Interrupt billenty{ivel (ct r1-c) szakithatunk félbe.

Az ftp utasitasai

Az ftp értelmezi az ftp> prompt utdn megadott parancsokat. Ha a parancsok
haszndlata sordn dllomanynévként a kotdjelet (-) adjuk meg, akkor a standard
inputot (éltalaban a billentytizetet) haszndlja a program bemenetként, a standard
outputot (dltaldban a képernydt) pedig kimenetként.

A leggyakrabban haszndlt ftp utasitdsok a kovetkezdk (a gyakorlott felhasz-
nalok a felsoroltakon kiviil tobb mds parancsot is haszndlhatnak, pl. makrézashoz):

user Felhaszndld
a helyi felhaszndl6t a megadott Felhaszndlo paraméterekkel azonositja a
tavoli gépen.

cd TdvoliKSnyvtar
belép a megadott TdvoliKonyvtdrba a tavoli gépen.

lcd HelyiKényvtar
belép a megadott HelyiKonyvtdrba a helyi gépen.

pwd
kiirja az aktudlis konyvtarat a tdvoli gépen.

dir [TavoliKényvtar]
Kiirja az aktudlis konyvtar (vagy a megadott TdvoliKonyvtdr) dlloménylis-
tajat.

ascii
atkapcsolja az atviteli médot ASCII formatumba (alapértelmezés).

binary
atkapcsolja az tviteli médot bindris formédtumba.

get TdvoliFile [HelyiFile]
atmasolja a TdvoliFile-t a helyi gépre. Ha megadjuk a HelyiFile paramétert,
az Uj dllomény neve ez lesz.

put HelyiFile [TavoliFile]
atmasolja a HelyiFile-t a tavoli hostra (az esetlegesen megadott TdvoliFile
néven).
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prompt
bekapcsolja/kikapcsolja az interaktiv promptot. Kikapcsolasa éltaldban az
mput /mget parancsokndl szokdsos.
mdelete TdvoliFile
kifejti a TdvoliFile kifejezést, és kitorli a tavoli gépen ezeket az dlloméanyo-
kat.
mget TdvoliFile
kifejti a TdvoliFile kifejezést, és dtmasolja a tavoli géprdl ezeket az alloma-
nyokat a helyi gépre.
mput [HelyiFile]
kifejti a HelyiFile kifejezést a helyi gépen, és a megadott dllomanyokat at-
masolja a tavoli gépre.
!Parancs [Paraméter]
meghivja a shellt a helyi gépen az esetleges Parancscsal és Paraméterekkel.
quit
lezérja az ftp bejelentkezést €s kilép az ftp programbol.

Az ftp-t példaul a kovetkezoképpen hasznélhatjuk: S
$ fiprsl rdcsatlakozunk az rs1 gépre
Connected to rsl.

220 rsl FTP server (Version 4.1 Fri Aug 28 11:37:57 GDT 1987) ready.
ftp> user kond felhaszndloi neviink pl. kxond
331 Password required for kond.

Password: megadjuk jelszavunkat, de ez nem jelenik meg

230 User kond logged in.

ftp> dir kériink egy file listdt a tavoli (rs2) gépen

200 PORT command successful.

150 Opening ASCII mode data connection for /bin/ls.

total 60

drwx—————— 2 kond boss 512 Oct 19 23:45 Mail
—TWXr—Xr—X 1 kond boss 1564 Oct 11 10:27 drawzdata
—rW-—r————— 1 kond boss 9546 Sep 30 16:37 dwhetc.c
—rw—r——r-—- 1 kond boss 3051 Dec 06 03:44 smit.log
drwxr—-xr—-x 2 kond boss 512 Dec 10 18:03 tmp
—rwW-—r————- 1 kond boss 9820 Oct 11 10:28 z05001.gpl

226 Transfer complete.

827 bytes received in 0.19 seconds (4.2 Kbytes/s)
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ftp> get dwhet.c dthozzuk a dwhet.c dllomdnyt, ASCII (default)

iizemmodban a tavoli géprol a helyi gépre
200 PORT command successful.

150 Opening ASCII mode data connection for dwhetc.c (9546 bytes).
226 Transfer complete.
local: dwhetc.c remote: dwhetc.c
9903 bytes received in 0.031 seconds (3.1e+02 Kbytes/s)
a két méret a sorvégi konverzio miatt nem egyezik

ftp> s a helyi gépen megnézziik, megérkezett-e
config.tel dwhetc.c gro tmp

ftp plsr wave

ftp> put config.tel dtvisszuk a tavoli gépre a config.tel dllomdnyt

200 PORT command successful.

150 Opening ASCII mode data connection for config.tel. (6122 bytes)
226 Transfer complete.

local: config.tel remote: config.tel

6043 bytes sent in 0.039 seconds (1.5e+02 Kbytes/s)

ftp> binary dtkapcsolunk bindris iizembe

200 Type set to I, binary transfer mode

ftp> mget z* dthozzuk a tdavoli géprol az osszes z-vel kezdddo file-
t. Z ye . ye . 7 .
mget z05001.gpl? y az ftp egyesével végigkérdezi, hogy dt akarjuk-e

hozni az adott dllomdnyt
200 PORT command successful.

150 Opening BINARY mode data connection for z05001.gpl (9820 bytes).
226 Transfer complete.

local: z05001.gpl remote: z05001.gpl

9820 bytes received in 0.036 seconds (272 Kbytes/s)

ftp> quit kilépiink a programbol
221 Goodbye.

8.33. A finger parancs

A finger paranccsal egy adott gépen taldlhaté felhaszndlo(k)rol kaphatunk in-
forméciot. A paranccsal egy adott gépen (alapesetben a helyi gépen) 1étezd fel-
haszndlordl, vagy egy adott gépet éppen hasznélé felhasznalokrdl kaphatunk in-
form4ciot.

Példak:
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Az rs2 gépen interaktivan bejelentkezett felhasznédldkat a

$ finger @ @rs2

parancs listdzza ki:

kond console Mar 15 13:19
tas ptsO Mar 15 13:01
huba tty0 Mar 15 13:01

A kond felhaszndlordl az rs2 gépen a
$ finger kond @ @rs2
parancs a kovetkezot irja ki:
Login name: kond
Directory: /u/kond Shell: /bin/ksh
On since May 8 07:13:49 on console
No Plan.

A finger program ilyenkor kiirja a felhaszndl6 soME konyvtarat, a login shellt,
és a SHOME/ .plan, valamint a $HOME/ . project file tartalmat is.

Bizonyos gépeknél a fenti informdciok médosulhatnak, megjelenhet pl. a fel-
hasznal6 telefonszdma, van-e 4j levele, stb.

8.4. A tin elektronikus ajsag

A UNIX rendszerekben kiilon programokkal (ilyen pl. a tin, trn, rn, inn)
olvashatjuk az UseNet elektronikus djsdgot. A tin nem része az eredeti rend-
szernek, de taldn az egyik legegyszertibben hasznalhat6 kedvelt public domain
Ujsagolvasé program.

Az UseNet tjsadg olyan rovatokba van szervezve, melyek nagy része telje-
sen nyilvanos, mindenki szdmadra olvashatd, barki irhat beléjiik. Ezek mellett
lehet6ség van teljesen zart, csak meghatdrozott felhaszndl6k szdmara olvashaté
rovatok megadésdra is, valamint bizonyos rovatokba csak a rovat szerkesztjén
keresztiil lehet irni.

Az ujsigot a
$ tin -r IHHEII
vagy a
$ rtin IHHEEEI

paranccsal inditjuk el, a rendszer bedllitasatol fliggden. Ezutdn az egyes rovatok
listajaval jelentkezik a képernydn a program. A rovat neve tartalmazza, hogy mi
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célt szolgdl, milyen korben osztjak szét, stb. Amennyiben a legels6 alkalommal
hivjuk be a gépen a tint, olvassuk el a 220. oldalon talalhaté leirdst a rovatok

kivalasztasarol.

A program a képernyd tetején és aljan néhany sorban kijelzi az aktudlis dllapo-
tot (a ctr1-L gomb mindig Ujrairja a képernyot). A legalsé sorban kiadhatjuk a
kivant tin parancsot, ill. a rendszer ide irja ki az allapot- és hibaiizeneteket. A
felsd sorban az adott dllapot kijelzése mellett a program megadja, milyen szinten

dolgozunk éppen. Ez haromféle lehet:

e rovatlista szint (Selection Group Level) : A rovatlista szintre a program

elinditasa utan keriiliink.

Az egyes rovatok sorszdma mellett megjelenik a rovat neve és a rovatban
taldlhaté még nem olvasott cikkek szdma. A - jel azt jelzi, hogy az adott
rovatot még egyaltalan nem olvastuk, ha pedig semmi nincs kiirva, akkor a
rovat utolsé olvasdsa 6ta nem érkezett tjabb cikk. Péld4ul:

Group Selection (77)
21 comp.graphics.gnuplot
22 comp.lang.fortran
-> 23 comp.lang.idl-pvwave
24 comp.lang.postscript
25 comp.laser—-printers
26 comp.mail.elm
27 comp.sources.misc
28 comp.sources.postscript
29 comp.sources.unix
30 comp.sources.x

Type '"h’ for help

144

A[5]és[x]gombok (esetleg a fel- és lefelé nyilak) segitségével kivdlaszthat-
juk az éppen aktudlis rovatot (ezt egy nyil vagy inverz felirat jelzi a képer-
nyén). Az gomb lenyomadséval belépiink a jelzett rovatba. Ilyenkor

megjelenik a rovat cikklistdja.

e cikklista szint (Group Level) : A tin ekkor az adott rovathoz tartozé cikkek
adatait (sorszam, valaszok szdma, tartalom és felado) jeleniti meg. Példdul:

comp.lang.idl-pvwave (23 33)

2 Could I (please) be sent the FAQ??
I'm writing an FAQ for IDL
applying poly_2d to larger images
List widget problem

DWW N
+ + + +

Type '"h’ for help

jjunker@sdf.lonestar.org
pat@gsfc.nasa.gov (patric
knipp@ipi.uni-hannover.de
goldberg@rwja.umdnj.edu (
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5 RENDER in PV CL 4.0 baird@thor.hor (DB Baird)
6 test baird@thor.hor (DB Baird)
7 Forcing motif type windows baird@thor.hor (DB Baird)
8 FAQ: Where is the FAQ? hongl@cs.arizona.edu (Ke G
9 Request for neural network archite black@signal.dra.hmg.gb (

Egy adott cikket — az el6z6 szinthez hasonldéan — a | 5 | és gombokkal
(esetleg a fel- és lefelé nyilakkal) vdlaszhatunk ki. A kivélasztott cikket az

gombbal kezdhetjiik el olvasni.
A szintrl az [ g (quit) parancs tér vissza az el6z6, rovatlista szintre.

e cikkolvasas (Article Level) :

Ezen a szinten a kivdlasztott cikk jelenik meg a képernyén. A felsd harom
sorban az adott cikkek adatai (ddtum, rovat, sorszam, tartalom, az esetleges
vélaszok szdma és a felad6) jelennek meg. Példdul:

1 Mar 1993 14:01:45 GMT comp.lang.idl-pvwave Thread 1 of 23
Article 49 Re: Could I (please) be sent the FAQ?? Respno 1 of 2
zawodny@arbd0.larc.nasa.gov Dr. Joseph M Zawodny at NASA Langley Research

In article <C2xBGr.3so@sdf.lonestar.org> jjunker@sdf.lonestar.org writes:
>Hi:

>I’'m new to this group and would like a copy of the most recent FAQ.
>Please, e-mail the FAQ to the address below. Thanks.

> Jon
> jjunker@sdf.lonestar.org
Jon

I’'m not sure there is a FAQ for this group (at least I’ve never seen
one) . Just go ahead and ask the question.

—--More--(84%) [1037/1229]

Ha a cikk hosszabb, mint egy oldal (amire a -More- (84%) [1037/1229]
utal), akkor a | sz6k&z -zel (| Space |) lapozhatunk a kovetkez6 oldalra.

Az tin program egy adott cikket €s a ra érkezett ,,valaszokat” csoportként
kezeli un. ,,thread” formdjaban, ami nagyban megkonnyiti az egy témahoz
kapcsolédé cikkek olvasdsat. A parancs a cikk vége utin au-
tomatikusan az els6, masodik, stb. vdlaszlevélre ugrik, de kozvetleniil is
megadhatjuk a vélaszlevél sorszdmat. A 0 (nulla) mindig az eredeti levélre
vonatkozik.

A szintrdl a[ q] (quit) parancs (esetleg a balranyil gomb) tér vissza az el6zd,
cikklista szintre.
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A tin minden szintjén egy sajit (angol nyelvii) segitség-rendszert hivhatunk
eld a[n| (help) utasitdssal.

A programbdl a [ ] (quit) paranccsal Iéphetiink ki. A program ilyenkor meg-
kérdezi, elmentse-e az olvasott cikkek listdjat (célszert ilyenkor [y }nal valaszolni).

A tin sok mads utasitdssal is rendelkezik (pl. cikkek bekiildése, keresés a
cikklistdban, stb.), az ez irdnt érdekl6d6knek ajanljuk a 219. oldalon taldlhaté
részletes lefrast. Szintén ajanljuk a news.announce.newusers rovatot, ahol a
kezd6 olvasok sok értékes informécidt taldlhatnak.

8.5. A gopner elektronikus adatkereso program

A TCP/IP hélézatok egyik érdekes lehetdsége az elosztott informéciéforrdsok
haszndlata. Ezek az adatok kiilonbozd gépeken vannak, de a felhaszndld 4l-
taldban ezt nem érzékeli, mivel a keresGprogramok automatikusan véltanak az
egyes tdvoli adatszolgéaltatd gépek kozott.

Az elosztott informacioforrasok egyik megvaldsitdsa az un. gopher protokoll.
A gopher — amely éltaldban nem része az eredeti UNIX rendszernek — egy
egyszeriien kezelhetd, felhasznédldbarat public domain adatkeresd program. A fel-
haszndl6 egy meniirendszert 1at, ahonnan egy meniipontot kivdlasztva a program
a hdlézaton keresztiil lekérdezi a megfelel6 géprdl a kivant informdciot. Az egyes
adatforrasok kozott az atkapcsolds automatikus.

A lekérdez6 programot a

$ gopher
vagy a
$ gopher Indul6AdatforrasGépNév

paranccsal inditjuk el. Az elsé esetben a program a keresést az alapértelmezés-
ben bedllitott gépen kezdi el, mig a masodik esetben az InduloAdatforrasGépNév
Internet névvel (vagy cimmel) megadott géprdl kérdezi le az indulé meniit.

A program ezutdn az egyes adatok (ill. adatcsoportok) listdjat irja ki a képer-
nydre. A listdn az egyes sorszdmok utdn roviden le van irva, hogy az adott pont
mit tartalmaz. Példaul a

$ gopher ludens.elte.hu

utasitds utdn a kovetkezd képernyd jelenik meg:
Root gopher server: ludens.elte.hu

--—> 1. LUDENS gopher server/
2. ELTE gopher server/
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Press ? for Help, g to Quit, u to go up a menu Page: 1/1

A program a képernyd aljan egy sorban kijelzi az aktudlis dllapotot (a ctr1-L
gomb Ujrairja a képernyot).

Egy adott meniipontot a kurzormozgato6 fel- és lefelé nyilakkal, vagy a sorszdm
megaddsédval vdlaszhatunk ki. A kivdlasztott pontra az vagy a kurzormoz-

7

gat6 jobbranyil ((—]) gombbal 1éphetiink rd. Egy el6z0 szintre a balranyil (ez a
kurzormozgat6 [—] gomb, nem tévesztendd Ossze a gombbal) vagy
az[u]parancs lép vissza. A programbol a [q](quit) paraccsal 1éphetiink ki (a prog-
ram ilyenkor megerdsitést kér a [y ] gombbal). A |h | (help) gomb kiirja a gopher
utasitasait.

Ha az el6z6 példanadl az els6 pontot valasztjuk ki, a kovetkezd meniibe jutunk:

Internet Gopher Information Client v1.1
LUDENS gopher server

Olvass el.

VMS alapismeretek/

Szolgaltatasok a Ludens-en/
Levelezesi alapismeretek/
Egyetemkozi Hirdetotabla/

NEWS Archivum/

TTK-s NYUZ, 8. felevfolyam /
Hollosi Information eXchange (HIX)/
ELTE csillagaszati gopher server/
10. Caesar gopher server/

11. Csoma gopher server/

12. BKE gopher server/

13. The European root Gopher Server/

WO Jo Ul WN K

Press ? for Help, g to Quit, u to go up a menu Page: 1/1

Egy adatnak tobbféle tipusa lehet: Gjabb meniiszint, szoveges adat, kép, hang,
stb. A program automatikusan megkiilonbozteti ezeket: belép egy djabb menii-
szintre, kifrja a szoveges adatot, dthozza a bindris dllomdnyt (pl. programot) a
helyi gépre, megjeleniti a képet, megszdlaltatja a hangot, stb. Az el6z6 példaban
az Gjabb meniiszintekre a / végz8dés, mig az adatfile-ra a . végzddés utal.* Meg-
jegyezziik, hogy a HIX (Hollosi Information eXchange) falitjsagot, ill. ennek
egyes rovatait is ezen a szerveren keresztiil lehet elérni (8. pont).

A szdveges adat lekérdezése esetén azt a gopher a more parancs segitségével
jeleniti meg: ha az adat hosszabb, mint egy oldal akkor a[sz¢k&z Fzel lapozhatunk

a kovetkez6, a [b|vel pedig az el6z6 oldalra. A [a] gombbal kiléphetiink az
olvasdsbol. Ha a paGER kornyezeti valtozoban mds programot (pl. less) adunk

4Ez csak ebben a példaban van igy, mashol ezt masképp vagy egyaltaldn nem jelolik.
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meg, akkor a program a more helyett azt haszndlja. Az adatsor utdn a program
megkérdezi, elmentse-e az adatot egy dllomanyba (s opcid), elkiildje-e levélben
valakinek (m opcid), vagy egyszeriien lépjen vissza az el6z6 meniibe ((Enter | op-
cid).

Bindris dllomdnyokndl a program megkérdezi, milyen nevi dllomanyba hozza
at a helyi gépre az adatokat. Kép megjelenitésére csak grafikus feliilettel (pl.
X11), hang megjelenitésére csak a sziikséges hang kimenettel rendelkez6 gépek
(pl. SUN munkaéllomas) képesek. A gopher meniiszintjén az @ (Opcid) pa-
ranccsal allithatjuk at az alapértelmezésbeli értékekrdl azokat a kiilonb6zd UNIX-
beli adatkezel6 parancsokat, amelyeket a gopher az adott informdaciotipusok es-
etén haszndl (ez pl. xv lehet képek megjelenitésére).

Bizonyos meniipontokndl a program keresést hajt végre egy nagyobb adat-
bazisban: ilyenkor meg kell adnunk a keresend6 szot (search string).

A gopher program a gyakran olvasott meniipontokat képes egy un. bookmark
(olvaséjel) dllomédnyba Osszefoglalni. Az aktudlis meniipontot az [a] paranccsal
adhatjuk ehhez az dllomdnyhoz. Az olvasdjel listit a [v] paranccsal nézhetjiik
meg: ilyenkor itt ugyanigy mozoghatunk és kereshetiink adatokat, mint a ,,f6”
meniiben. Egy adott pontot — amennyiben az olvasdjel listdn vagyunk — a [d]
gombbal torolhetiink. Ha a programot a gopher -b utasitassal inditjuk, akkor
rogton az olvasoéjel listdba 1épiink be.

Megjegyzendd, hogy a gopher mellett tobb mds, hasonlé adathdlézat (pl. a
World Wide Web (WWW), Hytelnet, stb.) is 1étezik. Ezeket vagy pl. egy gopher—
WWW kapuként tizemeld gépen keresztiil, vagy a gopher mellett mas protokollt
is kezeld programok segitségével érhetjiik el (ilyen nagyon jol hasznédlhat6 prog-
ram pl. az ASCII alapu 1ynx, vagy az X11 Window alapu NCSA xmosaic).
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9. fejezet

A Korn shell

A UNIX rendszereken tobbféle shell (burok) program futtathat6. A legrégibb a
Bourne shell (sh vagy bsh), illetve a C nyelv szintaxisat kovetd C-shell (csh).

A tovédbbiakban a Korn shellt (ksh) ismertetjiikk, amely az egyik leginkdbb
elterjeddben levo shell. A shell feliilrdl teljesen kompatibilis a Bourne shellel, és
a C-shell szdmos hasznos tulajdonsagat is magéba 6tvozi. A legtobb forgalomban
1évé UNIX operacids rendszer a Korn shellt mar eredetileg tartalmazza, de mivel
a program kozprogramként is beszerezhetd, igy a tobbi gépen is hasznélhatjuk ezt
a shellt.

Megjegyzendd, hogy az emlitett hdrom shell mellett kozprogramként feltlintek
mas, még tobbet tudo shellek is (tcsh, zsh, bash stb.), de ezek alapértelmezésben
nem részei egyetlen forgalomban levd operacids rendszernek sem.

A Korn shell maga egy interaktiv parancsértelmezd és programmozdsi nyelyv,
amely a kovetkez6 funkcidkat tartalmazza:

e shell parancsok

o fiiggvények, feltételek és aritmetikai kifejezések kiértékelése
e kiilonleges parancsok

e job vezérlés

e parancs helyettesités

e illomanynév helyettesités
e bemenet és kimenet atirdnyitdsa
e helyettesitd nevek alkalmazdsa
e -~ (tilde) helyettesités

e paraméter helyettesités

e parancssor szerkesztése

83
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Ha a Korn shellt bejelentkezéskor hivja meg a rendszer, az végrehajtjaa /etc/profile
shell allomédny parancsait, majd a $HOME/.profile dllomany shell parancsait.
Ezutan beolvassa az exnv kornyezetvéltoz6 dltal definidlt llomanybdl a parancso-
kat. Amennyiben a ksh parancs utdn megadunk egy dllomanynevet, akkor az adott
allomanyban felsorolt shell parancsok is végrehajtédnak. A megadott dllomény-
nak olvashaténak kell lenni (I. chmod parancs).

9.1. A kornyezetvaltozok

A kornyezetvéltozok taroljdk az egy-egy program szamara dtadhat6 informaciokat.
A kornyezetvaltozénak van egy neve és ehhez rendelhetiink értéket. Ertéket egy-
szerien a Név=Ert &k utasitdssal adhatunk a valtozénak'. Ez az értékadas csak az
adott shellre érvényes, ha azt akarjuk, hogy az abbdl nyil6 djabb shellek is atve-
gyék a kornyezetvaltozot, azt exportélni kell?:

$ export Név

A leggyakrabban haszndlt kornyezetvaltozok koz¢€ tartozik a TErRM, mely a ter-
mindlunkat azonositja a rendszer szdimara, a LOGNAME, mely bejelentkezési neviin-
ket tartalmazza, a pwD, mely az aktudlis konyvtar nevét adja meg, a PATH pedig a
parancsok keresési tutvonalét tartalmazza.

Interaktiv haszndlatkor a shell a parancsokra a ps1 kornyezetvaltozéban de-
finidlt prompttal var. A Korn shell a ps1 értékét a prompt kiirdsa el6tt mindig
kiértékeli. Igy a
$ export PSI="$PWD >’
parancs hatdsara a prompt mindig az aktualis konyvtarnév lesz (a ps1 véltozd
mindig az aktuédlis pwp véltozo értékét fogja tartalmazni). Amennyiben a paran-
csot nem fejeztiik be az ,,4jsor” karakter ((Enter |) kiaddsa el6tt (pl. a  vagy "
nyit6 karaktereknek nem adunk meg pért), akkor a Korn shell a ps2 kérnyezetval-
tozo értékét rakja ki masodlagos promptként.

9.2. A parancsok Kkiértékelése a shellben

Minden alkalommal, amikor dtadunk egy parancsot a rendszernek, a shell kiérté-
keli, és feldolgozza azt. Amennyiben a rendszer egy specidlis beépitett parancsat

IC-shellben ez set Név=Erték alakd.
2A C-shellben a set helyett a setenv paranccsal kell ilyenkor értéket adni a kornyezeti
véltozénak.
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adjuk ki, az az adott shellben hajtédik végre (példaul a test parancsra a shell
beépitett utasitdsa hajtédik végre, még akkor is, ha létezik altalunk létrehozott,
test nevl futtathaté dllomédny). A kovetkezd 1épésben a shell leellendrzi, hogy
a kiadott parancs nem egy altalunk megadott fiiggvény-e. Amennyiben igen, a
poziciondlis paraméterek (azaz az adott parancs parancssorban 1évé argumentu-
mai) elment6dnek, majd behelyettesitddnek a fiiggvénybe. Amikor a fiiggvény
lefut, a shell visszatolti az eredeti paramétereket. Egy fiiggvény mindig az utoljara
végrehajtott parancs visszatérési értékével fejezi be a futdsat, hacsak a return
utasitdssal nem adunk neki més értéket. A fliiggvény az aktudlis shellben hajtédik
végre.

Amennyiben a parancs forditas és linkelés eredménye (pl. az a . out dlloméany),
akkor az adott shellben futtatja le. Ha a utasitds se nem linkelt ill. beépitett
parancs, se nem fiiggvény, akkor azt a shell parancsokat tartalmazé dlloménynak
tekinti, és alshellt indit el azok beolvasdsara és végrehajtasara. Ilyenkor a nem ex-
portélt alias- €s fiiggvénydefiniciok nem addédnak 4t. A zérdjelek kozti parancsok
is alshellben futnak le, de megkapjak a nem exportalt valtozokat is.

A parancsot a rendszer a PATH kornyezetvaltozo értékeként megadott konyv-
tarakban keresi. A pPATH-ban tobb konyvtarnevet is megadhatunk, egymastdl ket-
tésponttal elvdlasztva. A parancs keresése a megadott felsoroldsi sorrendben torté-
nik. Az aktudlis konyvtarat két egymads utdni kettosponttal jeloljiik, esetleg a lista
végén levo kettdsponttal, de ki is {rhatjuk a . konyvtarnévvel hivatkozva. Ameny-
nyiben a parancs / jelet tartalmaz, akkor a shell nem haszndlja a paTH értékét,
hanem megprébdlja utvonalként értelmezni a parancsot. A parancsot csak akkor
inditja el a shell, ha annak védelmi kédja (amit a chmod paranccsal allithatunk be)

7 2z

lehetdvé teszi a futtatast.

9.3. Védokarakterek

Minden tn. metakarakter (ezek a forditott tdrtvonal \, aposztréf (), forditott
aposztréf ("), macskakorom (), gombolyt (()), szogletes (11) és kapcsos ({})
zardjelek, kisebb és nagyobb jel (<>), fiiggbleges vonal (|), és-jel (&), pontosvesszd
(;), csillag (*) kérddjel (2) és a dollér (s) jel) specidlis jelentést hordoz a shell
szdmdara. Amennyiben azt akarjuk, hogy a shell ne értelmezzen egy karaktert, ak-
kor azt le kell védeni. Egy karaktert az elé helyezett forditott tortvonal (\) védi
meg a shellt6l. A sor végén all6 \ azt jelzi, hogy a parancs a kovetkez6 sorban
folytatédik. Tobb karaktert aposztréfok () kozé kell tenni (ezzel az szovegben
el6fordulé aposztréfot nem tudjuk levédeni). A macskakormok kozotti szoveg-
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részben végrehajtddik a paraméter- és parancshelyettesités, de a forditott tortvonal
levédi a forditott tortvonalat, a forditott aposztréfot ("), a macskakormét (7) és a
dollar (s) jelet. A macskakormok és aposztrofok kozotti részt a shell egy sz6-
nak kezeli (egy poziciés paramétert foglal). A $* és see poziciés paraméterek
(az 0sszes atadott argumentum) egyforma hatdst amikor nem tessziik macskakor-
mok kozé, de macskakormok kozott a s+ egy szoként kezeli az Osszes atadott
paramétert, mig a $ee minden paramétert kiilon szoba ir. A forditott aposztréfok
kozott a forditott tortjel levédi a forditott aposztrofot és a dollar jelet. Amennyiben
a forditott aposztrof macskakormok kozott fordul eld, akkor a forditott tortvonal
levédi a forditott aposztrofok kozotti macskakormot is.

A fenntartott szavak valamint a helyettesité nevek (alias) felismerését meg-
akaddlyozhatjuk, amennyiben barmelyik karakteriiket levédjiik (ezek felismerése
még a védOkarakterek kiértékelése elbtt torténik). A beépitett parancsok, valamint
a fiiggvények felismerését ilyen médon nem akadalyozhatjuk meg.

9.4. Parancssor szerkesztés

A Korn shell az utols6é 128 végrehajtott parancsot a $HOME/ .sh_history éllo-
manyban tdrolja el. Az dllomany neve a HISTFILE kornyezetvaltozoval megval-
toztathato, az eltarolt parancsok szamat meg a HISTSTzE kornyezetvaltozo értéke
szabja meg. Alapbedllitisban a begépelt parancsok a bejelentkezések kozott is
eltdrol6dnak, és amennyiben egyszerre tobb bejelentkezésiink is fut ugyanazon a
gépen, akkor mindegyik ugyanabba az dllomanyba irja be a begépelt parancsokat,
ezért mas bejelentkezésben beirt parancsainkat is visszahivhatjuk.

A parancsok visszahivdséara az fc parancs szolgal. Ennél hatékonyabb mddja
is van a régi parancsok visszahivdsdnak és szerkesztésének, ezért aki ezt a pa-
rancsot akarja haszndlni, olvassa el a szdmitégépen taldlhaté kézikdonyv (man)
oldalakat. A legtobb gépen az fc -e - parancs az r betihoz van hozzérendelve
alias-szal, és az r 1 parancs végrehajtja a legutoljdra begépelt, 1-lel kezd6d6 pa-
rancsot (nemcsak egy betli adhat6 meg a parancsb6l). Az Fcep1T kornyezetval-
tozo értéke az a szovegszerkesztd, melyet a szerkesztéshez szeretnénk haszndlni,
példaul a vi vagy az emacs. A szdvegszerkesztOket a teljes utvonallal érdemes
(path) definidlni. A szovegszerkesztd felfelé 1€pés (el6z0 sor) parancsa hivja visz-
sza az el6z0 parancsokat, a lefelé 1épés (kdvetkezd sor) utasitassal pedig az egyre
késdbbi parancsokat érhetjiik el (vi lizemmédban a[x |és a[ 5 | gombok haszn4latat
az gombbal célszer(i inditani, mivel beszurdsi lizemmaddbdl indulunk). A
szerkesztOkarakterekkel (torlés, helyettesités ...) javithatunk a parancsokon, és az



9.5. VISSZATERESI ERTEKEK 87

lenyomadsdval a mar javitott parancsot adjuk 4t a rendszernek.

A parancssor szerkesztését az FCEDIT definidldsa nélkiil, az EDITOR, illetve
ennek hidnyaban a visuar kornyezetvaltozok beallitasdval is megadhatjuk. Ha
a valtozo értéke emacs, gmacs, vagy vi-ra végzodik, akkor a megfeleld parancs-
szerkesztési méd 16p miikodésbe. Altaldban ezek egyike sincs definidlva, errdl a
felhaszndlonak kell gondoskodnia (példdul a .profile dllomdnyon keresztiil).

Az EDITOR €s vISUAL kornyezetvaltozok helyett a set -o vi, ill. a set -o
emacs parancsokkal is bedllithatjuk a parancssorok szerkesztését. Ezeket a paran-
csokat szintén célszerli a .profile dlloményba beleirni.

9.5. Visszatérési értékek

Minden lefuttatott parancs egy u.n. visszatérési értéket ad vissza az 6t elindito
shellnek (programnak) Ha kiilon, a return utasitdssal nem adunk neki mas értéket,
akkor egy shell scriptben ezt normélis lefutds esetén az utolsé lefuttatott parancs
visszatérési értéke adja meg. A futds kozbeni hibakat a shell kiirja a hibat tar-
talmazd sor szdmaval (egynél tobb sor esetén), a hivott fiiggvény nevével és a
hibaiizenettel egyiitt.

9.6. A Korn shell kapcsoloi

A Korn shell lefuttathat6 programként is (akdrcsak a tobbi shell). A ksh parancs-
nak megadhatdk kapcsoldk is (melyeket a mar futé shellben is allithatunk a set
paranccsal). A legfontosabb kapcsoldkat a set ismertetésekor, a 93. oldalon
soroljuk fel.

9.7. A Korn-shell beépitett parancsai

A Korn shell a kovetkez6 fenntartott szavakat ismeri fel, amennyiben azok a
parancs elsd szavai, véddkarakaterek nélkiil:

if for case then while esac else until function
elif do select fi done time {} [r 11
for Azonosité [in Erték ...]; do Lista ;done

Minden alkalommal, amikor a for parancs lefut, az Azonosito értéke az

IF  set
részletes
lefrasa a 93.
oldalon
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Erték kovetkezd szavat veszi fel. Ha nem adjuk meg az in Erték Kkife-
jezést, akkor a Listdban felsorolt parancsokat a pozicids paraméterekre hajtja
végre.

select Azonositd [in Erték ...] ;do Lista ;done
A select parancs kinyomtatja a standard hibakimeneten az Ertékben fel-
sorolt szavakat, sorszammal elldtva. Ha nem adjuk meg az Ertéket, a pozi-
cios paramétereket hasznalja a shell. A ps3-ban definidlt promptot kiirva
olvassa be a vélaszt. Amennyiben a beolvasott sor tartalmaz egy szdmot,
akkor az Azonosito értéke a kivalasztott sz6 lesz, iires sor esetén a valasztasi
lista jelenik meg Ujra, egyébként pedig az Azonosité nem kap értéket. A be-
olvasott sort a REPLY kornyezetvaltoz6 tartalmazza. Minden kivalasztasra
végrehajtédnak a Listdban felsorolt parancs(ok).

case Szé6 in [[ ( 1 Minta[ || Minta] ... ) Lista ;;] esac
A case parancs végrehajtja a Szdval egyezd elsd Mintdhoz tartoz Listdt.
A Minta az dllomanynév helyettesitésben ismertetetett helyettesitd karak-
tereket tartalmazhat.

if Lista ;then Lista [elif Lista ;then Lista] ... [;else Listal ;fi

Az if parancs végrehajtja az els6 Listdban felsorolt parancsokat, és ha az
utolsé nulla visszatérési értéket ad, akkor az utdna kovetkezd Listdt hajtja
végre. Ellenkezd esetben az e1if utdni részt értékeli az el6z6hoéz hason-
l6an. Amennyiben egy feltételnél sem nulla a visszatérési érték az else
utani Listdt hajta végre.

while Lista ;do Lista ;done

until Lista ;do Lista ;done
A while parancs folyamatosan végrehajtja az utdna felsorolt parancsokat,
€s amennyiben az utolsé parancs visszatérési értéke nulla, végrehajtja a do
utani parancssorozatot, kiilonben kilép a hurokbdl. Az until parancs ha-
sonldan miikddik, csak a feltételnek nulla értékére 1€p ki a hurokbdl.

( Lista )
A Lista parancs(sorozatot) kiilon kornyezetben hajtja végre, igy a végreha-
Jtas soran 1étrejott vatozdsok (kornyezetvaltozo modositdsa, konyvtarvaltds)
nem befolyasoljdk a munkakornyezetiinket. Amennyiben egymadsba kell
agyazni tobb ilyen hivast, tegylink sz6kozt a zardjelek kozé, mivel az arit-
metikai kiértékelés haszndlja a kettSs zardjelet (a ( ( jelet).

{Lista ;}
Egyszerlien végrehajtja a parancsokat. Mivel a kapcsos zardjel fenntartott
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sz0, ezért a shell csak akkor ismeri fel, ha a sor elején vagy a parancsokat
elvalaszté pontosvesszd utdn all.
[[ Kifejezés 1]
Kiértékeli a Kifejezést, €s nulla értékkel tér vissza, ha az igaz.
function Azonositdé {Lista ;}
vagy az

Azonosité () { Lista ;}
az Azonositohoz rendel egy fiiggvényt. A fliggvény a {} kozotti Listdban
felsorolt parancsokat hajtja végre.

time Parancssorozat
Végrehajtja a Parancssorozatot és kiirja a felhasznalt rendszer- és felhasz-
ndaloi id6t a standard hibakimeneten.

9.8. A fiiggvények

A fiiggvényeket a shell magaban tdrolja el definidlasukkor. A parancshoz hason-
16an a fliggvényeknek is dtadhatunk poziciondlis paramétereket.

A filiggvények a hivo paranccsal egy eljardsban (process) futnak le, és meg-
osztjdk annak er6forrasait (konyvtér, dllomanyok, nyomkovetés, valtozok ...).

A fiiggvénybdl a return specidlis paranccsal térhetiink vissza. A fiiggvény

z. 2

végrehajtasa sordn fellépd hiba is felfiiggeszti a fiiggvény futdsat.

9.9. Feltételes kifejezések

A feltételeket a test, az [ és ] illetve a [[ és 1] parancsparral adhatjuk ki, al-
lomanyok jellemzdinek vizsgalatdra, szdmok, stringek 6sszehasonlitdsara. A shell
nem bontja fel szavakra, €s nem hajt végre dllomanynév helyettesitést a [[ és 1]
jelek kozott. Minden kifejezést a kovetkezd kifejezésekbdl allithatunk 6ssze:

-a File
Igaz, ha a File 1étezik.
-d File
Igaz, ha a File 1étezik, és konyvtar.
-f File
Igaz, ha a File 1étezik, és kozonséges dllomany.
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-n String
Igaz, ha a String nem nulla hosszasagu.
-r File
Igaz, ha a File 1étezik, és olvashat6 az eljards szamara.
-s File
Igaz, ha a File 1étezik, és nem nulla hosszusagu.
-w File
Igaz, ha a File 1étezik, és az adott eljaras tudja irni.
-x File
Igaz, ha a File 1étezik, és a futd eljaras végre tudja hajtani. Ha a File konyv-
tar, akkor a fut6 eljardsnak joga van keresni a konyvtarban.
-z String
Igaz, ha a String nulla hosszisagu.
-L File
Igaz, ha a File 1étezik, és szimbolikus link.
Filel -nt FileZ
Igaz, ha Filel 1étezik és djabb, mint File2.
Filel -ot FileZ
Igaz, ha Filel 1étezik és régebbi, mint File2.
Filel -ef FileZ
Igaz, ha Filel és File2 is 1étezik, és ugyanarra az dllomdnyra mutatnak.
String = Minta
Igaz, ha a String egyezik a Mintdval.
String != Minta
Igaz, ha a String nem egyezik a Mintdval.
Stringl < String2
Igaz, ha a Stringl megeldzi az ASCII alapu konyvtari sorrendben a String?2
kifejezést.
Stringl > String2
Igaz, ha Stringl a String2 utan kovetkezik konyvtdri sorrendben.
Kifejezésl -eq Kifejezés2
Igaz, ha a Kifejezésl egyenld Kifejezés2-vel.
Kifejezésl —-ne Kifejezés2
Igaz, ha a Kifejezésl nem egyenld Kifejezés2-vel.
Kifejezésl -1t Kifejezés2
Igaz, ha a Kifejezésl kisebb, mint Kifejezés2.
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Kifejezésl —-gt Kifejezés2

Igaz, ha Kifejezésl nagyobb, mint Kifejezés2.
Kifejezésl -le Kifejezés2

Igaz, ha Kifejezés1 kisebb vagy egyenld, mint Kifejezés2.
Kifejezésl —-ge Kifejezés2

Igaz, ha KifejezésI nagyobb vagy egyenld, mint Kifejezés?2.

Osszetett kifejezéseket ezekbdl a kivetkezoképp gydrthatunk (csokkend pri-
oritassal):

(Kifejezés)
Igaz, ha a Kifejezés igaz. A kifejezések csoportositasara hasznaljuk.
'Kifejezés
Igaz, ha a Kifejezés hamis.
Kifejezésl && Kifejezés2
Igaz, ha a Kifejezésl és a Kifejezés2 is igaz. Az ss helyett a -a feltétel is
hasznalhato.
Kifejezésl ||| Kifejezés2
Igaz, ha vagy a Kifejezésl vagy a Kifejezés2 igaz.Az ||| helyett a —o feltétel
is hasznélhaté.

9.10. Specialis parancsok

A Korn shellbe beépitett parancsok a shell eljardson beliil futnak le. Hasznélhatjuk
a bemeneti és kimeneti atirdnyitést is. Altaldban a kimenet az 1. dlloményleir6ju
allomanyba (standard kimenet) irédik, és sikeres végrehajtds esetén az utasitas
nulla értékkel tér vissza. A kovetkezdkben a legfontosabb beépitett parancsokat
ismertetjiik:

File

Beolvassa a File-t, majd végrehajtja az aktuélis shellben és kornyezetben. A
File-t a paTH kOrnyezetvéltoz6 alapjan keresi meg. A visszatérési érték az
utols6 végrehajtott parancs visszatérési értéke. A . parancs beolvassa a tel-
jes File-t mielott végrehajtand. Ezért a File-on beliili alias, stb. parancsok-
nak mar nem lesz hatdsa a végrehajtas soran. Ha interaktiv bejelentkezésbol
futtatunk igy, akkor az dllomanyban taldlhat6 exit utasitds hatdsdra mind-
jart a shellbdl is kilépiink.
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alias [-tx] [Név[=Erték]]

Argumentum nélkiil az a1ias parancs kiirja a helyettesitGnevek listdjat Név=Erték
formdtumban. Argumentumot megadva bedllitja a Név=Erték formdban
megadott hozzdrendelést. Példaul az al1ias dir=1s hatdsdra a dir parancs

is kifrja egy konyvtdr tartalmat.

Az x kapcsol6 hatdsdra az utasitds exportalt (azaz az aleljardsok szamara is
elérhetd) lesz, illetve kifrdskor csak az exportdlt helyettesit neveket irja ki.
A t kapcsol6 bekapcsolja a nyomkdovetést az adott Névre.

break [n]

Kilép a while, until, for vagy select hurokbdl. Az opciondlis n
paraméter mondja meg, hogy egymasba dgyazott hurkok esetén hany szintet
1épjen feljebb.

continue [n]

eval

exit

A while, until, for vagy select kOvetkezd ciklusat kezdi el. Az op-
ciondlis n paraméter mondja meg, hogy egymdsba dgyazott hurkok esetén
hany szintet 1épjen feljebb.

[Argumentum ...]

Beolvassa az Argumentumokat shell inputként, és az eredményként 1étre-
jovo parancso(ka)t végrehajtja. Ezzel az utasitassal kétszer torténik meg az
Argumentumban taldlhaté specidlis karakterek kiértékelése.

[n]

A shell befejezi futdséat és az n értékkel tér vissza. Ha nem adunk meg
visszatérési értéket, akkor az az utolsé végrehajtott parancs értékével tér
vissza.

export [Név[= Erték]]

A megjelolt neveket exportdlja. Ezaltal az igy kijelolt valtozok automatiku-
san atadédnak a shellbdl inditott aleljarasoknak is, még ha kozben meg is
valtoztattuk értékiiket.

getopts OpcidString Név [Argumentum ...]

Lellen6rzi a shell parancs Argumentumat (pozicids paramétereit) az opcidok
szempontjabol. Opcid a + vagy a - jellel kezd6do betii (vagy sz6). Ha az
argumentum nem plusz vagy minusz jellel kezd6dik, vagy a —- jel fordul
eld, azon tdl nem keres opci6t.

Az OpcidString tartalmazza azokat a betliket, amit a getopts parancs op-
cioként felismer. Az adott betli utani kettGspont azt jelzi, hogy annak az op-
cionak argumentuma van. Az opcié argumentumat vagy kozvetleniil az op-
ci6 utdn, vagy attdl szokozzel elvalasztva kell megadni. A getopts parancs
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a soron kovetkez6 opcidbetlit a Név valtozdba helyezi, amennyiben az op-
ciét a + (vagy -) jel eldzte meg. A kovetkezd argumentum pozicidjat az
OPTIND valtozd, az adott opcid argumentumat az OpTARG valtozd tartal-
mazza.

let Kifejezés ...

print

pwd

read

Kiértékeli a megadott atritmetikai kifejezést. Nulla értékkel tér viszsza, ha
az utolso kifejezés értéke nem nulla, méskiilonben eggyel.
[-Rnprsul[n]] [Argumentum ...]

Kinyomtatja az argumentumokat a standard kimenetre. A kapcsoldk jelen-
tése a kovetkez6: az r €s r nem hajtja végre az un. escape szekvencidk
(\n \t \b \r, stb.) kifejtését, az n nem ir ki 4j sor karaktert a lista végére.
A p kapcsol6 csdbe ir, az s kapcsold hatdsara pedig az utasitds beleirddik a
HISTFILE allomédnyba. Az u kapcsold segitségével az n szammal megadott
allomanyleiréba frhatunk.

Kiirja az aktualis konyvtarat. Hatdsa azonos aprint -r - $PwWD paranccsal.
[-prsuln]] [Név?Prompt] [Név ...]

Beolvas egy sort a standard bemenetrdl és szavakra bontja a mezdelvalaszto

karaktereket definidlé 1rs kornyezetvaltozo alapjan. A sor elejére kiteszi

a Promptot, és a Név valtozdba olvassa a sort. Az r kapcsold hatdsara

szavakat az egymds utdn felsorolt Név valtozdkba teszi, és a sorvégi fordi-

tott tortjelet nem értelmezi folytatdsor jelzésre. Ha nem adunk meg nevet, a

sort a REPLY valtozdba olvassa be. A visszatérési érték nulla, kivéve ha file

vége jelet olvas be.

A p kapcsol6 cs6bdl olvas, az s kapcsol6 hatdsara a parancs beleiroddik a
HISTFILE dllomanyba. Az u kapcsol6 segitségével az n szammal megadott
alloményleir6bdl olvashatunk.

readonly [Név [=Erték] ]

A megadott Nevet csak olvashatonak jeloli meg, és ezaltal a valtozé értékét
nem lehet kés6bb megvaltoztatni.

return [n]

set

A shell fiiggvény futdsat lezédrja és a hivé eljarasba adja vissza a vezérlést n
visszatérési értékkel.

[+||-aefhkmnopstuvx] [+|-0 Opcidé 1... [+|-A Név ] [Argumentum. ..

A shell kiilonboz6 paramétereit allitja. A kovetkez6 parancsokat hasznal-
hatjuk:
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7 oz

-a Tomb hozzarendelés. Torli a Név el6z6 értékét és egymds utan hoz-
zarendeli a felsorolt Argumentumokat. Ha a +a kapcsol6t hasznaljuk
nem torli el6zdleg az eredeti értéket.

-a Minden tovébbi definialt valtoz6 automatikusan exportalt lesz.

-f Letiltja az dllomédnynév helyettesitést.

-n Beolvassa és leellendrzi a parancsokat, de nem hajtja 6ket végre.

-o Az utdna megadhatd, leggyakrabban hasznalt opcidk a kovetkezok:

emacs : emacs modban lehet a parancssort szerkeszteni;
gmacs : gmacs modban lehet a parancssort szerkeszteni;
vi : avibeszirasi izemmaddjaban hajtja végre a parancssor szerkesz-

tését;
viraw : minden begépelt karaktert vi bemeneti karakterként dolgoz

fel;
ignoreeof : a shell nem 1€ép ki a file vége karakterre, csak az exit

parancsra; o
markdirs : minden az dllomanynévkifejtés eredményeként kapott konyv-

tarnév végére egy tortvonalat illeszt;
noclobber : megakadalyozzahogy a > 4tirdnyitds hatasdra mar 1étez6

allomanyokat feliilirjon a shell. Ilyenkor a > || jellel érthetiink el
feliilirast;

nolog : megakaddlyozza, hogy a fiiggvénydefiniciokat a shell a his-
tory file-ba mentse.

Ha nem adunk meg opcidkat, a bedllitott opcidkat irja ki.

-s A poziciés paramétereket abc sorrendbe allitja.

-t Kilép egy parancs beolvasdsa és végrehajtasa utan.

-u A helyettesités soran hibdnak értelmezi, ha egy véltozd értéke nincs
beallitva.

-v Kiirja a végrehajtand6 parancsot ahogy beolvassa.

-x Kiirja a végrehajtand6 parancsot kifejtés utan ahogy végrehajtja.

- Kikapcsolja az x és v kapcsoldk hatdsat.

-— A kapcsoldk feldolgozasanak végét jelzi. Az utdna kovetkez6 argumen-
tum mar kezd6dhet minusz jellel anélkiil, hogy azt a shell opciénak
értelmezné.

Amennyiben a fenti kapcsolokat minusz helyett plusz jellel adjuk meg, ak-
kor az kikapcsolja az adott kapcsol6 hatdsat. A kapcsolok aktudlis bedllita-
sat a $- kornyezetvaltoz6 tartalmazza.

shift [n]
Atszdmozza a poziciés paramétereket sn+1-t5l kezdve s1, $2 ...-re. Az
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n alapértéke 1, és megadhat tetszbleges aritmetikai kifejezés, mely a pozi-
cids paraméterek szamanal (s#) kisebb vagy egyenld, nem negativ szdmot
eredményez.

times

trap

Kiirja a shell, és a beldle inditott eljardsok 4ltal felhaszndlt rendszer- és
felhaszndl6i 1dot.

[Parancs] [Jel]

Beolvassa és végrehajtja a parancsot ha a shell megkapja a Jelet. (A kiad-
hato jeleket a ki11 -1 paranccsal listdzhatjuk ki.) A Jelet akdr szamként,
akdar a jel nevével is megadhatjuk. A nyomkovetés nem miikodik olyan
jelekre, melyeket a shell inditdsakor vagy késdbb a set paranccsal letil-
tottunk. A nyomkovetések a jelek sorszdma szerinti sorrendben hajtédnak
végre. Ha nem adunk meg parancsot, akkor torli a nyomkovetéséket ere-
deti értékiikre. A trap SHOME/.logout EXIT parancs hatdsira a shellbol
val¢ kilépéskor a rendszer végrehajtja a bejelentkezési konyvtarunkban levé
.logout dllomanyt.

typeset [+HLRZfilrtux[n]] [ Név [=Erték]]

Bedllitja a shell véltozok értékeit és tipusat. Fliggvényhivason beliil 1étreho-
zott Név esetén azt kiilon helyen tdrolja, és a fiiggvényhivas végén visszadl-
litja annak eredeti, shellbeli értékét. A kapcsoldk jelentése a kovetkezd:

L Levégja a sz6 elején levd szokozoket, és balra rendezi az Ertéket. Az
n definidlja a mezd szélességét. Ha nem adjuk meg, akkor az els6

hozzéarendelésbdl dllitja be értékét a shell.
Jobbra rendezi a valtozo értékét,
Jobbra rendez, amennyiben az Erték szammal kezd6dik.
Azt jelzi, hogy a Név fiiggvény.
A viéltozé egész tipusu. Ez meggyorsitja az aritmetikai miiveleteket. A
kiirdshoz haszndland6 szdmrendszert az n értéke hatdrozza meg.
Kisbetiikre konvertdlja a nagybetiiket. A nagybetl u kapcsoléjat hatdly-

talanitja.
A kijelolt Neveket csak olvashaténak deklardlja.
A kisbettiket naggya konvertdlja. Az 1 kapcsol6 ellentéte.
A felsorolt neveket exportaldsra jeloli ki.

F-oHh N

=

X o B

Ha a kapcsolondl a - jel helyett a + jelet haszndljuk, akkor az kikapcsolja
az adott kapcsol6 hatdsat. Ha nem adjuk meg a Név paramétert, akkor a
megadott kapcsolohoz tartozé Nevek listdjat adja vissza. Ha kapcsolét sem
adunk meg, minden valtozét kiir az Ertékével.
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ulimit [-HSacdfmst] [Limit]

Bedllitja, vagy (ha nem adjuk meg a Limitet) megmutatja az erd6forrds haté-
rokat. Nem minden UNIX rendszer tdmogatja az itt felsorolt er6forrasokat.
A Limit értéke vagy a tipusatol fiiggd szam, vagy unlimited ha nem adunk
meg ra korlatot. Kétféle hatar van, a kemény hatéar (1 kapcsold), és a puha
hatér (s kapcsold). A kemény hatart dltaldban a rendszergazda 4llitja be (pl.
a rendszer fizikai hatarértékeire), és ezeket a felhaszndlé nem tudja atélli-
tani. A puha hatdr az a kemény hataron beliil levd érték, amit a felhasznél6
a kemény hatdrértékig megvaltoztathat. A parancs, hacsak nem adjuk meg
a H kapcsold6t, a puha hatdrokat irja ki. A tobbi kapcsold jelentése:

-a Kilistdzza az 0sszes hatarértéket.

-c A core dump (futdsi hiba esetén a program memoriaképe a core allo-
manyba mdésolddik, és ezt a dbx paranccsal megvizsgalhatjuk) max-
imalis mérete 512 byte-os egységekben.

-d Az adatmezOnek fenntartott hely maximalis mérete kbyte-okban.

-f£ Az aleljarasok altal kiirhat6 maximalis dllomdnynagysag 512 byte-os
blokkokban.

-m A felhasznalhato fizikai memoria nagysdga kbyte-okban.

-s A stack teriilet legnagyobb mérete kbyte-okban.

-t Az eljaras altal felhasznalhaté maximaélis rendszeridé masodpercben.

umask [Mask]
Az tjonnan létrehozott dllomédnyok alap védelmi bedllitdsat szabdlyozza. A
Mask értéke vagy egy oktdlis szdm, vagy a chmod parancsban ismertetett
szimbolikus érték. Szimbolikus megadas esetén az umask Uj értéke a komp-
lementere lesz annak a maszknak, amit ugy kapunk, hogy az az 4j Maskot
alkalmazzuk a régi Mask értékének komplementerére. Ha nem adjuk meg a
Maskot, kiirja annak értékét.

unalias Név ...
Kiveszi a felsorolt Neveket az alias listdbol.

unset [-f] Név ...
A felsorolt Nevekhez tartozo értékeket és jellemzdket kitorli. A csak olvas-
hatonak kijeldlt valtozok nem torolhetdk. Az £ kapcsold esetén a Név fiigg-
vénynév. Az ERRNO, LINENO, MAILCHECK, OPTARG, OPTIND, RANDOM,
SECONDS, TMOUT, _ valtozokra alkalmazva megsziinteti azok specidlis je-
lentését, mégha a késébbiekben djradefinialjuk is dket.

wait [Job]
Viar a megadott eljarasra (Job), és tudosit futdsanak befejezésér6l. Ha nem
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adjuk meg az eljarast, az Osszes aleljarasunk végére var. A megadott eljaras
visszatérési értékét adja vissza.

whence [-pv] Név ...
Minden megadott Névre megmutatja, hogyan értelmezné a shell parancs-
ként. A p kapcsol6 hatdsdra végignézi a paTH kornyezetvaltoz6 alapjén,
hogy hol talalhaté a megadott parancs, mégha a megadott Név alias, fligg-
vény vagy fenntartott sz6 is. A v kapcsol6 részletesebb kiirdst eredményez.

9.11. Aritmetikai Kifejezések

Egész tipust szamoldsokat a 1et specidlis parancs segitségével hajthatunk végre.
A kiértékelés az un. long integert (a mai gépeken ez altaldban egy 32 bites szamot
jelent) hasznalja. A konstansokat [Bazis#] Szam modon adhatjuk meg, ahol a
Bdzis egy 2 €és 36 kozotti, tizes szamrendszerbeli érték, mely a Szdm megadasahoz
hasznélt szdmrendszer alapjat definidlja. Alapértéke 10.

Az aritmetikai kifejezések a C nyelv szintaxisat, prioritasi sorrendjét és cso-
portositdsi szabdlyait kovetik. A ++, -, 2: kivételével minden egész tipusu
miivelet megengedett. Az aritmetikai kifejezésekben a valtozdkra hivatkozhatunk
a neviikkel, nem kell a paraméter helyettesitési szabélyokat (dollar jel) alkalmazni.

Mivel sokszor lehet sziikség az aritmetikai kifejezésekben a macskakorom
hasznélatdra, ezért a 1let parancson kiviil megengedett a dupla zédréjel (azaz a
(( ... 1)) ) hasznalata is. A dupla zardjelek kozotti részt macskakormozott
aritmetikai kifejezésként értelmezi a shell.

9.12. Parancs eredményének helyettesitése

Egy parancs kimenetét felhasznédlhatjuk egy masik parancsban is. Hagyomanyo-
san ezt a forditott aposztréfokkal lehet elérni, de a Korn shellben haszndlhaté még
a s ( parancs ) alakis. Mindkét esetben a kimenetrdl a shell kiszfiri a lezaro ,,uj-
sor” karaktert. Az aritmetikai kifejezéseket a $ (( kKifejezés )) mddon irhatjuk
be parancssorba. A forditott aposztrofok esetén a shell kifejti a védSkaraktereket,
miel6tt végrehajtand a parancsot.
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9.13. Allomanynév helyettesités

A parancs minden szavit a shell leellenériz a * » [ , karakterek szempont-
jabol. Amennyiben ilyet taldl, akkor a sz6t mintdnak tekinti, és behelyettesiti
ABC sorrendben a mintdnak megfelelé dllomanynevekkel. Ha nem taldl egy allo-
manynevet sem, akkor valtozatlanul hagyja a sz6t. A specidlis karakterek a kovet-
kezd helyettesitést jelentik: a csillag helyettesit minden karakterlancot, beleértve
a nulla stringet is. A kérdgjel egy karaktert helyettesit. A szogletes zardjelek
kozt felsorolt karakterek kozott az egyikkel egyezni kell. Megadhatunk egy egész
karaktertartomdnyt is a - jel haszndlatdval. Ha a szogletes zdréjelen beliil az els6
karakter a felkidlt6jel, az negdlja a kifejezést (minden fel nem sorolt karakter-
rel torténhet egyezés). A minusz jelet a legelsd karakterként adhatjuk meg. Az
[a-zA-7] minta az Osszes (kis vagy nagy) betlit jelenti.
Osszetett mintdkat a kovetkezd eljardssal hozhatunk 1étre: jellje a

MintaLista az egy, vagy tobb || jellel elvalasztott mintat. Ekkor

? (MintaLista) Az adott mintdk koziil barmelyikkel egyezik.

)
* (MintaLista) Az adott mintdk egyszer sem, vagy tobbszor fordulnak eld.
+(MintaLista) Az adott mintdk egyszer vagy tobbszor fordulhatnak eld.
@ (MintaLista) Csak az egyik megadott mintdval egyezik.
! (MintaLista) Egyik megadott mintdval sem egyezik.

A .-tal kezd6d6 allomanyneveknél expliciten ki kell tenni a pontot a minta
elejére, kiilonben a shell nem helyettesiti be azokat.

Lehetdleg ne adjunk olyan dllomany és konyvtarneveket, melyek csillagot,
kérdgjelet vagy szogletes zardjeleket tartalmaznak.

A szogletes zar6jelek kozott hasznalhatok még az eldre definidlt karakteroszta-
lyok is [:0szt4ly:] alakban, ahol az osztily a C-nyelv ctype rutinjainak meg-
felelden a kovetkezd lehet: alnum, alpha, digit, lower, print, punct, space,
upper, xdigit.

9.14. Ki- és bemenetek atiranyitasa

A shell — még miel6tt végrehajtand a parancsokat — lehetdséget biztosit, hogy
azok bemenetét és kimenetét dtirdnyitsuk. Az 4tirdnyitdsi parancsokra is végre-
hajtédik a shell helyettesitése, de csak a kifejtett értékek adédnak 4t a meghivott
programnak.
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<File
A File alloméanybdl veszi a standard bemenetet.

>File
A File dllomédnyba teszi a standard kimenetet. Amennyiben az dllomany
1étezik, feliilirja, ellenkezd esetben 1étrehozza.

> ||File
Ugyanaz, mint a >, de a noclobber opcid esetén is feliilirja a 1étezd al-
lomanyt.

> >File

27 2z

A File 4dlloményba teszi a standard kimenetet tigy, hogy 1étezd dllomény
esetén annak végéhez hozzair.

<>File
A File dlloményt irds-olvasdsra nyitja meg standard bemenetként.

<<8zo
A shell a Szo el6forduldsdig vagy a file vége jelig olvassa be a standard
inputot. Az igy keletkezett szoveg lesz a standard bemenet. Amennyiben
a Szo barmely karaktere le van védve, akkor a keletkezett szovegen nem
torténik shell helyettesités, kiilonben paraméter és parancssor helyettesités
zajlik le. Ha a Sz6 elé a - karaktert helyezziik, akkor ez a szovegbdl kivigja
a sor eleji tabulatorokat.

<&Szamjegy
A standard inputot a Szdmjegy alloményleir6bol kapja.

>&Szamjeqgy
A standard kimenetet a Szdmjegy dllomanyleirdba teszi.

A fenti jelek el6tti szdm az adott szamhoz tartozd dlloményleird atirdnyitasat
jeloli. A 2>s1 helyettesités a 2-es dlloményleirdju eszkozt (standard hibakimenet)
az 1-be (standard kimenet) irdnyitja. Tobbszorods dtirdnyitds esetén ligyelni kell a
sorrendre. A 1>rFile 2>s1 kifejezés az 1. 4llomanyleirét a File-hoz rendeli,
majd a 2. édllomdnyleirét az 1.-hoz, ami mdr a File, azaz mindent a File-ba fr.
Forditott sorrend esetén a hibakimenetet a standard kimenetre, az eredeti standard
kimenetet pedig a File-ba irja.

9.15. Helyettesito nevek (z1i-s)

Minden parancs els0 szavat a shell kicseréli, amennyiben az adott sz6t helyettesitd
névnek (alias) definidltuk. A helyettesitd név elsd karaktere tetsz6leges nyomtat-
hat6 karakter lehet, de a tobbi karakterre ugyanazok a megkdotések érvényesek,
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mint a véltozé nevekre. A helyettesitd szoveg (amire a shell az alias-t kicse-
réli) tartalmazhat barmely 1étez6 shell scriptet, akdr metakarakterekkel is. A shell
a helyettesitd szoveg Osszes parancsdnak elsd szavat is megprdobalja helyettesitd
névként kifejteni. Amennyiben a helyettesitd érték utolsé karaktere szokoz, ak-
kor a shell az alias utdni szora is megprobdl alias helyettesitést elvégezni. Alias-
okat hasznédlhatunk a beépitett parancsok ujradefinidldsara, de nem hasznalhaték
a fenntartott szavak atdefinidldsdra. Helyettesitd neveket az alias paranccsal
hozhatunk 1étre, és az unalias paranccsal torolhetiink. Ha aleljarasokban is
akarunk haszndlni egy helyettesitd nevet, azt exportdlni kell.

Az alias helyettesités a parancs beolvasdsakor torténik meg, és nem végrehaj-
tasakor. Ezért id6ben kell gondoskodni a helyettesité név definidlasarol.

A kovetkezd exportélt aliasokat beépitették a Korn shellbe (de ezek torolhet6k
és atdefinialhatok):

autoload='typeset —fu’

false="1let 0’

functions='typeset -£f’

hash="alias -t’

history='"fc -1’

integer='typeset -1’

nohup="nohup '

r='fc -e -’

true=’:’'

type=’'whence -v’

9.16. A tilde helyettesités

Az alias helyettesités utdn a shell megvizsgadl minden sz6t, hogy nem ~ jellel
kezdbdik-e. Az utdna a / jelig kovetkez6 szot a shell megnézi, hogy el6fordul-e
a /etc/passwd allomédnyban felhasznédl6i névként. Ha igen, akkor az adott fel-
hasznalo bejelentkezési konyvtarat helyettesiti be a sz6 helyére, ellenkezd esetben
nem torténik helyettesités. Amennyibena ~ a / jelet kozvetleniil megel6zi, akkor a
HOME valtozo értékére helyettesitddik. A ~+ a pwD, a ~= az 0OLDPWD valtozo értékére
helyettesitddik.

9.17. Paraméter helyettesités

A paraméter egy azonositd, a *, ee, #, 2, -, $, ! karakterek valamelyike,
illetve egy vagy tobb szamjegy lehet. A szamjegyes paraméterek az Gn. pozi-
ciondlis paraméterek, melyek egy shell hivasakor a shellnek atadott argumen-
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tumokat tartalmazzak a megadott sorrendben. A speciélis karakteres paraméterek
a shell altal hasznalt és altaldban bedllitott paraméterek.

A paramétereknek 4ltaldban értékiik és bedllitott tulajdonsdgaik vannak. A
bedllithat6 tulajdonsdgokat a t ypeset parancsndl, a 95. oldalon ismertettiik.

A Korn shell tdimogatja az egy dimenzids tombok haszndlatit. A tomb egy
elemére annak indexével (szogletes zardjelek kozti aritmetikai kifejezés) hivat-
kozunk. Ertéket egy tombnek a set -a paranccsal adhatunk. A témb indexe 0
€s 512 kozotti érték lehet. E hatdrok kozt a shell automatikusan 1étre is hozza a
tombot. Ha egy tombre index nélkiil hivatkozunk, az a 0. elemét jeloli.

Egy paraméter értékét megadhatjuk még egyszeri hozzarendeléssel:
$ Név=Erték [ Név=Erték ]
formdban is. Amennyiben -1 (egész) tipusunak allitottuk be a Név valtozaét, akkor
az Erték egy aritmetikai kifejezés is lehet, amit a shell kiértékel. A pozicionalis
paramétereknek a set specidlis paranccsal adhatunk értéket. Ha scriptet hivunk
meg, akkor a $0 a hivé parancs neve, $1, $2, ... pedig az 4tadott argumentumok.
A s és a see az Osszes atadott argumentumot jelenti.

A shell a kdvetkezd helyettesitéseket hajta végre:

S{Paraméter}
A shell beolvassa az 6sszes két kapcsos zardjel kozti karaktert egy szoként,
mégha kapcsos zarojeleket vagy metakaraktereket tartalmaz is. Amenny-
iben definidlva van ilyen véltozd, annak értékét helyettesiti be. A kapcsos
zardjeleket elhagyhatjuk, ha nem kell a véltoz6 neve utdn kozvetleniil egy
betlit, szdmot, vagy aldhtizds karaktert illeszteni, vagy ha a paraméternek
indexet adunk. Az egy szdmjegynél nagyobb poziciondlis paramétereket is
kapcsos zardjelbe kell tenni.

S{#Paraméter}
A Paraméter értékének a hosszat helyettesiti be. A * illetve a @ Paraméternél
a pozicids paraméterek szamat adja meg.

S{#Azonosito[*]}
A tombben taldlhaté elemek szdma.

${Paraméter:-Erték}
Ha a Paraméter 1étezik, és nem nulla az értéke, akkor azt helyettesiti be,
kiilénben az Ertéket.

${Paraméter:=Erték}
Ha a Paraméter nem létezik, vagy nulla az értéke, akkor az Ertékre dllitja
be, és ezutan helyettesiti be.
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${Paraméter:?Erték}

Ha a Paraméter 1étezik, és nem nulla az értéke, akkor azt helyettesiti be,
kiilonben kiirja az Ertéket és kilép a shellbdl.

${Paraméter:+Erték}

Ha a Paraméter 1étezik, és nem nulla az értéke, akkor az Ertéket helyettesiti
be, kiillonben semmit nem helyettesit be.

S{Paraméter#Minta} vagy $S{Paraméter##Minta}

Ha a Paraméter értékének eleje egyezik a Mintdval, akkor a Mintdnak meg-
feleld részt kitorolve helyettesiti be a Paramétert, kiilonben a teljes értékét.
A # jelolés a minimaélis, a ## jelolés a maximalis egyezd tartomanyt torli ki.

S{ParamétersMinta} vagy ${Paraméters$Minta}

7

Ugyanaz, mint az el6zd, csak a Paraméter értéke végének egyezését figyeli.

A fenti esetekben az Erték egy kifejezés is lehet, és nem értékel5dik ki, hacsak
nem Ot hasznélja a shell helyettesitésre. Példdul az echo ${d:-$ (pwd) } utasités-
ban a pwd parancs nem keriil végrehajtasra, ha a d paraméter értéke nem nulla.

A kovetkezd paramétereket a shell automatikusan beallitja:

#

?

!
ERRNO
LINENO

OLDPWD
OPTARG
OPTIND
PPID
PWD
RANDOM

A shellnek 4tadott poziciondlis paraméterek szdma.

A shell hivasakor bekapcsolt opcidk.

Az utoljara végrehajtott parancs visszatérési értéke. A legtobb parancs si-
keres végrehajtaskor O értékkel tér vissza.

A shell processz-szama (PID). Leggyakoribb alkalmazasa egyedi dllomany-
név generdldsa: pl. a /tmp/temp.s$$ a processz egyedi szdmdval ellatott
allomanynevet jelenti.

Az el6z0 parancs utolsé argumentuma.

A hattérben utoljara elinditott eljaras processz-szama.

A hibakdéddal utoljara visszatért eljaras hibakddja.

A script dlloményon vagy a fiiggvényen beliili, éppen végrehajtas alatt allo
sor szdma.

A cd parancs éltal bedllitott el6z6 munkakonyvtar.

A getopts parancs dltal feldolgozott utolsé opcié argumentuma.

A getopts parancs altal feldolgozott utolsé opci6 indexe.

A shell sziiléeljardsanak processz szama.

Az aktualis munkakonyvtar.

Minden hivaskor egy 0 és 32767 kozotti "véletlen szdmot" generdl. A

7z

kezd6értéke beallithato.
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REPLY

SECONDS

A select és a read specidlis parancsok dltal bedllitott valtozo, mely a
valaszt tartalmazza.

A shell meghivasa 6ta eltelt id6t irja ki masodpercekben. Ha kezd6értéket
adunk neki, onnan szdmolja az id6t.

A shell a kovetkezd véaltozokat hasznélja:

CDPATH
COLUMNS

EDITOR

ENV

FCEDIT

IFS

HISTFILE
HISTSIZE

HOME

LINES

MATIL

MAILCHECK

MAILPATH

A cd parancs keresési tutvonala.

A shell ennek a valtozonak az értékét haszndlja a szerkesztési modokban és
a select parancs alkalmazasakor az ablak szélességének megallapitdsahoz.
Ha ennek értéke emacs, gmacs, vagy vi-ra végzddik, és a visuaL véltozo
nincs bedllitva, akkor a megfelel6 parancsszerkesztési méd 1ép miikodésbe.
Uj shell meghivésa eltt e véltozé a paraméterhelyettesitéssel kapott allo-
mdnynevet futtatja le. Altaldban helyettesits nevek és fiiggvények definid-
l4sara hasznaljék.

Az fc parancs alatt haszndland6 szovegszerkesztot definidlja.

A shell szobetordelésére hasznalt elvalasztokaraktereket tartalmazza (szo-
koz, tabulator, 4j sor).

A végrehajtott parancsokat tarol6 dllomédny neve.

Ertéke adja meg, hogy az utolsé végrehajtott parancsok koziil hanyat tarol
el a shell.

A cd parancs argumentum nélkiil ebbe a konyvtarba ugrik. A bejelentkezési
eljaras a bejelentkezési konyvtarra éllitja az értékét. Ha tobb gépen dolgo-
zunk, célszerli programjainkat igy megirni, hogy ne a teljes file-nevekkel,
hanem ennek a valtozénak az értékével hivatkozzunk az dllomédnyokra, mi-
vel ezdltal programjaink attehetdk egyik géprdl a masikra.

A select hasznalja a rendelkezésre 4116 sorok meghatarozdsara. A select
a listit a LINES értékének kétharmaddig irja ki.

Az uj leveleket tartalmaz6 dllomany neve. Ha a MATLPATH vdaltozd nincs
bedllitva, akkor a shell az dllomdny megvéltozdsat uj levél érkezéseként
jelzi.

Ertéke meghatdrozza, hogy a shell milyen gyakran ellendrizze le a MATLPATH
vagy MAIL valtozékban megadott dllomédnyokat. Alapértéke 600 mésod-
perc.

A benne felsorolt, kettdsponttal elvalasztott dllomanyneveket ellendrzi a
shell dj levél érkezése céljabol. Minden dllomédnynév utdn kozvetleniil a
kérddjel utdn megadhatjuk az lizenetet, amit a shell kiir, ha valtozds tortént
az dllomanyban. Az iizenetben a shell elvégzi a paraméter helyettesitést. A
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megvéltozott dllomédny nevét a $_ véltozéban tarolja. Az iizenet alapbedl-
litdsa: YOU HAVE MAIL IN $_.
pPATH A parancsok keresési utvonala. Egymastdl kettsponttal elvéalasztott konyv-
tarneveket tartalmaz, melyeknek megadasi sorrendjében keresi a shell a ki-
adott parancsnak megfelel6 dllomédnynevet. A nulla konyvtarnév az aktuélis
konyvtarat jeloli.
ps1 Az elsGdleges rendszer promptot tartalmazza. Ertéke a prompt kiiratdsa
elott &tmegy a paraméter helyettesitésen. Ha felkidltdjelet adunk meg benne,
az a parancs sorszamara helyettesitodik. Alapértéke a dollar és egy szokoz.
ps2 A madsodlagos rendszer prompt. Alapértéke a nagyobbjel és egy szokoz.
PS3 A select parancsban a prompt értéke. Alapértéke a #?7 és egy szokoz.
sHELL A shell elérési ttvonala. (Sok program ezt haszndlja, ha ki akarunk 1épni
belble a shellbe).

TMoUT Ha a ps1 prompt kiaddsa utdn a TMOUT-ban megadott szdmu percig nem
adunk ki parancsot, a shell befejezi futasat. Akkor célszer(i hasznélni, ha el
szoktuk felejteni a kijelentkezést. 0 értéke esetén nem Iép ki a shell.

visuaL Ha ennek értéke emacs, gmacs, vagy vi-ra végzdodik, akkor a megfeleld
parancsszerkesztési mod 1ép miikddésbe.

A shell a PATH, PS1, PS2, MATLCHECK, TMOUT, IFS valtozoknak ad értéket, mig
a HOME, SHELL, ENV, MATL valtozokat nem allitja be (a HoME értékét a 10gin parancs
allitja be).

A kornyezeti valtozok bedllitdsara kovetkezzen egy mintaként hasznélhat6
N .profile dllomany:
# @(#) .profile 5.1 ULTRIX 4/23/91
umask 22
export PATH=$PATH:/u/local:/usr/local/bin:/usr/bin/X11:.
PSl=’SLOGNAME’@\hostname\’ S
VISUAL=vi
FCEDIT=vi
export TERM=vt100
export VISUAL FCEDIT
export PS1

if [ -z "SDISPLAY" ]
then

export DISPLAY=\who am i || awk ’{l=length($6); print substr($6,2,1-2)
else

if [ "SDISPLAY" = ":0.0" ]

":0.0"
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then
export DISPLAY=":0.0"
else
export DISPLAY=\who am 1 || awk ’{l=length($6); print substr($6,2,1-2) ":0.0"}’\
fi

fi
alias 1ls="1s -g '/
alias archie='"telnet 131.130.1.23’

Az allomdanyban el6szor bedllitjuk az Gn. umask értékét (azaz a 755-6s alap
védelmi kédot), majd a PATH, PS1, VISUAL, FCEDIT és TERM kornyezeti valtozdkat
(figyeljik meg, hogy a ps1 értéke egy shell parancsot is tartalmaz!) Ezutdn egy
dupla if feltételvizsgalattal megallapitjuk, hogy honnan jelentkeztiink be (helyi
géprol vagy a hilézaton keresztiil), és ennek megfelelden bedllitjuk az X11 Win-
dow d4ltal haszndlt pTsprayY valtozd értékét (ez adja meg az X11 ablakokat meg-
jelenitd grafikus termindl nevét). Az dlloményt néhdny alias definicidval zarjuk:
az 1s parancs a csoportot is fel fogja tiintetni a hosszabb file listdkban, az archie
parancs pedig egy bécsi archie-szerver gépre jelentkezik be (ott felhaszndl6i =
azonositoként szintén az archie-t hasznéljuk!). ;faigie

A Korn-shell parancsainak haszndlatdra vegyliik a kovetkezd parancsdllomanyt, leirisa a 217.
amely helyi hirdetétablaként miikodtethetd: oldalon
#!/usr/bin/ksh e
PS3="Enter your choice> "
select ans in "exit" \ls -d /u/local/info/*/* \

|| sed "s/\/u\/local\/info\/\(.*\)\.news/\l/"\
do
if [[ $Sans = exit 1]
then
exit
fi
more /u/local/info/$ans.news
echo "Hit enter to continue ... "

done

Az 4llomany els6 sordban a #! megjegyzés utdn kovetkezik a parancsot fut-
taté shell neve. Esetiinkben — tekintve, hogy a select parancs nincs a Bourne-
shellben — ez a Korn-shell. A mdsodik sorban bedllitjuk a select parancs éltal
hasznélt ps3 prompt értékét. A hirdetStdblaa /u/local/info konyvtir alkonyv-
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lefrasa a 110.
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s oz

tdraiban elhelyezkedd .info végzddési dllomdnyokbdl 4ll: egy-egy tétel cime
megegyezik az dlloméany nevével. A select parancs argumentumaban az 1s és
sed parancsok automatikusan felépitik a pillanatnyi listat (figyeljiik meg a foly-
tatdsorok hasznalatat a sorvégi \ karakterrel), amibdl aztdn a felhasznél6 a kivéant
sorszam beiitésével valaszthat. Az ans valtozé a kivalasztott tétellel tér vissza,
amit aztdn a do ciklusban elhelyezkedd more utasitds jelenit meg. A ciklus az ans
véltozo exit értékéig ismétlodik.
A for ciklus haszndlatdra példa a kovetkezd parancsallomény:

#!/usr/bin/ksh
for File in 1ls *.c
do

cp -1 $File $File.old

echo $File

done

A parancssorozat az adott konyvtarban taldlhaté minden .c végz6désit al-
lomanybdl masolatot készit, aminek neve az eredeti név . o1d-dal kiegészitve.



10. fejezet

Allomanyok feldolgozasa

A UNIX opericiés rendszerben sok parancs az dllomanyok feldolgozasat: kife-
jezések megkeresését, gyors szerkesztését (pipe-ot haszndlva), rendezését, ismét-
16dések kisziirését teszi lehetdvé. A tovabbiakban ezeknek a parancsoknak a rés-
zletes ismertetésével foglalkozunk.

A UNIX operacios rendszerben a grep parancs szolgal arra, hogy dllomanyok-
ban megadott karaktersorozatokat keressiink. A sed parancs a kimenet szlird-
szintli szerkesztésére ex— ill. vi—szerli utasitdsokkal ad lehetOséget. A unig
parancs kisziiri az egy allomdnyban taldlhaté ismétl6d6 sorokat. A UNIX al-
talanos céld dllomény feldolgozd programja az awk, amely megadott mintdju so-
rokon utasitasokat hajt végre.

Az alloményok bizonyos szempont szerinti sorrendbe tételére a sort parancs
szolgal.

10.1. A .:ec parancs ismertetése

A grep parancs szolgdl arra a UNIX operacios rendszerben, hogy dllomanyokban
megadott karaktersorozatokat keressiink. A grep csalddjdba tartozik még az egrep
€s a fgrep parancs is. A karaktersorozat tartalmazhat altalanos helyettesit6 karak-
tereket is (l. ed, vi, sed parancsok). A parancsnak a kapcsoldkon kiviil két argu-
mentuma van: az elsd a keresett minta, a masodik a dlloményok listdja, amiben
keressiik. Az utébbi hidnydban a standard bemenetrdl olvassa be az dllomdnyt
(szlir6ként is alkalmazhatjuk). Ha csak egy dlloméanyt adunk meg, akkor csak
a mintdt tartalmazo sorokat irja ki, kiilonben eléjiik rakja annak az dllomanynak
nevét is, amiben a keresett minta el6fordul.
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A keresendé minta megaddsandl vigyazni kell arra, hogy a shell altal spe-
cidlisan kezelt karaktereket (s, *, [, ||, ~, (, ), \ ) levédjik. Ha a minta
nem egy Osszefiiggd karaktersorozat, akkor azt aposztréfok (vagy macskakormok)
kozé kell tenni. A f6bb helyettesitd karakterek a $, mely a sor végét, a ~, mely
a sor elejét, a ., mely egy tetszOleges karaktert, a *, mely az utolsénak mega-
dott karakter tetsz6leges szamu megjelenését jeloli és a [] pdr, mely azt hatdrozza
meg, hogy a karakternek a zardjelek kozti értékek valamelyikét kell felvennie.
Itt megengedett pl. az [a-z] haszndlatdval egy egész tartomany kijeldlése is. A
zardjelben egy kifejezés elotti ~ azt jelzi, hogy azt az értéket nem veheti fel a
helyettesitendd karakter. A -e kapcsol6 haszndlatdval lehet6ség van tobb minta
megaddasara is (1. a 34. oldalon taldlhato leirast is!).

A grep parancs hasznélatakor a kovetkez6 korlatozasokat célszerti szem elott
tartani: a sorok maximalisan 2048 karakter hosszuak lehetnek, a hosszabb sorokat
a grep betordeli. A paragrafusok (I. -p kapcsold) maximadlis hossza 5000 karak-
ter. A parancsot ne futassuk specidlis dllomanyokban a rendszergazda és sajat
békénk érdekében. A bemend dllomédny nem tartalmazhat NULL karaktert, €s Uj
sor karakterre kell végzddnie.

A grep parancs kapcsoloi:

Azt irja ki, hogy hdny sort taldlt, mely tartalmazta a mintéat.

Kiterjesztett reguldris kifejezésként értelmezi mindegyik mintat!. A semmi
minta (NULL) minden sorral egyezik.
-e Minta

Egy vagy tobb keresendé mintdt lehet megadni. Igen hasznos, ha a Minta
a - (minusz) jellel kezd6dik. A mintdkat egymdstol ujsor karakterrel kell
elvdlasztani. A mintdkat a grep a -E és -F kapcsolok hidnyédban egy-
szer( reguldris kifejezésként értelmezi. Tobb megadott minta esetén minden
olyan sort kiir, amelyik legalabb az egyik mintat tartalmazza. A -e kapcsold
el is hagyhatd, de ilyenkor a Mintdnak a grep parancs elsé argumentuma-
nak kell lennie. A kapcsol6 tobbszor is kiadhatd, és ekkor a mintdkat nem
kell az djsor karakterrel elvédlasztani.

Mindegyik megadott mintat sz szerint, és nem reguldris kifejezésként ér-

"Ha a kapcsol6 egy adott rendszerben nem 1étezik, akkor a grep helyett az egrep parancsot
hasznalva ugyanezt a funkciét megkapjuk.
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telmezi, ezért sokkal gyorsabban lefut?.

—-f Allomany
Megadja a keresési mintakat tartalmazé dllomdany nevét. Az Allomdnyban
minden mintdnak dj sorban kell 4llnia.

Hatésara tobb dllomany esetén sem irja ki az dllomanyneveket.
Az 6sszehasonlitds sordn nem tesz kiillonbséget a kis- €s nagybetlik kozott.

Csak azon dllomanyok nevét sorolja fel, amelyekben a megadott kifejezés
megtalalhato.

Minden sor el€ kiirja, hogy az dllomany hdnyadik sordban taldlhat6 a meg-
adott minta.

-p[Elvdlasztdkarakter]
A mintét tartalmazé teljes paragrafust kiirja. A paragrafusokat egymastol
az iires sorok vélasztjdk el. Amennyiben megadjuk az
Elvdlasztokaraktert, a grep annak megfelelden értelmezi a paragrafust.

-q
Nem ir ki semmit a kimenetre, pusztan nulla visszatérési értéket ad, ha a
megadott minta létezik.
-S
Nem {rja ki a nem létezd, vagy nem olvashaté alloméanyokra vonatkoz6 hi-
baiizeneteket.
-V
A megadott mintdt nem tartalmazé sorokat irja ki.
-—W
Egész szavakat keres.
—X
Azokat a sorokat irja ki, melyeknél a megadott minta a teljes sorral egyezik.
Példak (1. még a 33. és a 36. oldalon taldlhaté példdkat is): I ovdbbi
A proba dlloményban keressiik meg azokat a sorokat, melyek bettivel kezddd- Jj 2P
nek: 33. és a 36.
oldalon

2Ha a kapcsol6 egy adott rendszerben nem létezik, akkor a grep helyett az fgrep parancsot &,
hasznalva ugyanezt a funkciét megkapjuk.
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$ grep " [a-zA-Z] proba

A mintdban szerepld ~ (sor eleje) jel mogotti kifejezés kivalaszt minden betfit,
mely ABC sorrendben a és z illetve A és Z kozé esik — azaz minden kis és nagy
betlit.

A proba allomanybdl irjunk ki minden olyan sort, mely vagy az abc vagy a
xyz karaktereket tartalmazza:
$ grep -e abc’ -e 'Xyz’ proba
vagy
$ grep ’abc
> xyz’ proba
vagy
$ grep -E ’abc||xyz’ proba

Ez utébbi esetben kiterjesztett reguldris kifejezést haszndltunk, melyben a sziiré
jel grep VAGY miiveletet jelent.

10.2. A ... pipe szerkeszto

A sed parancs szolgal a kimenet sziirdszintii szerkesztésére. Argumentumként
megadhaté egy vagy tobb dlloméanynév: ilyenkor ezeknek az dllomdnyoknak a
tartalmét szerkeszti 4t a standard kimenetre. Allomdnynév hidnydban a sed a
standard bemenetet dolgozza fel.

A szerkesztés sordn lehet6ség van kivdlasztani azokat a sorokat, melyekre a
szerkesztést el akarjuk végezni, és csak azokat médositani. A sed nagyon hason-
lit az ed szerkesztd csalddra (1. vi), és ennek megfelelden a parancsok édltaldnos
alakjaban meg lehet adni a tartomdanyt (sorok), melyekre a parancs vonatkozik,
egy parancsot, illetve az azt médosito kapcsolokat. A sed beolvassa a megadott
alloményokbdl (standard bementrdl) a sorokat a minta munkateriiletre, végreha-
jtja azon a megadott parancsokat sorjaban, és végiil kiirja a standard kimenetre.
Ezek utan letorli a minta munkateriiletet, €s ugyanezt elvégzi a kdvetkezd sor-
ral. Néhany parancs egy masik munkateriiletre (tarold) el tudja menteni a minta
munkateriiletet vagy annak egy részét, hogy a késdbbiekben azt jra felhaszndl-
hassa.

Ha a sed parancs nem tartalmaz cimtartoményt, akkor minden sorra vonatko-
zik, kiilonben csak a kijelolt sorokra. A cim lehet a sor szama, a s jel (a bemenet
utolso sordt jeloli), vagy egy reguléris kifejezés, mely kijeloli azt a sort, amellyel
a mintdja illeszkedik. A szokdsos reguldris kifejezésektdl (I. vi) a sed megenged
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néhany eltérést.

A mintdkat nem kotelezd a / tortjellel elvalasztani, barmely dltalunk kivalasz-
tott (nem a sz6koz vagy ujsor) karakter lehet, de az elsé el6forduldsakor forditott
tortjellel kell beirni. Példaul
\RmintaR
esetén az r betli az elvdlasztd karakter. Ha maradunk a tortjelnél, akkor nem kell
az elso forditott tortjelet kiirni.

A \n anem a sor végét jelold tjsor karaktert fejezi ki. A pont minden karaktert
helyettesit, még a nem sorvégi tjsor karaktert is, eltéréen az ed (vi) szerkesztStol.

A cimtartomény 4llhat nulla, egy vagy két cimbdl. Ha nincs megadva cim, a
parancs minden sorra vonatkozik. Amennyiben egy szam (illetve a s jel), vagy egy
reguléris kifejezés van megadva, az utdna jové parancs a megadott szdmu sorra,
illetve a reguldris kifejezéssel megegyez6 sorra vonatkozik. Ha két szdmot adunk
meg vesszovel elvalasztva, akkor a két sorszdm kozott minden sorra vonatkozik
a parancs. Amennyiben a masodik szdm kisebb vagy egyenld az elsonél, akkor
csak az els6 szdmmal megegyezd sorszamu soron végzi el a parancsot.

A sed a megadott parancsokat vagy a standard bementrdl veszi (els6 argumen-
tum, vagy —e kapcsold), vagy egy allomdnybol (-£ kapcsold). Egyszerre Osszesen
99 parancsot lehet megadni.

A sed kapcsol6i a kovetkezok:

—-e Utasitas
A megadott Utasitds alapjan dolgozza fel a szoveget. Amennyiben nem
hasznaljuk a - £ kapcsol6t, és csak egy utasitidst adunk meg, nem kell kitenni
a kapcsolét.

—-f Allomany
Az utasitasokat tartalmazé Allomdny nevét adja meg.

Nem {rjaki a standard kimenetre a szerkesztés eredményét (csak az Utasitds-
ban szerepld kiilon parancs esetén). Ezzel lehet elérni, hogy a sed ne irjon
ki olyan sorokat, melyeket nem szerkesztiink.

10.2.1. A sed parancsai

A parancsok sokszor valamilyen szoveget tartalmaznak. Az a ¢ vagy i paran-
csok esetén egy sorndl hosszabb szoveget is beirhatunk, ha az utolsé sor kivételé-
vel mindegyik egy forditott tortjelre végzddik. Mivel a parancsdllomdnyban a sed
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figyelmen kiviil hagyja a sor elején all6 szokoz és tabuldtor karaktereket, azokat a
megadott szovegben a forditott tortjellel kell levédeni.

A parancsok elott zardjelben szerepel, hogy hdny cimet fogad el az adott
parancs:

(1) a Szoveg
A kovetkezd sor beolvasdsa elott a Szoveget kiirja a kimenetre. Az a parancs
utan forditott tortjelet kell tenni, €s a Szoveget 1) sorba irni.

(2)b [Cimke]
A :Cimkével kezd6d6 sorra ugrik a parancsallomdnyban. Ha nem adunk
meg Cimkét, a parancsallomany végére ugrik.

(2) c Szoveg
Letorli a minta munkateriiletet, és kiirja a Szoveget a kimenetre. Cimtar-
tomdny megaddsa esetén csak a tartomdny végén irja ki a Szoveget. Az a
parancshoz hasonldan itt is a ¢ parancs utdn forditott tortjelet kell tenni, és
a Szoveget 1j sorba irni.

Letorli a minta munkateriiletet.

A minta munkateriilet elejérdl az elso 4j sor karakterig torol.

A minta munkateriiletet letorli, és a tarolé munkateriiletet tolti at.

A térol6 munkateriilet tartalmét a minta munkateriilet végére illeszti.
A tarolé munkateriiletre bemdsolja a minta munkateriilet tartalmat.

A minta munkateriilet tartalmat a tdrol6 munkateriilet végére illeszti.

(1)1 Szoveg
A Szoveget a kimenetre teszi, miel6tt a minta munkateriilet tartalmat kifrna.
Az a parancshoz hasonléan itt is az i parancs utdn forditott tortjelet kell
tenni, és a Szoveget 4j sorba irni.

(2)1
A minta munkateriiletet kiirja a standard kimentre tigy, hogy a nem nyom-
tathat6 karaktereket 4 szaimjegyli hexadecimalis formdban irja ki. A hosszu
sorokat betordeli (folytatosor esetén az el6z6 sor végére egy forditott tort-
jelet tesz). Igen hasznos, ha olyan dllomédnyunk van, melyben hosszi (pél-
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daul 2048 karakternél hosszabb) sorok vannak, mivel azokat nem minden
szovegszerkesztd képes kezelni.

A minta munkateriiletet a standard kimenetre irja, €s annak helyére be-
olvassa a kovetkezd sort.

A feldolgozand6 dllomany kovetkezd sordt a minta munkateriilethez fGizi
egy ujsor karakterrel elvélasztva, és megvaltoztatja az aktudlis sorszdmot.
Olyan mintak keresésekor célszerti alkalmazni, melyek két (vagy tobb) egy-
mas utdni sorban lehetnek.

A minta munkateriiletet a standard kimenetre irja.

A minta munkateriilet elejét az elsd ujsor karakterig a standard kimenetre
irja.

A parancsillomény végére ugrik, de nem indit el dj ciklust, hanem kilép.
Allomany

Beolvassa az Allomdny tartalmat, és a standard kimenetre teszi a kovetkezd
sor beolvasdsa el6tt. Az Allomdnynak a parancssor végén kell dllnia, és
pontosan egy elvalaszt6 karakter (sz0koz vagy tabulétor) lehet el&tte.

(2)s/Minta/Helyettesités/Kapcsoldk

A munkateriileten levd, a megadott Mintdval egyez6 karaktersorozatot a
Helyettesités karaktersorozatra irja at. Ha nem adjuk meg a g kapcsolét,
csak az els6 eldforduld legnagyobb mintét cseréli le. A helyettesités szin-
taxisa megegyezik az ed és vi szerkeszt6knél leirtakkal. A kovetkezd kap-
csolokat adhatjuk meg (egyszerre tobbet is):

g Az 0sszes el6forduld, a megadott mintdnak megfeleld karaktersorozatot
lecseréli.

n Csak a mintdnak megfeleld n. karaktersorozatot cseréli le.

p Kiirja a minta munkateriiletet, ha sor keriilt a helyettesitésre.

w Allomany
A minta munkateriiletet az Allomdnyba frja, ha sor keriilt a helyettesi-
tésre. A munkateriiletet az Allomdny végéhez fiizi hozza (vagy ha az
nem létezik, akkor 1étrehozza).

(2)tCimke

A :Cimke sorra ugrik a parancsdllominyban, amennyiben a helyettesitd
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parancs hatdsdra véltoztatds tortént a munkateriileten. Ha nem adunk meg
Cimkét, a parancsallomany végére ugrik.
(2)w Allomdny
A munkateriiletet az Allomdny végére fiizi. Az Allomdny a parancssor végén
kell, hogy alljon, és pontosan egy elvdlasztokarakter el6zi meg.
(2) x
Kicseréli a minta és a tarol6 munkateriilet tartalmat.
(2)y/Mintal/Minta2/
A Mintal-ben felsorolt karaktereket lecseréli a Minta2-ben felsoroltakkal.
A két mintdban a karakterek szamanak meg kell egyezni, az Ujsor karaktert
a \n jeloli.
(2) !'sed-parancs
A megadott sed parancsot azokra a sorokra alkalmazza, melyeket a cimki-
vélasztds nem jelolt ki.
(0) : Cimke
A b és t parancsok szamdra egy cimkét ad meg a parancsdllomanyban. A
Cimke legfeljebb 8 karakterbdl dllhat.

(1)=
Kiirja az aktudlis sor szdmat a standard kimentre.

(2) {Parancsl Parancs2 ... }
A sed utasitasokat csoportositja. Mindegyik Parancsnak kiilon sorban kell
allnia.

Az iires parancssorokkal a sed nem tor6dik. Megjegyzéseket a sor elején allo
# jellel tehetiink a parancsdllomdnyban. Amennyiben az elsd sorban a # utdn
kozvetleniil egy n betii dll, az ugyanazt jelenti mintha kiadtuk volna a -n kapcso-
16t.

Példak:

Teljes csere végrehajtasa: dtirunk minden alma stringet eper-re a
BemenoAllomany dllomdnyban. A kimenetet az UjAllomanyba irjuk:
$ sed "s/alma/eper/g" BemenoAllomany > UjAllomany

A pr parancs 4ltal eldallitott lap sorszamokat zardjelbe szeretnénk tenni, és
ugy kinyomtatni a BemenoAllomanyt:
$ pr BemenoAllomany || sed "s/Page *\ ([0-9]*\)$/(\ 1)/"| Ipr
Ez az utasitds a page sz6t tartalmazo, €s szamra végzddo sorokat cseréli le, ugy
hogy a szamot irja csak ki zar6jelben (az \1 jeloli az els6, \ ( - \) parral kijelolt
résszel egyez$ mintét).



10.3. A unto UTASITAS 115

Ha csak a keresem szt tartalmaz6 sorokat szeretnénk megjeleniteni a
BemenoAllomanyban,akkora
$ sed -n "/keresem/p" BemenoAllomany
A -n kapcsol6 miatt nem irédik ki semmi olyan a kimenetre, amire nem szoélitot-
tuk fel a sedet. Jelen esetben ez a p parancs (az utasitds helyett a grep parancsot
is hasznalhattuk volna).
A parancsédllomany haszndlatdra vegyiik a kovetkezo példat: azt akarjuk, hogy
a sed a legelso sor elé a kezdet szét irja ki, az utolsé sor utdn pedig azt, hogy:
veg. Az 0sszes forditott tortjelre végz6do sorokat flizze 6ssze az utanuk jovovel a
forditott tortjel nélkiil. A parancs.sed dllomanyunk példaul ilyen lehet:
11\
Kezdet
:fuzes
/N\S/{N
s/\\\n//
b fuzes
}
$a\
Veg
Az N parancs fiizi 0ssze a sorokat, az s parancs kiszlri az ujsor karaktert, és a
b parancs ismételteti meg az eljarast (enélkiil csak két sort flizne Ossze a sed).
Fontos, hogy az N parancs ledllitja a sed parancsot, ha dllomany vége jelet
taldl, és nem masolja 4t ekkor a minta munkateriiletet a kimenetre. Ezaltal, ha egy
allomény forditott tortjelre végzddik, akkor a fenti parancsdllomédny nem frja ki
az utolso sort.
A parancsokat a BemenoAllomanyra a kovetkez0 utasitds alkalmazza:
$ sed -f parancs.sed BemenoAllomany

10.3. A .niq utasitas

A uniq parancs kisziiri az egy alloményban taldlhat6 egymas utdn ismétl6do so-
rokat, és csak egyszer irja ki az ismétl6dd sort (célszerti lehet ezért az dlloméanyt
eldszor a sort utasitdssal rendezni). A parancsot olyankor haszndljuk, amikor pél-
ddul egy listaban ki akarjuk sziirni az ismétléseket. A parancsnak a kapcsolékon
kiviil két argumentuma lehet, a bemeneti €s a kimeneti 4llomdny. Ezek hidnydban
a standard kimenetre illetve bemenetrdl dolgozik.

A parancs alapértelmezésben teljes sorokat hasonlit dssze. Lehetdség van
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arra is, hogy az 0sszehasonlitds sordn ne vegyen figyelembe megadott mezdket
(a mezd egy olyan karaktersorozat, melyet egy vagy tobb elvdlasztokarakter —
altaldban sz6koz vagy tabuldtor — vélaszt el egy mésik karaktersorozattol).

Az uniq parancs kapcsol6i a kovetkezdk:

-c A kimeneten megjelend sorok elé beirja, hogy az adott sor hanyszor fordult

7 2

el a bemend allomanyban.
-d Csak az ismétl6dd sorokat irja ki.
-u Csak az egyszer el6fordul6 sorokat irja ki.

-f szam Az 6sszehasonlitds sordn a Szdmnak megfeleld szamui mez6t figyelmen
kiviil hagy. A kapcsolét -szam alakban is hasznélhatjuk.

-s Szam Az 0sszehasonlitds sordn a Szdmnak megfeleld szamu karaktert hagy fi-
gyelmen kiviil. Ha a - kapcsoldval egyiitt haszndljuk, akkor a megadott
szamu mezG6t hagyja el6szor figyelmen kiviil, majd az elsd, az 6sszehason-
litdsndl haszndlandé mez&bdl hagy figyelmen kiviil Szdm darab karaktert.
A kapcsol6t +5z4m alakban is haszndlhatjuk.

7 2

Vegyiik példaul a tagok nevl dllomanyt, amely a kovetkezd neveket tartal-
mazza:

joska
pista
joska
lajos
pista
joska

A

$ uniq tagok osszes
parancs létrehozza az osszes nevil dllomanyban a

joska
pista
lajos

sorokat.



104. AZ rwk PROGRAMNYELV 117

10.4. Az ..x programnyelv

A UNIX 4ltaldnos célu allomany feldolgozé programja az awk. Miikodésének
alapja, hogy megadott mint4ju sorokat keres, és azokon az éltalunk megadott
utasitdsokat hajta végre.

Az awk nyelv a legelsd véltozat kialakuldsa ota bdviilt: némely UNIX rend-
szerben az djabb verziot nawk-nak (new awk) nevezik. Mi csak a program tjabb
valtozataval foglalkozunk, ezért — amennyiben az adott rendszerben 1étezik a
nawk parancs — a példakban mindenhol azt kell haszndlni az awk utasitds helyett.

A parancs elsd argumentuma az awknak szOl6 utasitasokat tartalmazza, majd
ezutdn kovetkezik az az dllomany, amit az awk feldolgoz. Ha nem adunk meg
alloményt, akkor a standard bemenetr6l véar adatot. Tobb dllomdny esetén az awk
ugy dolgozza fel 6ket, mintha a megadott sorrendben egymas utdn fiiztiik volna
Oket. Mivel dltaldban hosszasabb utasitdssorozatot adunk meg, ezért lehetdség van
az utasitasokat tartalmazé alloményt (parancsallomédny) megadni az awknak a - £
pParancsdllomany alakban. A feldolgozott adatokat az awk alapértelmezésben a
standard kimenetre irja.

A feldolgozds sordn az utasitdsokban megadott kiterjesztett regularis kife-
jezések szerint elemzi az adatidllomany aktudlis sorat, és egyezés esetén végreha-
Jtja a mintahoz tartoz6 parancsot. Az awk a parancsallomény 0sszes sorat végig-
nézi tovabbi egyezéseket keresve, és csak utdna tér rd az adatdllomany kovetkez6
sordra.

Az awk megengedi valtozok, szdmokkal vagy karakterekkel operdld fliggvé-
nyek és logikai kifejezések hasznélatat.

Az awk interpreter szinten miikodik, azaz a parancsallomanyt nem kell lefordi-
tani (mint dltaldban a programozdasi nyelvek forraskddjit), emiatt azonban lassab-
ban futnak le az utasitdsok.

Az awk kapcsol6i a kovetkezdk:

-f Allomany
Az awk parancs az Allomdny parancsilloméanybél veszi az utasitisokat. A
kapcsol6 ismételhetd, és ilyenkor a megjelenés sorrendjében osszeflizott al-
loményt hasznalja parancsdllomanynak az awk.

-F KRK
A KRK-t (kiterjesztett reguldris kifejezés, 1. 10.4.3 fejezet a 118. oldalon)
hasznélja mez{ elvélaszto karakternek.

-v Hozzdrendelés
Ertéket ad egy viltozénak. A Hozzdrendelés név = Erték alaki. A hoz-
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zarendelést az awk még a BEGIN rész lefuttatdsa el6tt elvégzi.

10.4.1. Az adatallomany feldolgozasa

Az awk programnyelvben a BEGIN specidlis parancs definidlja azokat az utasita-
sokat, melyeket az adatdllomény feldolgozasa el6tt kell végrehajtani (példdul szam-
l1alok nullazédsa, stb.) Ennek végrehajtdsa utdn az awk beolvas egy rekordot az
allomanybdl. A rekord az un. rekord elvdlasztojellel szepardlt adattomeg. Ez
az elvélasztojel alapesetben az Ujsor karakter, de az rs véltozo értékének valtoz-
tatasdval atdllithat6 (pl. a BEGIN utasitdsnal).

A kovetkezd 1épésben az awk a beolvasott rekordot 6sszehasonlitja a parancs-
allomanyban 1év6 mintdkkal azok megjelenési sorrendjében, és egyezés esetén
végrehajta a hozzdjuk tartoz6 parancsokat. A parancsban a rekordokban 1évo
mezOkkel is operalhatunk (alapesetben a szokozzel vagy tabuldtorral elvalasztott
karaktersorozatok). A mez6 elvalasztokaraktert vagy az awk -F kapcsoldjaval,
vagy az rs valtozé értékével lehet bedllitani. A mezdk értékeire a $1, $2
kifejezésekkel hivatkozhatunk, melyek rendre az els6, masodik, stb. mez6t jelen-
tik. A $0 az egész rekordot jelenti.

Miutan az awk a rekordot az 6sszes mintaval 0sszehasonlitotta €s végrehajtotta
az eldirt parancsokat, beolvassa az adatallomany kovetkez6 rekordjat. Ez egészen
addig folytatédik, amig van bemenet. Az utolsé dllomany utols6 soranak feldol-
gozdsa utdn az awk végrehajta az END specidlis parancsban megadott utasitdsokat.

10.4.2. Az awx programnyelv

Az awk parancs dltaldnos szerkezete a kovetkezd :
Minta { Utasités }

Ha a Minta megegyezik a rekorddal, akkor az utasitas végrehajtodik. Ha
nem adunk meg Utasitast, akkor a teljes rekord valtoztatds nélkiil a standard
kimenetre keriil. A Minta nélkiili utasitas minden rekordra végrehajtodik.

A Minta vagy egy kiterjesztett reguldris kifejezést, vagy egy 0sszehasonlitast
tartalmaz, de lehet ezek kombindcidja, esetleg a BEGIN vagy END specidlis szavak
egyike is.

10.4.3. A Kkiterjesztett regularis kifejezés

A kiterjesztett reguldris kifejezés a reguldris kifejezésekre (RK) épiil (1. az ed és
vi parancsokat). A keresett mintat tortjelek kozé tessziik. A kiterjesztett RK a
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kovetkezd specidlis karaktereket hasznélja:

{m}

Az elétte levd karakter egy vagy tobb el6forduldsat helyettesiti. Hasonlit a
*-hoz, mely nulla, vagy tobb el6fordulast helyettesit.

Az el6tte all6 karakter nulla vagy egy el6forduldsat helyettesiti.

A pont az tjsor karakter kivételével mindent karakterrel egyezik. A /a..at/
helyettesiti az al1at kifejezést.

Az elbtte al16 karakter nulla vagy tobb el6forduldsat helyettesiti.

Az elbtte megadott véaltozéra vizsgélja meg, hogy az utdna megadott RK-

val egyezik-e. A $1~/n/ kifejezés minden olyan sorral egyezik, melyben az
els6 mezd tartalmazza az n betiit.

A mez6 vagy a rekord elejére hivatkozik. A $2~/~nh/ kifejezés a masodik
mez0 elején all6 nh betli esetén ad egyezést.

A mez0 vagy a rekord végére hivatkozik.

7 7

A sziird jel két oldalan levo kifejezés barmelyikének egyezése esetén egye-
zést ir el6. Példdul a /kutya|lmacska/minden olyan sort kivédlaszt, melyben
vagy a kutya vagy a macska sz0 el6fordul.

Csoportositja egy RK-n beliil a karaktersorozatokat. A + vagy a 2 kapcso-
16val egyiitt szokds haszndlni. Példaul a / (zi) 2 (z1) 2/ kifejezés az iires
sorral (nulla el6forduldsa mindkét kifejezésnek), a zi és a zizi szavakkal
egyezik meg.

Az elbtte lev karakter pontosan m darab egymads utani el6forduldsat helyet-
tesiti. A /1{2}/ kifejezés példaul az a11at sz0 esetén igaz.

{m, n}

Az elbtte levo karakternek m és n k6zotti szamszor kell egymads utan el6for-
dulnia (m < n).
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[Karaktersorozat]

A Karaktersorozatban elofordulé barmelyik karakternek kell a vizsgalt
rekordban el6fordulnia. Egész tartomdnyok is megadhatdk, példaula /11 (a-e1/
az allat €s az ellet szavakkal is egyezik (a kifejezést a /11[abcde]/
alakban is megadhattuk volna). A kapcsos zardjelen beliili els6 helyen a »
karakter azt jelenti, hogy az utdna megadott karaktereknek nem szabad el6-
fordulniuk. A /11[~b-e]/ kifejezés az allattal egyezik, de az ellettel
mar nem.

Ha a specidlis karakterek valamelyikét szeretnénk expliciten megjelentetni
a kifejezésekben, azokat a forditott tortjellel kell levédeni. Példaul tortjelet a
szovegben a kovetkezd kifejezéssel lehet keresni:

/szoveg\/blabla/
A minta az 0sszes szoveg/blabla kifejezést tartalmazoé rekorddal megyezik.

Az awk ismeri a C nyelvben haszndlatos specialis szekvencidkat is, igy a \ddd
kifejezés megadasaval tetszOleges karakter ASCII kodjat is megadhatjuk a ddd
oktdlis formdban. A forditott tortjellel levédett speciélis kifejezések koziil az awk
ismeri a macskakorom, tortjel, a forditott tortjel (bnmaga levédése), a b (karakter
vissza), a n (jsor), a r (kocsi-vissza), t (tabulator) €s az a (cseng0), £ (lapdobas)
és a v (vertikalis tabulator) vezérl6 karaktereket.

10.4.4. Az osszehasonlitasok

Az Osszehasonlitds sordn két kifejezést mériink Ossze a <, >, <=, >=, == és !=
jelekkel (sorrendben: kisebb, nagyobb, kisebb egyenld, nagyobb egyenld, egyenld,
nem egyenld). A

S1 < $4

minden olyan rekorddal egyezik, melyben a negyedik mezd nagyobb az els6nél
(vagy mint szdm, vagy karakterek esetén az ABC sorrend alapjan). Hasonlé mé-
don megadhatjuk, hogy az els6 mezé ne legyen g beti:

$1 1= "g".

10.4.5. A mintak kombinacidja

Ha két mintat vessz6vel valasztunk el, akkor az awk tobb rekordot is kivalaszt
a megfelel$ utasitdsra: kivdlasztja az adott tartomdnyban azt a sort, amelyik az
elsé mintdval egyezik, majd utdna keresi azt a sort, amelyik a mdsodik mintdval
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sz

egyezik, és rdjuk, valamint minden kozottiik 1évo rekordra is végrehajtja a paran-
csot.
Alkalmazhatunk logikai miiveleteket a mintdk kozott a kovetkezo kifejezések-
kel: a || (és), s& (vagy), ! (nem). A
$1 == "igen" && $2 == "42"
minden olyan sort kivdlaszt, melyben az els6 mezd az igen, a masodik pedig 42.
A mintédkat zardjelekkel is csoportosithatjuk.

10.4.6. A &rcrv és mnp kifejezések

A BEGIN-nel felsorolt parancsok az elsd rekord beolvasdsa el6tt, az Exp-del fel-
soroltak az utolsé rekord feldolgozdsa utdn hajtédnak végre. Ha a parancsallo-
many csak egy BEGIN-bOI all, akkor az hajtddik végre, és nem olvassa be a rekor-
dokat. Ha csak egy EnD-bOI, akkor beolvassa az dsszes rekordot, miel6tt végreha-
jtand az END parancsokat.

10.4.7. Valtozok

Az awkban haszndlhatunk skaldr, mezd, tomb és specidlis viltozokat. A véltozok
neve nem kezd6dhet szamjeggyel. A haszndlt valtozékat nem kell elére definidlni.
Ha nem adunk kezd&értéket egy véltozonak, akkor numerikus valtozé esetén O
lesz az értéke (akdr skaldr, akar tomb), karakterlanc esetén pedig a nulla karak-
terlanc. A véltozok a szovegkornyezet alapjan automatikusan numerikus, vagy
string értéket kapnak. A stringek esetén az értéket macskakormok kozé kell tenni.
Példaul az

x = "4" 4+ "gn

kifejezésben két stringet adunk 0ssze, de mivel az awk ezt szdmként tudja értel-
mezni, €s igy az x valtozéhoz 12-t rendel. Ha egyszeriien azt akarjuk, hogy egy-
mas utdn keriiljon a 4 és a 8 szamjegy (48-at mutatva), akkor nem kell a plusz jel.
Amennyiben a valtozo6 stringet tartalmaz, akkor numerikus kifejezésekben értéke
0 lesz.

Tombokre a véltozd utan irt szogletes zardjelekkel hivatkozhatunk, ahol a
zardjelek kozott a tomb indexe all. A tombok méretét az awk automatikusan val-
toztatja. A tomb indexe lehet szdm is, de string is! (Ez ut6bbi esetben persze
kicsit nehézkes végigmenni a tomb elemein, de erre vald az awk sajat for Index
in Témb ciklusa.) Példaul a bolha, elefant és csiga szavak el6forduldsat a be-
mend dllomanyban a kovetkez6 parancsokkal szamolhatjuk meg (mivel stringeket
keresiink, ezért pl. a csigabiga kifejezés is a csiga csoportjdba tartozik):
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/bolha/ { x["bolha"]++ }
/elefant/ { x["elefant"]++ }
/csiga/ { x["csiga"]++}

END {print "bolha ", x["bolha"];

print "elefant ", x["elefant"];

print "csiga ", x["csiga"l;}

Egy tombnek tobb indexe is lehet, ezeket a szogletes zardjelen beliil vesszdvel
kell elvalasztani.

A specidlis valtozok az awk miikodését befolyasoljak. Itt csak a legfontosab-
bakat soroljuk fel, b&vebbet a
$ man awk
paranccsal tudhatunk meg.

FILENAME

FNR

FS

NF

NR

OFS

ORS

Az aktudlis feldolgozas alatt 4116 allomdny teljes neve.

sz

Az éppen feldolgozas alatt 1év6 rekordnak az aktudlis dllomédnybeli sorszdma.

A beolvasott rekordokra vonatkoz6 mezd6 elvélasztdkarakter, alapesetben a
sz0koz (ilyenkor a mezdket tetszoleges szamu szokoz vélaszthatja el). Az
rs értéke lehet KRK (kiterjesztett reguldris kifejezés) is.

Az aktualis rekordban levd mezdk szdma, ami legfeljebb 99 lehet.

Az éppen feldolgozas alatt 4116 rekord sorszdma. Egy adatdllomany esetén
megegyezik az FNR véltozdval, de ez utébbi minden 4j dllomény esetén nul-
lazodik.

A kiirds sordn a mezdket elvédlaszt6 karakter. Alapértéke a szokoz. Példaul
a

$ awk *{OFS=":"; print $1,$2}’ gyakorlas

a gyakorlas dllomany minden sordnak els6 két szavét :-al elvdlasztva irja
ki.

A kiiras soran a rekordokat elvalaszt6 karakter. Alapértéke az djsor. Példaul
a
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$ awk *{ORS="+"; print $0}’ gyakorlas
a gyakorlas dllomdny sorait egyben, csak egy + jellel elvélasztva irja ki.

RS
A bemeneti rekordokat elvalaszté karakter. Alapértéke az Gjsor. Ha nulldra
allitjuk értékét, akkor a rekordokat egy vagy tobb iires sor valasztja el egy-
mastol, és az tjsor mindig mezd elvdlasztd karakter lesz, fliggetleniil az rs

22

értékétodl.

10.4.8. Az =wx utasitasai

Az awknak rengeteg utasitdsa van. Itt csak a legfontosabbakat soroljuk fel. Az
utasitasok kapcsos zaréjelek kozott dllnak. Tobb utasitast is fel lehet sorolni, egy-
mastdol pontosvesszdvel elvdlasztva. Megjegyezziik, hogy a felhaszndlé maga is
irhat sajat fliggvényeket.

A kovetkez6 matematikai operdtorokat hasznédlhatjuk a kifejezésekben: +, -,
/., ~, * % (0Osszeadds, kivonds, osztds, hatvdnyozas, szorzds, és modulo). Példaul
a
$2=31"83
a masodik mez6hoz az els6é mezd harmadik mezdbeli hatvanyét rendeli. A ++ €s -
a C nyelvbeli inkrementalast és dekrementéldst jeloli (allhat mind a valtozo elott,
mind utdana). Ugyanigy miikddnek a C-ben megszokott roviditések is: +=, -=,
/=, *=.
Karakterldncokat a legegyszer(ibben ugy fiiziink 6ssze, hogy egymads utén ir-
juk Sket. Péld4ul:
$3 = $1 s2.

Az awk fiiggvényei

A beépitett fiiggvények kozott taldlhaté a cos(x), sin(x), atan2(y,x), exp(x), log(x),
sqrt(x), int(x), rand(x) (cosinus, sinus, arcus tangens y/x — radidnban —, e alapu
hatvanyozds, természetes alapu logaritmus, négyzetgyok, egészrész, és egy 0 és 1
kozotti véletlenszam). A karakterldncokkal a kovetkezd fiiggvények operdlnak:

sub (KRK, Hely, [Valtozd])
A KRK-ban definidlt, a Vdltozoban el6fordul6 els6 egyezd karakterlancot
a Helyben definidlt médon lecseréli. Ha nem adunk meg Vdlfozot, akkor
az egész rekordot veszi. A fiiggvény visszatérési értéke a helyettesitések
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szdma. Az & jel a Hely kifejezésben a Vidltozo azon karakterldncat veszi
fel, amelyikre a KRK minta illett.
gsub (KRK, Hely, [Valtozd])
Ugyanaz, mint a sub fiiggvény, de a Kiterjesztett Reguldris Kifejezés (KRK)
minden el6forduldsat cseréli.
index ( Stringl, String2 )
Megmondja azt a poziciét (1-el kezdve), ahol a String?2 kifejezés a Stringl-
ben kezd6dik. Ha a String2 nem fordul el6 a String I-ben, nullét ad.
length[ (String) ]
A Stringl karakterldnc hosszat adja meg.
substr ( String,M, [N] )
A Stringben megadott karakterlancbdl kivag az M. pozici6tol N darab karak-
tert (ha N nincs megadva, akkor a String végéig).
tolower (String)
Kisbetiikké konvertdlja a String értékét, és azzal tér vissza.
toupper (String)
Nagybetiikké konvertalja a String értékét.
sprintf (Formatum, Kifejezésl, Kifejezés2, ... )
A C nyelv szabalyai szerint a megadott Formdtumban kiirja a felsorolt Kife-
Jezéseket, €s az igy létrejott karakterlanccal tér vissza.

Az aritmetikai és karakterfiiggvényeken kiviil van még néhany 4altalanos fiigg-
vény is. Az egyik leghasznosabb a system (Parancs), mely egy shell Parancsot
hajt végre, és annak visszatérési értékével tér vissza.

Feltételek

A legtobb awk feltételes kifejezés szintén a C nyelv alapjan épiil fel. A feltételeket
a { } zardjelek segitségével csoportosithatjuk. A feltétel és az annak teljesiilése
esetén végrehajtando parancs kiilon sorban is lehet, de egy sorba is irhaté. Ha egy
feltétel esetén tobb utasitast is kiadunk, azokat kapcsos zardjelek kozé, pontos-
vesszovel elvdlasztva egy sorban vagy kiilon sorban kell beirni.

A C nyelv feltételes utasitdsai koziil az awk a kovetkezSket ismeri:

if (Kifejezés) { Utasitds } [ else Utasitds ]
Feltételes utasitdsvégrehajtas a Kifejezés értékétdl fiiggden.
while (Kifejezés) { Utasitas }
Ciklus végrehajtasa a Kifejezés értékétdl fiiggden.
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for (Kifejezésl; Kifejezés2; Kifejezés3) { Utasitas }

Ciklus végrehajtasa a Kifejezésekben megadott értékétartomanyra.
break
A while vagy for cikluson beliil a ciklusbdl val6 kilépést jelenti.

continue
A while vagy for cikluson beliil a ciklus kovetkezd tagjara vald ugrést
jelenti.

A C nyelvtdl eltéré feltételek a kovetkezok:

for(vdltozdé in Témb ) Utasitds
A Viltozo értékét a Tomb egymads utdni indexeinek felelteti meg, és végre-
hajtja az Utasitdst.

delete Témb[Kifejezés]
Kitorli a Tomb Kifejezéssel megadott indext elemét. Ha g egy tomb, akkor
a ™
for (i in g)
delete gl[il];
kitorli a g tomb Osszes elemét.

next
Befejezi az aktuélis rekord feldolgozasat, és a kovetkezd rekord feldolgo-
zasét kezdi el az utasitassorozat elejérdl.

exit [Kifejezés]
Végrehajtja az 0ssze EnD dltal definidlt parancsot, majd befejezi az awk
futdsét, és a Kirfejezésben megadott értékkel tér vissza. Az END parancs-
sorozaton beliil kiadva nem hajtja végre a tovdbbi END parancsokat, hanem

kilép a programbdl.

#
Megjegyzést irhatunk mogé. Barhol kezdddhet a sorban, és az tjsor karak-
terig tart.

Kiiratas

Az awkban két parancs szolgdl a kifratdsra, a print és a printf.

A print a mogotte felsorolt kifejezések értékeit irja ki a standard kimenetre.
A kiirés sordn a szokozzel vagy tabuldtorran elvalasztott kifejezéseket kozvetleniil
egymads utdn irja. A vesszdvel elvdlasztott kifejezéseket az ors specidlis valtozé
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értéke valasztja el egymastdl (ez alapesetben a sz0koz), a sor végén pedig az ORs
véltozo értékét (alapesetben ujsor) irja ki a print. A kimenetet atirdnyithatjuk a
parancs végére irt >, > >, || szokdsos atirdnyito jelekkel, és utdna megadjuk az
allomany nevét (ha magét az dllomdnynevet adjuk meg, tegyiik idézgjelbe, hogy a
print karakterldncnak, és ne valtozonak gondolja), vagy a sziir6 esetén a parancs
nevét.

A printf parancs nagyon hasonlit a printre, de a kifejezések eldtt egy, a
kifrds formatumat eldird kifejezést var. Ennek formatuma a C nyelvbeli szaba-
lyokkal adhaté meg. A formatum utdn allhatnak a kiirand6 kifejezések és esetle-
ges atiranyitasok.

10.4.9. Példak

A prog. £ dllomény hetedik sordt a kdvetkez6 modon frathatjuk ki:
$ awk 'NR ==7 { print }’ prog.f

A gyakorlas dllomanybdl az 6sszes Eb mintat a masodik mez6ben tartalmazé
sort a kovetkezd paranccsal frathatjuk ki a sorszammal egyiitt:
$ awk ’$2 /Eb/ { print NR, $0 }’ gyakorlas

A 72 karakternél hosszabb sorokat (FORTRAN programozok, figyelem!) a
kovetkez6 moédon sziirhetjiik ki a prog. £ dllomanybol:
$ awk ’length($0) >72’ prog.f
Az utasitas minden 72 karakternél hosszabb sort kivalaszt, és — mivel nincs
utasitds mellékelve — kiirja a standard kimenetre.
A kovetkezd példa minden sort kifr aminta.txt dllomdnybdl a start és stop
szavakat tartalmaz6 sorok kozott:
$ awk ’/start/,/stop/’ minta.txt
Tegyiik fel, hogy a berszam.fejtés adatdllomanyban a masodik oszlop a
bruttd, az 6todik pedig a netté bért tartalmazza. A kovetkezd paranccsal Gssze-
gezhetiink a médsodik és az 6todik oszlopban:
$ awk -f ossz.awk berszam.fejtes
Itt az ossz . awk parancsdllomény példaul a kovetkezoket tartalmazhatja:
{
sum2 += $2
sum5 += $5

END {
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n

print "Brutto ber: , sum2, "Netto ber: ", sum5;

printf "Brutto atlag %f, netto atlag %f\n:", sum2/NR, sum5/NR;

}
A programdllomédnyban két valtoz6t hasznalunk, és mivel nem adtunk nekik kez-
déértéket, ezért azok nullardl indulnak. Nincs megadva sorkivélasztas, igy a prog-
ram minden sorra a sum2 valtozéhoz a masodik, a sum5 valtozohoz az 6todik osz-
lop értékét adja hozza. A legvégén (I. END parancs) az awk kiirja a masodik és
otodik oszlop Osszegeit, valamint az dtlagértékeket is (az NR véltoz6 a beolvasott
rekordok (sorok) szamat tartalmazza).

A kovetkezd awk program az egymdstol tetszdleges (de legaldbb egy) szdmiu
vesszovel, szokozzel vagy tabuldtorral elvalasztott mezdk esetén forditott sorrend-
ben kiirja az elsé két mez6t, majd az eredeti els6 mez&ben Osszegez. Legvégiil

kiirja az Osszeget és az atlagot:
BEGIN {FS = "[, \t]"}
{print $2, $1}
{s += S$1}
END {print "az osszeg ",s,", atlaga ", s/NR }

Ha a kovetkezd sort betessziik a $HOME/ .profile dllomanyunkba, akkor az
itt 1étrehozott REMOTE véltozd értéke megadja annak a gépnek a nevét, ahonnan
bejelentkeztiink:
export REMOTEz\ who am i || awk *{gsub("[()]","",$6); print $6} 2

10.5. Allomanyok sorrendbe rendezése: a -o.: utasitis

Az allomédnyok bizonyos szempont szerinti sorrendbe tételére, illetve a mar ren-
dezett dllomdnyok helyes sorrendben val6 0sszeflizésére szolgdl a sort parancs.

A parancs az argumentumaban megadott dllomanynevet (ennek hidnyaban a
standard inputot) rendezi, €s az eredményt a standard kimenetre irja (kivéve ha a
-o kapcsoldval megadjuk a kimeneti dllomany nevét). Tobb bemeneti dllomdny-
nevet is megadhatunk, ilyenkor a sort parancs Osszefiizi Oket, és az igy kapott
alloményra végzi el a rendezést. Az alapértelmezésbeli rendezés az (angol) ABC
sorrend szerint torténik.

A rendezés mez8k és oszlopok kijelolésével torténhet. A mez6 az elvélasz-
tokarakterek (ez altalaban a szokoz és a tabulator) kozotti karaktersorozat. Az
elvdlasztokaraktert a -t kapcsoldval adhatjuk meg. Az oszlop a mezén beliili
karakterpozici6. A mezd €s/vagy az oszlop szdmat rendezési kulcsnak hivjuk.

¥ sort
rovid lefrdsa
a 33. oldalon
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A sort parancs a rendezést a megadott kulcsok sorrendjében végzi, azaz
el6szor az elsd kulcs szerint rendez, €s a kulcson beliil megegyezd sorokat a ma-
sodik megadott kulcs alapjan rendezi tovabb (stb.).

A sort parancs kapcsoléi koziilhaa -b, -d, -f, -i, -nésa-r kapcsolok
egy rendezési kulcs el6tt dllnak, akkor médositjdk annak hatdsat. Ezek a kapcso-
16k nem &llhatnak magukban a -k kapcsol6 utdn. Ha ezek a kapcsoldk a (-k-nal
szerepld) un. KulcsDefinicichoz vannak rendelve, ugy csak az adott rendezési
kulcsra vonatkoznak. Amennyiben ezen kapcsolok egyike a +MSzam.0Szam vagy
-MSzam.0Szam kulcsok valamelyike utan fordul eld, csak arra a kulcsra fejti ki
hatdsat.

-A
Az ASCII szekvencia szerint végzi el a rendezést (az alapértelemzést a helyi
nyelvre is at lehet allitani).

Figyelmen kiviil hagyja a sor elején all6 sz6kozoket vagy tabuldtorokat az
oszlopok kiszamoldsanal.

Lellen6rzi, hogy a megadott dllomany a megadott szabélyok szerint sorba
van-e rendezve. Ha igen, nulla értékkel tér vissza.

ABC sorrend szerint végzi a rendezést. Csak a betlik, szamok és a szokdzok
szamitanak.

Rendezés elott az Osszes kisbetlit nagyra cseréli.

Figyelmen kiviil hagyja az 0sszes nem nyomtathat6 karaktert az 0sszeha-
sonlitds soran.

-kKulcsDefinicid
Egy keresési kulcsot definidl, a kovetkez6 formatumban:
[KezddMezd][.KezddOszlop [[Modosito][,[VégMezd][.VégOszlop J[Modosito] ]
A szogletes zardjelek azt jelzik, hogy nem kotelez6 megadni a benniik levd
szamokat. A rendezés a KezdoMezo Kezdb6Oszlopa és a VégMezo Vég-
oszlopa kozotti karakterek szerint torténik. A Modosité a b,d, f,1i,n és
r értékek valamelyike lehet. Hatdsuk megfelel az azonos betiivel jelolt kap-
csolokénak. A fenti mennyiségek alapértékei: a KezdéMezd a sor eleje, a
KezddOszlop az els6 oszlop a mezbben, a VégMezd az utolsé mezd, és a
VégOszlop a mezd utolsé oszlopa. A
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-k 3.2,3r

kapcsold olyan rendezést jelent, melyben a 3. mezd 2. pozicigjatdl a 3.
mez0 végéig (nincs kitéve a VégOszlop) folyik a rendezés, forditott sorrend-
ben (I. -r kapcsold). A fenti definicié megadhat6 a -k kapcsol6 haszndlata
nélkiil is, ha pl. a KezdéMezd elé plusz, a VégMezd elé minusz jelet irunk.
Ilyenkor a + kapcsold jelzi az dtugrandé mezdk szdmat, mig a - kapcsoldval
adjuk meg azt a legutolsé mez6t, amelyik még szamit. Az el6z6 példa ezzel
a modszerrel ezért ilyen:

+2.1-3r

Tobb, mér rendezett dllomanyt fliz 0ssze egy rendezett dlloményba.

A szdmokat tartalmazé mezdket a szamértékiik szerint rendezi. Mivel az
ASCII sorrend szerint pl. a 10 el6bb van, mint a 2 (a 2-es szamjegyet
megeldzi az 1), a numerikus kifejezéseket csak igy lehet sorbarendezni. A
numerikus mezd tetszéleges szamu szokozzel és tabuldtorral kezdddhet, tar-
talmazhat eldjelet, tizedes értékeket, az ezreseket elvdlaszt6 jelet. Minden
mas jel a felhaszndl6 szdmdra is érdekes eredményt szolgéltat.
-0 Allomany

A rendezés eredményét a megadott Allomdnyba irdnyitja. Megadhatjuk itt
ugyanazt az Allomdnynevet is, amelyiket éppen rendeziink.

Megforditja a rendezés sorrendjét.
—-tKarakter
A megadott Karaktert tekinti a sort a mezoket elvalaszt6 karakternek.

Ha a rendezés sordn tobb sort egyenértékiinek taldl a sort, akkor a —u kap-
csold hatdsara csak egyet ir ki.

-T Kényvtar
Az Osszes, a rendezés sordn haszndlatos dtmeneti dllomdnyt a megadott
Konyvtdrba helyezi. Akkor célszerli haszndlni, ha nagy alloményt ren-
deziink, és a mi konyvtarunkban (file rendszer) kevés a hely.

Példaul rendezziik a kovetkezd minta.txt dllomanyt kiillonb6z6 szempontok
szerint:
+Kalmanka 16
lajoska 4
Peterke 28
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Jozsika 12
lajoska 34
peterke 28
Sanyika 111

A legegyszeriibb sorbatétel a kovetkezd:
$ sort minta.txt
+Kalmanka 16
Jozsika 12
Peterke 28
Sanyika 111
lajoska 34
lajoska 4
peterke 28

A rendezés el6szor a jeleket, aztdn a nagybetiiket, utdna a kisbetiiket veszi
ABC sorrendben. Ha lexikografiai rendezést hajtunk végre a —d kapcsoldval, ak-
kor az figyelmen kiviil hagyja a jeleket, igy +Kalmanka a Jozsika €s Sanyika
kozé keriil. ASCII rendezés (-a kapcsold) esetén a jelek a kis és nagybetiik kozé
keriilnek, és +Kalmanka Sanyika és lajoska kozé keriil.

A kovetkez0 parancs lexikografikus sorrendbe teszi az dlloményt ugy, hogy
nem tesz kiillonbséget kis- és nagybetli kozott (1. -f kapcsold), és az ismétlodo
sorokat csak egyszer irja ki (1. -u kapcsold):
$ sort -d -f -u minta.txt
Jozsika 12
+Kalmanka 16
lajoska 34
lajoska 4
peterke 28
Sanyika 111

Most nem tesziink kiilonbséget kis- és nagybetii kozott, ezért hidnyzik a Peterke
28 SOr is.

Rendezziik most az dlloméanyt a masodik mez6 (szamok) szerint. A kdvetkezd
parancs ABC sorrend szerint rendez, azaz minden 1-gyel kezd6d6 megel6zi a 2-
vel kezdddoket:
$ sort +1 minta.txt
Sanyika 111
Jozsika 12
+Kalmanka 16
Peterke 28
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peterke 28

lajoska 34
lajoska 4
A kovetkez0 parancs a szdmsorrend szerinti rendezéshez szolgal: SN
$ sort +1 -n minta.txt
lajoska 4
Jozsika 12

+Kalmanka 16
peterke 28
Peterke 28
lajoska 34
Sanyika 111

Amikor a mezdket egymastdl nem sz6k6zok, hanem példaul kettdspontok va-
lasztjdk el, mint pl. a /etc/passwd dllomanyban, akkor meg kell adni az elva-
lasztOkaraktert. A rendszer 0sszes felhaszndl6jardl a SN
$ sort -t: +4 /etc/passwd
paranccsal kapunk a nevek szerinti ABC sorrendben listat (ha a rendszergazda
nem volt lusta, és beirta a neveket).



132 FEJEZET 10. ALLOMANYOK FELDOLGOZASA



11. fejezet

Archivalas és archiv allomanyok
hasznalata

A UNIX haszndlata soran el6bb-utébb sziikségiink lesz nem csak egy file, hanem
egész konyvtarak ill. konyvtarrendszerek archivdldsara (elmentésére). Erre —
tobb mads, hasonlé parancs mellett (pl. cpio, backup/restore) — a tar parancs
biztosit kényelmes lehetdséget. Gyakran az allomédnyok — kiilondsen az archiv
allomanyok — sok, ismétlodd részt tartalmaznak, s ezért jOl tomorithetdk: erre a
pack vagy a compress utasitast hasznélva kb. felére csokkenthetd az alloméanyok
mérete. Ezek az utasitisok minden UNIX rendszerben ugyanigy miikodnek, ezért
j6l hasznalhatdk kiilonboz6 tipust rendszerek kozotti adatcserére is: pl. az egyik
gépen létrehozott tar dllomanyt egy mdsik tipusu gép is sz€t tud csomagolni.

A programok mellett tobb, elsdsorban DOS-os kornyezetbdl szdrmazé pub-
lic domain archivalé program is megjelent a UNIX vildgban (pl. arc, zoo, zip
stb.). Ezek hasznalata azonban csak a DOS felé torténé adatatvitelnél és csak
eldzetes kiprobdlds utdn ajdnlott: az ilyen programokkal szinte mindig verzidbeli
(inkompatibilitdsi) problémaék lépnek fel, gyakran a DOS-ban irt tomoritett 4l-
loményt a UNIX nem tudja olvasni és viszont. J6 megoldas lehet viszont a tar és
a compress IBM PC-n valé hasznalata.

A kiilonb6z6 bindris dllomanyokat (amik lehetnek pl. archiv dlloményok vagy
forditéprogrammal és linkerrel létrehozott programok) elektronikus levélben csak
ASCII formatumba val6 4talakitas utan tudjuk atvinni. A két leggyakoribb ilyen
kodolasi eljarast a tradicionalis uuencode /uudecode, illetve a hatékonyabb atob/btoa
parancspdrral haszndlhatjuk.

A nagy dllomanyokat az E-levélben torténd tovabbitidshoz célszer( feldarabolni.
Erre a split parancsot hasznéljuk.

133
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11.1. Konyvtarak archivalasa

11.1.1. A tar parancs

A tar parancs konyvtdrak ill. konyvtarrendszerek archivdldsara szolgdl. Az
utasitds archiv dllomdnyként nemcsak a filerendszer egyik dllomdnyét tudja kezelni,
hanem kozvetleniil is frhatja/olvashatja pl. a kiils6 szalagos eszkozt (tape).

A tar parancs dltaldnos alakja a kovekez6:
$ tar [ Opcidk ] -f ArchivAllomany Allomany(ok)

A tar parancsban az Allomdny(ok) nevének mérete nem haladhatja meg a 100
karaktert.
Leggyakoribb opcidként a kovetkezd kapcsolok hasznélatosak!':

Egy j ArchivAllomdnyt hoz 1étre a - kapcsoléval megadott néven, majd
beleirja a megadott Allomdny(ok)at.

Q

~r A megadott ArchivAllomdny végéhez irja az Allomdny(ok)at. Ez az opcié a
szalagos egységnél nem hasznélhat6.

~u A megadott ArchivAllomdny Vf’:géhez irja az Allomdny(ok)at, amennyiben azok
nem szerepelnek az ArchivAllomdnyban, vagy az archivalds 6ta megvaltoz-
tak. Az opcid a szalagos egységnél nem hasznélhatd.

-t Kilistazza az ArchivAllomdny tartalmét.

-v Kiirja az egyes dllomanyok nevét, ahogy azokra sor keriil a feldolgozds soran.

~x Kiolvassa az ArchivAllomdnybél a megadott alloméanyokat. Ha az
Allomdny(ok)at nem adjuk meg, akkor az Gsszes allomdnyt kiolvassa az
archiv dlloménybdl. Ha a megadott dllomdny ugyanazon a néven tobbszot
is szerepel, akkor csak a legutols6 véltozatot olvassa el (1. a -u és -r kap-
csolokat). Vigyazat! A helyettesité karakterek nem a megszokott médon
miikddnek (a 139. oldalon egy j6l miikodd véltozat 1athato).

—-f ArchivAllomdny
Megadja a haszndlandé ArchivAllomdny nevét. Amennyiben ennek a -
(minusz jel) értéket adjuk, a tar a standard inputrdl olvas, ill. a standard
outputra ir.

'Megjegyzendd, hogy a kapcsoldkat egyben szoktuk megadni, azaz —xvf és nem -x -v
—f. Erra azért van sziikség, mivel bizonyos UNIX rendszerek masképpen nem tudjak helyesen
értelmezni.
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-b Blokkméret
A rekordok mértetét adja meg 512 byte méretii blokkokban. A Blokkméret
alapértelmezésben 20, ami egyben a maximum is egyes UNIX rendszerek-
ben. Ez az érték megfelel hal6zaton keresztiili mentésre is, mivel a rekor-
dok ilyenkor még nem nagyon szegmentdlédnak a TCP/IP atvitelben. Ha
nagyobb Blokkméretet valasztunk, az adathordoz6 tobb adatot tud tarolni.
Amennyiben nem a 20-as értéket hasznaljuk, er6sen ajanlott ezt az adathor-
dozon feltiintetni a késébbi frusztraciok elkeriilésére.

-B Halézati mentés vagy visszadllitds sordn haszndlni kell ezt a kapcsol6t. Ha-
tdsdra a tar addig var, amig a kommunikacids csatorndban nem gytlik
Ossze egy rekordnyi adat.

-h Koveti a szimbolikus linkeket, azaz a linkekkel megadott dllomédnyokat és
konyvtarakat is elmenti. A tar alapértelmezésben csak a szimbolikus link
informdciét irja be az archiv dllomédnyba.

-p A kiolvasott dllomdnyokat az eredeti, az archiv dllomdnyban tarolt védelmi
kodokkal, felhaszndléi €s csoport azonositokkal 14tja el.

-C Koényvtar Amennyiben a felsorolt dllomédnyok el6tt a -c ksnyvtar kifejezés
van, a tar egy cd utasitast hajt végre a Konyvtdrban. A paranccsal csak
abszolut konyvtarneveket adhatunk meg, és az elmentend6 dllomédnyokat is
egyenként kell felsorolnunk.

-d A tar a kapcsol6 hatdsdra a kiilonleges (iires konyvtar, hardver file, FIFO,
stb.) dlloményokat is helyesen kezeli el. Ezt az opciét a tar nem minden
UNIX rendszerben ismeri.

Példakat a tar parancs haszndlatarél a 11.1.4 fejezetben, a 138. oldalon talal-
hatunk.

11.1.2. A sq adatkonvertalo utasitas

A dd parancs adatok formatumdanak 4talakitdsdra haszndlatos a

dd [Opcidé=Erték]

alakban. Méret megaddsakor hasznédlhatjuk az érték utdn a b jelzést, ami 512
byte-os egységet, €s a k jelzést, ami 1024 byte-os egységet jelol. A leggyakrab-
ban hasznalt Opcidk a kovetkezok:

if=Allomdnynév
A bemeneti file neve. Alapértelmezésben ez a standard input.

I tar
példak a 138.
oldalon
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of=Allomdnynév
A kimeneti file neve. Alapértelmezésben ez a standard output.
bs=Méret
A blokkok mérete byte-ban. Mérete alapesetben gépfiiggd, dltaldban 512
byte, de van, amikor 1024 byte. Feliilbirdlja az ibs €s obs kapcsoldkat.
ibs=Méret
A bemeneti blokkok mérete byte-ban. Amennyiben a Méret utan egy b-t
irunk, akkor a tar-ndl megismert 512 byte méretii egységeket hasznal (pl.
ibs=20Db).
obs=Méret
A kimeneti blokkok mérete byte-ban. Amennyiben a Méret utin egy b-t
irunk, akkor a tar-nal megismert 512 byte méretli egységeket hasznal (pl.
obs=20Db).
skip=Szdm
A mdsolds megkezdése elott a dd atugorja Szdmmal megadott blokkot.
conv=ascii
Az EBCDIC-r61 ASClI-ra alakit.
conv=ebcdic
Az ASCII-r61 EBCDIC-re alakit.
conv=block
A valtozé hosszisagu rekordokat fix hosszisaguva alakitja.
conv=unblock
A fix hosszusagu rekordokat valtozé hosszisaguva alakitja.
conv=Icase
A betliket kisbet{ivé alakitja.
conv=ucase
A betiiket nagybetiivé alakitja.
cbs=Méret
A konverzids blokkok méretét adja meg byte-ban. Csak a conv opcidval
egylitt haszndljuk. A Mérettel megadott szamu karakter keriil egyszerre
konverzidra. Az ascii €s az unblock konverziondl a vezetd szokozoket a
dd igy levagja, és egy ujsor karakter keriil a sor végére. Az ebcdic, ibm és
block atalakitdsndl a Mérettel megadott szamu karakter keriil a bufferebe,
majd a dd tires karakterekkel tolti fel a kimeneti blokkméretre a blokkot.

Példaul egy gyakorlas ASCII dlloményt a kdvetkezd paranccsal konvertal-
S hatunk 4t az e ynye EBCDIC dlloményba:
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$ dd if=gyakorlas of=ejnye conv=ebcdic
Egy, a /dev/rmtOh eszkozben 1évé EBCDIC szalagot, amely tiz 80 byte méretd
virtualis EBCDIC lyukkartyét tartalmaz rekordonként, a e ynye ASCII dlloméanyba
a A5
$ dd if=/dev/rmtOh of=ejnye ibs=800 cbs=80 conv=ascii,Icase
parancs alakit.
A dd parancs haszndlatdr6l tovabbi példakata 11.1.4 fejezetben, a 138. oldalon = dd

talalhatunk. példdk a 138.
oldalon

11.1.3. Magnesszalagos egységek

A szalagos egységeket az mt parancson keresztiil vezérelhetjiik:

mt [-f Eszk8z] Parancs [Szam]

Az Eszkozre a /dev konyvtarban taldlhat6 specidlis dllomany(ok)on keresztiil
hivatkozhatunk, melyek neve gépenként mas és mds lehet. Emellett a szalagos
egység kiilonbozd tizemmodjaihoz (irdsslirliség, stb.) is kiilonbozd dlloményok
tartoznak. Az éppen hasznalhat6 eszkdzokrdl a rendszergazda adhat felvildgositast:
ennek hidnydban SUN rendszereknél a /dev/rst0, IBM AIX rendszereknél a
/dev/rmt0, mig DEC Ultrix rendszereknél a /dev/rmt0Oh eszkozoket probal-
hatjuk meg haszndlni. A felsorolt eszk6zok irds vagy olvasas utdn azonnal visz-
szatekerik a szalagot, s ezért dltalaban létezik un. nem visszacsévéld (no rewind)
véltozat is: ehhez az egység neve elé egy n betlit kell illeszteni. Példdul ha a
/dev/rmt0h eszkdz helyett a /dev/nrmt 0h eszkozre hivatkozunk, akkor a szala-
gos egység nem fog automatikusan visszacsévélni.

Amennyiben nem adunk meg eszkozt a -f kapcsoldval, akkor az mt meg-
prébdlja a TaPE kornyezeti valtézoban definidlt eszk6zt haszndlni.

A leggyakrabban haszndlatos Parancsok a kovetkezdk (a Szdm alapértelme-
zésben egy):

bsf
A megadott Szama file vége (EOF, End of File) karaktert 1ép vissza a sza-
lagon. A szalag az EOF jel szalagkezdeti oldaléra 4ll ra.

bsr
A megadott Szdmu rekordot 1ép vissza.
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fsf
A megadott Szdmu allomdnyt 1€p eldre a szalagon.
fsr
A megadott Szdmu rekordot 1€p eldre.
rewind
Visszacsévéli a szalagot.
retension
Teljesen elbretekeri a szalagot, majd visszacsévéli. Hatdsara a szalag fe-
sziiltségmentes lesz.
status
Kijelzi a szalagos egység allapotat.
eof
Az adott szalagpozicidra dllomédnyvég (EOF, End of File) karaktert ir.
erase

Letorli a szalagot.

A kovetkez0 példakban a /dev/nrmt 0h magnesszalagos eszkozt kezeljiik:
Kérdezziik le a szalagos egység allapotat:
$ mt -f /dev/nrmtOh status

A kovetkezd parancs visszatekeri a szalagot:
$ mt -f /dev/nrmtOh rewind

Hérom file-t a kovetkezd paranccsal 1éphetiink vissza:
$ mt -f /dev/nrmtOh bsf 3

Két EOF karatert a
S mt -f /dev/nrmtOh eof 2
utasitas ir a szalagra.

11.1.4. Példak archivalasra

A példdkban a /dev/nrmt 0h magnesszalagos eszkozt hasznéljuk.

Az aktudlis konyvtarrdl és annak alkonyvtdrairdl a kdvetkezd utasitdssal ké-
szithetiink tar mentést:
$ tar -cvf /dev/rmt0
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Az allomanyl €s allomany2 dllomdnyokat a kovetkezd utasitdssal irhatjuk
szalagra: SN
$ tar -cvf /dev/rmt0 allomany1 allomany?2

Az 0sszes dllomanyt a szalagrol a >
$ tar -xvf /dev/rmt0
parancs 4llitja vissza. A visszadllitis a szalagon megadott névre torténik, azaz pl.
a /tmp/test.1 nevl dllomdnyt a /tmp/test .1 dllomanyba, mig a tmp/test.1
nevil dlloményt az aktudlis konyvtér alatti . /tmp/test .1 dllomanyba irja.

A /usr/local/doc kOnyvtérat a >
$ tar -cvf /dev/rmt0 -C /ust/local doc
utasitdsssal menthetjiik el. Ennek hatdsdra a szalagon keletkez6 dllomédnyok nevei
a /usr/local/doc/ helyett csak a doc/ részt fogjdk tartalmazni.

Az 0sszes dllomdnyt a szalagon a SN
$ tar -tvf /dev/rmt0
parancs listdzza ki.

Az innen koOnyvtdrat a kovetkez6 parancs masolja 4t az oda konyvtarba az
alkonyvtdrakkal egyiitt SN
$ cd innen; tar -cvf - . Il (cd oda; tar -xBpf -)

A compress utasitdssal (1. a 11.2.1 fejezetet a 140. oldalon) tomoritett test .tar.z
alloményt a S
$ zcat test.tar.Z |l tar -tvf -
vagy az ezzel egyenértéki
$ cat test.tar.Z Il uncompress | tar -tvf -
parancs listdzza ki.

Mivel a kifejezéseket a tar nem a megszokott formaban kezeli, ezért pl. az
0sszes, a gon mintat tartalmazo nevil dlloményt a 15N
$ tar -xvf... /dev/rmt0 tar -tf /dev/rmtO |l grep ’gon 2
utasitassal allithatunk vissza. Megjegyezziik, hogy a parancs futisa meglehetdsen
lasst, valamint elég konnyen tdlléphetjiik a parancssor maximalis hosszat (ami
altaldban néhany ezer karakter).

Az allomanyl €s allomany2 dllomanyokat a kovetkezd utasitassal irhatjuk
szalagra 20 blokkos méretben a dd parancs hasznélataval: 1SN
$ tar -cvf - allomanyl allomany? Il dd of=/dev/rmt0 obs=20b

Tegyiik fel, hogy a szalagon egymads utdn két archivum van rogzitve. Az &
elolvasdshoz el8szor tekerjiik vissza a szalagot (figyeljiik meg, hogy itt mar min-
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denhol a vissza nem csévéld /dev/nrmt 0 dllomdanyt hasznaljuk):

$ mt -f /dev/nrmt0 rewind

Ezutan olvassuk ki az els6 dlloményt:

$ tar -xvf /dev/nrmt0

A szalag az olvasds végén nem a kovetkezd dllomanyon all, hanem az EOF (4l-
lomény vége) jelen. Ez 1épjiik 4t:

$ mt -f /dev/nrmtO fsf 1

Ezutan kiolvashatjuk az kovetkezd dlloményt:

$ tar -xvf/dev/nrmt0

A halézaton keresztiil is haszndlhatjuk a mas gépen elhelyezett szalagos egy-
ségeket: ehhez a célgépre rsh utasitdssal be kell tudnunk 1épni (ennek beallitasat
l. a rlogin és rsh parancsokat a 216. oldalon). Péld4ul az anglia tdvoli gépre a
kovetkezd utasitds készit archiv dlloményt:
$ tar -b 20 -cvf - * |l rsh anglia dd of=/dev/rmt0 obs=20b

A tavoli gépen elhelyezett archiv dllomanyt a
$ rsh -n anglia dd if=/dev/rmt0 bs=20b || tar -xvBb 20 -f -
paranccsal szedhetjiik szét.

11.2. Toémorité programok

11.2.1. A compress eljérés

A compress parancs az un. Lempel-Ziv eljarassal tomoriti az dllomanyt. Az
eljarads az ismétl6do részeket rovidebb kifejezésekkel helyettesiti, s igy tipikusan
kb. felére csokkenti egy dllomdny méretét. Az eljards dinamikusan miikodik,
nincs sziikség a teljes dllomdny ismeretére, ezért pipe-ban is haszndlhat6. A
tomoritett dllomény a .z végz6dést kapja meg.

A tomoritett llomédnyokat az uncompress parancs segitségével allithatjuk visz-
sza. Sikeres visszadllitds utdn az uncompress Kitorli a tomoritett file-t.

A zcat parancs a standard outputra irja ki az eredeti file tartalmét.

Példaul a gyakorlas.o dllomanyt a kovetkezd parancesal tomorithetjiik 0ssze:

$ compress gyakorlas.o

A gyakorlas.o dllomdny visszadllitdsa a kovetkezd paranccsal torténik:
$ uncompress gyakorlas.o.Z
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Egy tar mentést a kdvetkezd utasitdssal tomorithetiink és frhatunk szalagra: %
$ tar -cvf - allomany| allomany?2 Il compress | dd of=/dev/rmt0 obs=20b

Az elmentett archivumot a >
$ dd if=/dev/rmt0 ibs=20b Il uncompress | tar -xvBf -
parancs 4llitja vissza.

11.2.2. A pack eljérés

A pack parancs az Un. Huffmann eljardssal tomoriti az dllomdnyt. Az eljdras
a karaktereket gyakorisdguk alapjan rovidebb bitmintdkkal helyettesiti, s igy kb.
kétharmadara (esetleg felére) csokkenti egy dllomany méretét. Az eljarashoz a
teljes dllomédny ismerete sziikséges, azaz nem miikodik dinamikusan ezért pipe-
ban nem hasznélhat6. Az eljards lassu, és csak ritka, kiilonleges esetekben tomorit
jobban a compressnél. A tomoritett dllomany a .z végzddést kapja meg.

A tomoritett dllomanyokat az unpack parancs segitségével dllithatjuk vissza.
A sikeres visszadllitds utdn a tomoritett file kitorl6dik.

A pcat parancs a standard outputra irja ki az eredeti file tartalmat.

11.3. Kodolasi eljarasok

11.3.1. Az uuencode/uudecode parancs

Az uuencode parancs segitségével egy bindris dllomanyt (pl. tar archivum, fut-
tathaté file, magyar ékezetes dllomany) az ASCII karaktertartomdnyba kédol-
hatunk at. Erre pl. levél kiildésénél van sziikségiink: a UNIX elektronikus le-
veleket tovabbito programja csak 7 bitet (azaz az ASCII tartomanyt) viszi at (1. a
213. oldalt), s ezért bindris dllomanyok kozvetlen kiildésére nem alkalmas.

A kodolasi eljards 3 byte-ot 4 ASCII karakterré (+ a kontroll informécio)
alakit, azaz kb. 35%-kal megnd a file mérete. Ennek ellenére lassu vonalakon
érdemes egy szoveges dllomdnyt el6szor tomoriteni (tipikusan 50%-ra), majd ezt
az allomanyt uuencode-olni: a file mérete igy kb. 30%-kal csokken.

A parancs éltaldnos alakja a kdvetkezd:
uuencode [Allomdny] T&voliAllominy
Az utasitds a megadott TdvoliAllomdny néven kédolja a bemeneti Allomdnyt, ill.
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annak hidnyaban a standard inputot. A végeredmény a standard outputon jelenik
meg.
Példéaul a gyakorlas.tar dllomédnyt a
$ uuencode gyakorlas.tar gyakorlas.tar >gyakorlas.uue
utasitdssal kédolhatjuk.
A koédolt dlloménybdl a uudecode parancs allitja vissza az eredeti file-t a
uuencodeban megadott TdvoliAllomdny néven.
Az el6z06 gyakorlas.uue dllomédnybdl az eredetit a
$ uudecode gyakorlas.uue
utasitds bontja ki.

11.3.2. A btoa/atob EIjél'i,lS

7 7

A btoa szlirutasitds bindris dlloményt olvas be a standard inputon, majd ezt
ASCII karakterekkel kédolva kiirja a standard outputon. A kédbdl a szintén
szir6ként miikodo atob utasitds allitja vissza az eredeti dllomanyt.

A btoa eljaras egy kompakt, 85-6s szdmrendszerti eljarast haszndl, igy 4 byte-
bol 5 byte lesz. Az eljaras gazdasdgosabb a tradiciondlis uuencode mddszernél,

de nem minden UNIX rendszer része.

11.3.3. Alloméanyok szétdarabolasa

Néhany elektronikus hdlézat (pl. a BITNET) a nagyon nagy (kb. 100 kbyte
feletti) elektronikus leveleket nem képes tovabbitani. Az Interneten ugyan nincs
ilyen korlat, mégis érdemes a nagyon nagy (2-300 kbyte feletti) dllomanyokat
feldarabolni, ha azokat valamilyen okbdl levélben akarjuk elkiildeni. Egy na-
gyobb alloményt tobb kisebb file-ra szovegszerkesztdvel is feldarabolhatunk, et-
t6] a faradsdgos (mi tobb, konnyen elhibdzhatd) miivelettdl a sp1it parancs kimél
meg minket. A parancs alakja a kovetkezd:

split [-Szdm] [Allomdny [Prefix] ]

Az utasitds a megadott Allomdnyt (alapesetben a standard inputot) Szdmnyi
(alapesetben 1000) sorral rendelkezd dllomanyokra bontja. Az allomédnyok neve a
Prefix-szel (alapesetben ez x) kezdddik, és végzddésiik el6szor az aa, majd az ab
stb. értékeket veszi fel, a legutolsé a zz lesz. Ilymddon legfeljebb 676 dllomanyra
bonthatjuk a bemeneti Allomdnyt.

A split soronként képes darabolni az dllomdnyokat. Bindris dllomdnyok
szétbontdsahoz haszndlhatjuk a hasonld bsplit parancsot, amely — tekintve,
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hogy kézprogram — nem taldlhaté meg minden UNIX rendszeren.

Példaul a hosszufile dllomanyt a kovetkezd utasitassal bonthatjuk fel rovid
kezdetd, 100 sort tartalmazé darabokra: 2y
$ split -100 hosszufile rovid
Az utasitas l1étrehozza a rovidaa, rovidab, stb. dllomdnyokat. Tegyiik fel, hogy
nincsen mas rovid kezdetd dllomany a konyvtarban. Ekkkor a
$ cat rovid* > ujhosszufile

parancs visszadllitja a hosszufile-t ujhosszufile néven.
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12. fejezet

Programok forditasa és futtatasa

A UNIX opericids rendszerben lehetdség van arra, hogy ne csak a UNIX eldre
definidlt parancsait és parancsallomanyokat (script) futtassunk, hanem mds magas
szintl programnyelvben irt progamokat is.

A UNIX, mas nagygépes rendszerekhez hasonldan a forrask6édbél elsé 1€pés-
ben egy un. object dllomédnyt hoz létre. Az object dllomanybdl az tn. linkelés
soran jon létre a futtathatd dllomédny, amely mar a CPU-nak sz6l6 gépi kodu
utasitdsokat tartalmazza. A forditds ilyen mddon torténé két 1épésre bontasdval
lehetévé valik, hogy tobb nyelvbdl szarmazé forrdskddot is egy futtathaté allo-
manyba egyesitsiink, mivel az object dllomédnyok formdtuma mindig azonos.

A szétvalasztds masik kovetkezménye, hogy a kiilonb6z6 program-konyvta-
rakban térolt rendszer €s felhaszndl6i fliggvények hozzaftizése (linkelés) is elvalik
a forrdsnyelvi forditastol.

A UNIX rendszerben lehet6ség van sajat konyvtar 1étrehozdséra is az object
allomanyokbol.

A UNIX rendszer lehet6séget nyujt a futtathaté dllomanyoknél a hibakeresésre
€s nyomkovetésre (debug). A debugnak kiilonbozd szintjei 1éteznek a gépi kodtol
egészen a forrasnyelvben valo visszakeresésig. A UNIX alapértelmezésben betesz
bizonyos alapvetd debug informdcidkat a futtahaté dllomanyokba. Amennyiben
biztosak vagyunk, hogy a futtathat6é dlloméanyban lev6 debug informacidkra nincs
sziikségiink, akkor helytakarékossag és sebességnovelés céljabol a st rip parancs-
csal azokat kitorolhetjiik.

Altaldban minden UNIX alapértelmezésben tartalmazza a C forditét, linkert
€s a loadert, valamint kiegészitésként beszerezhetok C++, FORTRAN, Pascal,
COBOL, Ada és més magasszinti programnyelvek fordit6i is. Megjegyzendd,
hogy a GNU project keretében elérhetd a teljes GNU forditocsalad (C, C++, FOR-
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TRAN, Pascal, Ada, debugger, stb.). Ezek a j6 min&ségli programok redlis alter-
nativai a ,,gyari” forditoknak, rdadasul téritésmentesen beszerezhetok.

12.1. A UNIX C Fordit6 ()

A UNIX operici6s rendszer standard C forditdja acc. Hasznélata:
$ cc[Opci6 | Allomany] A Kiilonboz3 UNIX rendszerek rendelkezhetnek még mas
C forditoval is (pl. az IBM RS/6000 alap C forditdja az x1c), de a cc parancsot
szinte mindegyik ismeri.

A parancsok feldolgozzdk az assembler és az object dllomdnyokat is. Hacsak
a —c opcidt nem allitjuk be, a parancsok behivjak a linkel programot is. Az allo-
manynevek kiterjesztésére a kovetkezd konvencié haszndlatos:

.c Cforraskod

.i preprocesszalt C forrdskod

.o object dllomany (az 1d parancs dolgozza fel)
.a object konyvtér (az 1d parancs dolgozza fel)
.s assembler forraskéd

A parancsok opcidjaként a kovetkezdk dllhatnak:
Egy kapcsolds opcidk:

Részletes informaciot kozol a forditds menetérdl, de maga nem hiv be sem-
milyen programot.

Csak forditdst végez, a linkeld programot nem hivja be.

-DNév [= Definicid]
A Név szo6t ugy tekinti, mintha #define-ban szerepelne. Ha a Definiciot
nem adjuk meg, az 1 értéket veszi fel.

Csak preprocesszalast végez el, forditast nem. A kimenet a standard kimenet.

Debug informécidkat is belefordit.
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—-IKényvtar
A nem teljes konyvtarnévvel megadott include alloméanyokat a Konyvtdrban
keresi.
-10ObjectKényvtar
A [ibObjectKonyvtér.a forditdsi konyvtardllomanyt keresi.
-LKSnyvtar
A -1 opcidval megadott forditasi konytardllomanyok helyét adja meg.
-oNév
A forditas eredményeként 1étrejove (dltaldban végrehajthatd) dlloméany neve.
Alapesetben a Név a.out, ha futtathaté dllomény a cél, az object dllomdany
pedig a .o kiterjesztést veszi fel a . c helyett.

-0
Optimalizéciot hajt végre.
P
Egyszert profile-t (futtatds kozbeni informdciok gydjtését lehetové tevod ko-
dot) generdl a forraskédhoz.
~Pg
Részletesebb profile-t generdl a forrdskédhoz.
-P
Csak preprocesszdlast végez, forditast nem. A kimenet egy . i kiterjesztésti
allomény. (A kapcsol6t bizonyos UNIX rendszerek nem ismerik).
-UNév
Megsziinteti a név definicidjat gy, mintha az #undef direktivét adtuk volna
meg a programban.
-V
Részletes informacidt kozol a forditds menetérdl.
—W
Nem ir ki informdcios €s figyelmeztetd iizeneteket.
-yKulcs

A lebegbpontos kifejezések futds kozbeni kerekitését hatdrozza meg. A
Kulcs a kovetkezdk valamelyike lehet:

: a legkozelebbi értékre kerekit
: minusz végtelen felé kerekit

: plusz végtelen felé kerekit

: anulla felé kerekit

N T B B
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Az egyéb opcidkat a kdvetkezd moédon adjuk meg:

-gOpcid

ahol az Opcio ki/be kapcsoloként van megadva. Példaul a -qopcis bekapcesolja
az Opcio opcidt, mig a —~qnoopcié kikapesolja azt (pl. ha opcis=source, akkor a
-gsource kapcsold forraskddu listat készit, mig a ~gqnosource megakadélyozza
ilyen lista készitését). A kovetkezdkben felsorolt opcidk feliilbirdljak az eredeti
forditasi beallitast:

attr A hivatkozott neveket felsorolja attribtitumaikkal.
extchk Ellendrzi az eljarasoknak atadott értékek konzekvens haszndlatat.
1ist Object listat general.
listopt A listaba beirja az 6sszes opcid beillitott értékét.
source Forrdskédu listit generdl.
stat Id6- és mérettablazatot is generdl a forrdskddu listaba.
xref Kereszt-referencia listit készit a hivatkozott nevekrol.

12.2. A UNIX FORTRAN fordito (z77)

A UNIX opericios rendszerben a standard Fortran fordit6 az£77:
$ 77 Opcié ] [ Allomény |

A kiilonboz6 UNIX rendszerek rendelkezhetnek még mas FORTRAN fordito-
val is (pl. az IBM RS/6000 alap FORTRAN fordit6ja az x1£).

Az £77 parancs a FORTRAN forraskodu dlloményokat forditja le. FORTRAN
programokon kiviil assembler gépi kodu, valamit object dllomédnyokat is feldol-
goz. Amennyiben nem adtuk meg a —c opcidt, az £77 parancs behivja a linkeld
programot is, mely a kész futtathaté dllomanyt allitja el6. A parancs bemend 4l-
lomanya(i) a kovetkez6 tipusi(ak) lehet(nek):

. £ kiterjesztésti FORTRAN forraskod

.o kiterjesztésii object file az 1d parancs szdmara
.s kiterjesztésii gépi kodu forrasprogram

A leggyakrabban haszndlt opcidk nagy része (# ¢ g T 1 L o O v w y) meg-
egyezik a C forditééval. A kiilonbségek:

-1 A po ciklust legaldbb egyszer lefutattja.
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-c Futds kozben ellendrzi a tombokre alkalmazott indexeket (nem 1éptiik-e tul
a tomb definialt méretét), illetve a karakterlancokat.

-D Azokat a sorokat is leforditja a FORTRAN forraskédu programbdl, melyek
elsd sordban D betd all.

A —gq utdni opcidk jo része is (extchk, 1ist, listopt, source, stat, xref) meg-
egyezik a C forditondl leirtakkal. Az eltérések:

dpc A lebegbpontos dllanddkat dupla pontosan kezeli.

extchk Ellendrzi az eljarasoknak atadott értékek, valamint a common blokkok kon-
zekvens hasznalatat.

extname Minden external neve elé egy aldhuzas karakert tesz (kivéve a MAIN prog-
ramok neve). Ez olyankor hasznos, amikor kiilonb6z8 nyelveken irt! prog-
ramokat keveriink.

noobj Nem hozza létre az object dlloméanyt.

recur Lehetdvé teszi rekurziv alprogramok irasat.

12.3. A Pascal fordito

A UNIX operacios rendszerben a Pascal forditonak nincsen dltaldnos neve (lehet-
séges pl. pc, pascal). Példaul az IBM RS6000 rendszereken a Pascal forditd
formdtuma:

xlp [Opcidé] [ Allomdny ]

Altaldban hasonl6 a tbbi gépen is a parancs kiaddsa. A fordité pontos nevét a

$ apropos pascal

vagy a

$ man -k pascal

paranccsal nézhetjiik meg (esetleg a rendszergazdat is megkérdezhetjiik). A hasz-
nalhat6 opcidk nagyrészt megegyeznek a C és FORTRAN részben felsorolt op-
ciokkal.

C és FORTRAN programokat hasznaldk figyelmébe ajanljuk a cfortran programcso-
magot, amely a két nyelv egyszerre valé hasznélatat jelentésen egyszer(siti. A programcsomag
pl. az ftp.elte.hu gépen anonymous ftp-vel (1. 217. oldal) taldlhaté meg.
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12.4. A UNIX fordit()i kﬁnthérkezelése (ar, ranlib)

A UNIXban a forditédsi (object) konyvtdrak kezelésére az ar parancs szolgal:
$ ar [ -Kapcsol6(k) [ File ] ArchivAllomény Allomény(ok)

Az ar parancs egy vagy tobb Allomdnyt ir vagy t6r6l az ArchivAllomdnyba speci-
alis formatumban. Az tin. headereket konnyen dthelyezheté mddon tarolja, object
konyvtar 1étrehozdsakor, illetve feliilirdsakor mindig Gjraépiti a szimbSlum-tablat.
Az 1d(linkel8) program ezeket az archiv dllomdnyokat haszndlja fel a végrehajt-
hato program készitésére. Az archiv dllomany formdtumata /usr/include/ar.h
allomany irja le. Az archiv dllomdanyon beliil névismétlés is el6fordulhat, és ilyen-
kor szamit a sorrend. Egyes gépeken figyelni kell, hogy az egymadsra hivatkoz6
allomanyok az object konyvtaron beliil megfelel sorrendben legyenek. Az IBM
AIX nem koveteli meg az object konyvtardllomany ilyen szigord felépitését. A
parancs kapcsol6i is véltozhatnak géprdl gépre. Itt a IBM RS6000 AIX fébb
kapcsoloit ismertetjiik:

a File A File-lal megjelolt dllomdny utdn helyezi be a megnevezett dllomdnyokat.
b File A File-1al megjeldlt dllomany elé helyezi be a megnevezett dllomédnyokat.

c Nem irja ki az object konyvtar létrehozasakor szokdsos iizenetet.

d Kitorli a megadott dllomédnyokat az object konyvtarbol.

1 Az atmeneti dllomanyokat az aktudlis konyvtarba helyezi, és nem a /tmp
konyvtarba. (Akkor célszeri haszndlni, ha a /tmp-ben kevés a hely).

o Egymas utan rendezi az dlloményokat, €s kompresszélja az archiv dlloményt.
Az archiv alloményban tarolt UNIX allomédnyok nem sziikségszerlien van-
nak egymds utdn elhelyezve. Példdul, ha torliink vagy atmozgatunk egy
alloményt, fel nem haszndlt szabad hely keletkezhet az archiv dllomdnyon
beliil. Ez az opcid Gjraépiti az archiv dlloményt ugy, hogy az dllomédnyokat
egymds mogé helyezi, €s az 0sszes szabad helyet megsziinteti.

p Kiirja a standard kimenetre a megnevezett dllomény, vagy az 6sszes (ha
nem adunk meg dllomdnynevet), az ArchivAllomdnyban taldlhaté dllomény
tartalmat.

g A megadott dllomanynevet az object konyvtar végéhez csatolja. A pozi-
cidkapcsoldk hatdsat megsziinteti. Ez az opcié NEM ellendrzi le, hogy az
adott dllomédnynév alatt van-e mar valami a object konyvtarban, igy ha két-
szer adunk meg egy dllomdanynevet, az kétszer irédik be az object konyv-
tarba.
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r A megadott dllomanyt (ha létezik az object konyvtarban) az tjjal helyet-
tesiti. Mivel az dllomdany helye adott, ezért a pozicidkapcsoloknak nincs
semmi hatdsa. Ha az u(update) kapcsoldval hasznaljuk, az r csak azokat
az dllomdnyokat helyettesiti az object konyvtarban, melyek az utolsé beirds
Ota megviltoztak.

s Uj szimb6lum-tabla felépitésére készteti az ar programot, még az esetben
is, ha nem valtozott kdzben az object konyvtar tartalma. A kapcsol6t a
strip parancs utdn hasznéljuk a szimbdélum-tabla tjraépitésére.

t Az object konyvtar tartalomjegyzékét irja ki a standard kimenetre. Ameny-
nyiben megadunk dllomanyneveket, csak azok jelennek meg.

u Csak azokat az dllomdnyokat mdsolja be, melyek a legutobbi masolas 6ta
véltoztak. (14sd az r kapcsolot).

v Részletes, dllomdnyokra lebontott informéciét ad az dj object konyvtar fel-
épitésérol. A t kapcsoldval egyiitt haszndlva az 1s -1 parancshoz hasonld
listat ad. Az x kapcsoléval minden dllomany el€ kiirja a nevét, a h kapcso-
16val pedig felsorolja az dllomédnyok nevét és modositasi idejét.

w Az archiv dllomédny szimbd6lum-tablajat irja ki. Minden szimbdélum annak
az dllomdanynak a nevével irddik ki, amelyben megjelenik.

x Kimadsolja az object konyvtarbdl a megadott dllomanyt az aktudlis konyv-
tarba. Az 1j dlloményok az eredeti, az object konyvtarban maradt dllomany
nevét veszik fel. Ha nem adunk meg dllomanynevet, az x minden, az arc-

7 7

hivban levé dllomanyt kimésol.

Amennyiben a megadott AllomdnyNév nincs az object konyvtarban, az ar
hozz4adja azt az object konyvtarhoz. Ez esetben a pozicidkapcsoldkkal megad-
hatjuk az dllomany helyét az object konyvtarban. Amennyiben nem intézkediink
a helyrdl, az dj dllomany automatikusan az object konyvtar végére keriil. Ha u-
gyanazt az dllomanynevet kétszer adjuk meg, az 4llomény kétszeresen keriilhet be
az object konyvtérba.

Példak:

A liben.a dllomény létrehozdsa abasic.o buffer.o char.o object modu-
lokbol:
$ ar vq libem.a basic.o buffer.o char.o

ar: creating archive file libem.a
g - basic.o
g - buffer.o

g - char.o
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Amennyiben a 1ibem.a object konyvtar nem létezik, akkor az ar 1étrehozza,
és elhelyezi benne a basic.o, buffer.o és char.o dllomdnyokat. Amennyiben a
libem.a létezik, akkor ellendrzés nélkiil hozzdadja a végéhez a két adllomdnyt.
Ezért a dupldzésok elkeriilésére célszer(i letordlni a régi object konyvtdrat, ha
teljesen djjaépitjiik. A v kapcsol6 hatdsdra a folyamatrol részletes tdjékoztatdst
kapunk.

A libem.a dllomdany tartalmat a kovetkez6képpen listazhatjuk ki:

S ar vt libem.a

rw—r——r-—- 100/100 8860 Sep 11 18:33 1991 basic.o
rw—r——r—-— 100/100 9871 Sep 11 18:34 1991 Dbuffer.o
rw—r——r—-— 100/100 3568 Sep 11 18:34 1991 char.o

Az 1s -1-hez hasonld, ’hosszi’ listat kapunk. Az egyszeri felsorolashoz
hagyjuk el a v kapcsol6t.
A libem.a object konyvtarhoz adjuk hozza a crypt . o dllomdnyt gy, hogy a
mar a konyvtarban levd buffer.o elé pozicionaljuk:
$ ar vrb buffer.o libem.a crypt.o
a — crypt.o
$ ar vt libem.a

rw—r——r-—- 100/100 8860 Sep 11 18:33 1991 basic.o
rw—-r——r—-— 100/100 2362 Sep 11 18:35 1991 crypt.o
rw—r——r—-— 100/100 9871 Sep 11 18:34 1991 Dbuffer.o
rw—r——r—-— 100/100 3568 Sep 11 18:34 1991 char.o

Altaldban a UNIX rendszerekben az ar nem végzi el a szimbélum-tébla le-
gyartasat (az IBM RS6000 AIX rendszeren az s kapcsol6 ezt elvégzi). Ilyenkor

a ranlib parancs végzi el az archiv object konyvtar "random" object konyvtarra

alakitasat, igy az el6z6 példaban a
$ ranlib libem.a

utasitassal épithetjiik Gjra a szimbdlum-tablat.

12.5. A futtathat6 program osszeszerkesztése: az 1«
parancs

A kiilonb6z6 object dlloméanyokat, object konyvtarakat €s kiilsé valtozokat az 1d
parancs 0tvozi egy betolthetd és végrehajthaté dllomanyba, mikdzben kiértékeli a
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kiilonboz6 hivatkozdsokat. Az alapértelmezésbeli kimenet vagy az a.out végre-
hajthat6é allomdny, vagy az 1d parancs egy mdsik hivasakor felhaszndlandd, mar
elokészitett dllomanyt general (pl. ha nincs még feloldva az sszes hivatkozas).
Az 14 parancs formdtuma a kovetkezd:
$ 1d [ Kapcsol6k ] Allomédny(ok)

A felsorolt Allomdnyokat (object, object konyvtar, import lista) az 1d a fel-

sorolds sorrendjében szerkeszti 6ssze. (Némely UNIX rendszerben az object konyv-

tarakat értékeli ki legutoljara az 14).

A forditasi konyvtarak . a-ra végzddo nevil archiv alloményok (1. az ar paran-
csot a 150. oldalon). A forditdsi konyvtarakat megadhatjuk abszolit vagy relativ
utvonallal is, pl. a -1xzy kapcsold a 1ibxyz . a forditdsi konyvtardllomanyt speci-
fikdlja, mely vagy a -1 kapcsoldval megadott konyvtarakban, vagy a standard
konyvtarakban (/1ib és /usr/1ib konyvtarak) helyezkedik el.

Az 1d parancs pontos miikddése, kapcsoldi eltérhetnek a kiillonb6z6 UNIX
rendszerekben, de haszndlatuk dltaldban elkeriilhet6 a cc paranccsal (1. a 155.
oldalon). Ha mindendron haszndlni akarjuk a parancsot, elotte feltétleniil olvassuk
el a manudlt (man 1d).

Az 14 parancs kapcsoldi

A kapcsolok sorrendje dltaldban nem befolyasolja az 1d parancs miikodését, kivéve
a -f és -1, melyek az 1d szamdra elokészitett dllomanyokat jelolik meg. A -f

kapcsoldk a parancssorban valé megjelenés sorrendjében értékelddnek ki. A -1

kapcsolokkal jelolt dllomanyokat szintén a megjelenés sorrendjében dolgozza fel

az 1d, de csak az 6sszes object dllomdny kiértékelése utdn. Ha egymdsnak ellent-

mondé6 kapcsoldkat haszndlunk, az 1d az utolsé kapcsolot veszi figyelembe, az

annak ellentmondd megeldzdeket figyelmen kiviil hagyja.

A leggyakrabban haszndlt kapcsoldk a kovetkezdk:

z 7 2z

-f File A .o és .a végzddési dllomdnyok neveit az File dlloménybodl veszi.
A bemend object dllomanyokat, valamint a -£ kapcsoldval kijeldlt object
allomanyokat az 1d a parancssorban valé megjelenés sorrendjében dolgozza
fel. A kapcsold ismételhetd.

-1kénytdr A -L kapcsoldval megadott, vagy a standard object konyvtéarak va-
lamelyikében levd 1ibksnyvtar. a forditdsi konyvtarat is belefizi a kime-
netbe. A kapcsol6 utdni dllomanyokat az dsszes a bemeneten 1€v6, valamint
a —f kapcsoldval megadott dllomany feldolgozdsa utan értékeli ki. A kap-

(S ar
részletes
lefrdsa a 150.
oldalon

= cc
részletes
leirdsa a 155.
oldalon
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csolo ismételhetd, a megadott forditdsi konyvtarakat a megjelenés sorrend-
Jében keresi meg az 1d.

Az IBM RS6000 AIX alatt az 1d parancs az 6sszes objectet és object konyv-
tardllomanyt azonos médon kezeli. El6szor beolvassa a szimbolum-téblat,
és kiszedi a mdr definidlt szimbd6lumokat, igy nem sziikséges a forditasi
konyvtardllomanyok specidlis rendezése, melyet némely szerkesztGprogram
igényel. Viszont ezéltal a szimbdlum els6 el6forduldsa a mérvadd, ami akér
meg is eldzheti az illetd szimbolum definicidjat.

-LKSnyvtar
A -1 kapcsoldval megadott forditasi konyvtdrdllomanyoknak a file-rend-
szerben elfoglalt helyét (path) adja meg. A kapcsold ismételhetd. A meg-
adott Konyvtdrakat az 1d a kimeneti dllomanyba is bejegyzi az esetleges
dinamikus betdltés hasznélatdhoz.

-0 Név
A kimeneti dllomdanyt a Név nevii allomanyba helyezi és nem az a.out-ba.
Lehet6vé teszi, hogy a 1d létrehozza a kimeneti dllomanyt még akkor is,
ha abban nem definidlt hivatkozdsok vannak. Altaldban az igy létreho-
zott dlloményt az 1d parancs egy kés6bbi hivasakor hasznaljuk allomany-
paraméterként.

Kiszedi a szimbdélum-tablat, a sorszdm €s pozicidinformdacidkat a kimeneti
allomédnybdl. Ezzel helyet lehet megtakaritani, de lehetetlenné teszi a de-
bugger haszndlatat. A miivelet utélag is elvégezhet6 a kimeneti dllomanyon
a strip paranccsal.

Részletes informaciot ad a szerkesztés menetérol.

Példék:

Tobb object dllomény Osszeszerkesztése a . out végrehajthaté programma:
$ Id -T512 /lib/crt0.0 pgm.o subsl1.o subs2.0 -Ic
Az 1d hasznélatakor nekiink kell megmondani, hogyan helyezkedjenek el az egyes
szegmensek. Az IBM RS6000 AIX rendszerben a -1512 egy dltalanosan miikddd
paraméter. Utdna kovetkezik az object file-ok felsoroldsa: a /1ib/crt0.0a UNIX
rendszer része. A felhaszndldi object file-ok utdn a -1c kapcsoldé a C nyelv ob-
ject konyvtarat linkeli még a programhoz. Azaz itt a felhaszndlonak kell gondo-
skodnia az 6sszes olyan object konyvtar, object modul felsoroldsardl, melyet egy
forditoprogram automatikusan megcsindl.
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A parancs kiadasanak egyszer(ibb mddja a cc parancs haszndlata, mely a sziik-
séges kapcsoldkat automatikusan beallitja:

$ cc pgm.o subsl.o subs2.0

Példa forditasi konyvtardllomany haszndlatra:
$ cc -0 pgm pgm.o subsl.o subs2.0 mylib.a -Itools
A pgm.o, subsl.o, subs2.o object dllomédnyokat, amylib.a object konyvtar ruti-
njait, és a -1tools-szal specifikélt forditasi konyvtarbeli (amia /1ib/libtools.a
vagy /usr/lib/libtools.a file lehet) rutinokat szerkeszti 6ssze pgm nevil vég-
rehajthaté dllomdnnya.

12.6. Programok futtatasa

A kész, végrehajthaté programokat a UNIX operdcids rendszerben a neviikre
hivatkozva futtatjuk. A program konyvtardnak vagy benn kell lennie a paATH
kornyezetvéltozoban, vagy teljes névvel kell rd hivatkozni. Az igy inditott prog-
ram standard bemenet €s kimenete a termindl, igy azt mdsra a program futdsanak
ideje alatt nem haszndlhatjuk. A ki- és bemenet a shellnél ismertetett médon
atiranyithato.

A program futtatdsanak el6bbi mdédjat az eldtérben valé (vagy interaktiv) fut-
tatdsnak nevezziik. LehetOség van arra, hogy a programot a hattérben futtassuk;
ilyenkor annak futdsa alatt a termindl hasznalhaté madsra is. A programokat tet-
sz€s szerint rakhatjuk at az el6térbdl a hattérbe és viszont. Az éppen futd interak-
tiv programot a és [z ] billentyiik egyidejii lenyomasdval 4llithajuk meg. A
prompt megjelenése utdn végrehajthatunk egyszeri parancsokat, majd az eredeti
program futtatdsat folytathatjuk az el6térben, vagy a héttérben.

A hattérfuttatdshoz a program neve, és az 0sszes dtirdnyitas, kapcsold és ar-
gumentum utdn egy « jelet kell tenni (I. a 60. oldalon). A rendszer kiirja az
eljarashoz tartoz6 azonosité szdmot (p1D), mely alapjdn késébb hivatkozhatunk
az eljarasra. Bourne shell esetén az igy inditott eljardsok befejezik futdsukat, ha
a sziild processz megszlnik (pl. kilépiink a rendszerbdl). Ezt megakadélyozza
a parancssor elején allé nohup utasitds. A nohup haszndlata szabdlyozhat6 a C-
€s Korn-shellekben is, dltaldban nélkiile sem allnak le a hattérben inditott eljara-
sok.? A rendszerbe valé djb6li belépés utdn a nohuppal elinditott eljardsokat a ps
paranccsal kereshetjiik meg.

2 Az eltérs bedllitasok miatt sok UNIX rendszerben sziikséges a nohup haszndlata Korn-shell
esetén.
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A programot a hattérbe a bg, az el6térbe az fg paranccsal tehetjiik. Lehet&ség
van a parancsok prioritdsdnak megvaltoztatasira, egy parancs egy adott idében
torténd inditdsara illetve egy parancs rendszeres futtatdsdra, valamint a rendszer
egyenletes terhelése érdekében a parancsok egymds utdni futtatasara.

A program, hacsak nem forditds és linkelés eredményeként 1étrejott linkelt
program (pl. az a . out alloméany), egy kiilon un. alshellben (subshell) indul el. Ha
egy script programot az adott shellben akarunk lefuttatni, akkor hasznaljuk az .
ScriptAllomany parancsot.

A program prioritasanak allitasa: a nice parancs.

A nice paranccsal egy Parancsot az alapbeallitasnal alacsonyabb prioritdssal fut-
tathatunk:
$ nice [-Szam] Parancs
A Szdm 1 és 19 kozti érték, és a novekvo értékek csokkend prioritdsra utalnak. Az
alapérték a 10.

A root jogokkal rendelkez$ felhaszndlok ezzel a paranccsal novelhetik egy
processz prioritdsat, igy, hogy negativ értéket adnak a Szdmnak.

A C shellben van a nice parancson kiviil beépitett nice is, melyek bizonyos
esetekben masképpen viselkednek.
A nice magdtdl nem futtat a hattérben. gy a
$ nice Program
a Program nevl dlloményt futtatja le 10-es prioritdssal az el6térben, azaz a ter-
mindl mdsra nem hasznélhatd, mig a
$ nice Program &
a héttérben fut le alacsonyabb prioritassal.

Programok idozitése: az at parancs.

Egy utasitds késobbi idopontban vald végrehajtdsara szolgal az at parancs. For-
matuma:
$ at [Kapcsoldk] Id6 [Datum] [Novekmény |

Az at parancs beolvassa a standard bemenetrdl a késobbi idépontban végreha-
jtand6 parancsokat. A betabldzott parancsok standard kimenetre €s hibaeszkozre
érkez0 lizeneteit postdzza, kivéve, ha atirdnyitottuk a kimenetet (pl. a mail utasi-
tassal levélbe). A standard hibaeszkozre kiirja az adott eljards szamét és az inditési
1dét.
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Az at parancs az aktudlis eljards kornyezetét veszi at (kivéve a prioritdst).

A rendszergazda szabdlyozhatja, hogy melyik felhaszndlénak legyen joga hasz-
ndlni az at parancsot.
Az id6zitett parancsokat kilistdzhatjuk a
$ at-l
paranccsal. Az at haszndlatakor minden feladat kap egy azonositét (ez betlikbol
€s szamokbol all, pl: ctw.635677200.a). Eztis kiirja a lista. Az elkiildott felada-
tot, még mieldtt elkezdene végrehajtddni, tordlhetjiik a
$ at -r Feladat
paranccsal, ahol a Feladat jeloli az azonositot.

Az 1d6t a kovetkezoképpen adhatjuk meg:

e Szdm, melyet opciondlisan valamely kiegészités kovet. Az egy és kétjegyii
szamokat az at Ordnak értelmezi, a négyjegytlieket ora-percnek. Példaul
0852 8 ora 52 percet jelent.

e Anoon, midnight, now specidlis szavakat szintén idonek értelmezi az at.

e A ditumot megadhatjuk a hénap (angol) nevével €s a nap szamaval (eset-
leg vesszdvel utdna az évet), vagy a hét napjdval. Két kiilonleges napot is
megadhatunk: a today-t és a tomorrow-t.

Az opciondlis Novekmény az 1d6 kifejezésében a kovetkezd lehet:

o + jellel elltott szdm, melyet a kovetkezd szavak valamelyike kdvet: minute[s],
hour([s],dayl[s], week[s],month[s], year([s].

e a next specidlis sz6, melyet az el6bb felsorolt szavak kovethetnek. gy a
next day a megadott idSpontot masnapra értelmezi.

A mar ismertetett 1 és d kapcsoldn kiviil haszndlhaté még a:

-c A csh paranccsal futtatja az eljarast.

-k A ksh paranccsal futtatja az eljarast.

-s A bsh paranccsal futtatja le az eljarast.

-m Postdzza a felhaszndlénak a parancs sikeres végrehajtasat.

Példa:

Az (aktudlis konyvtarban 1év6) uuclean parancs futtatdsa péntek délutin 5 &
orakor:
$ at 5 pm Friday uuclean
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vagy
$ at 5 pm Friday

uuclean
Ctrl-D
A jov6 héten ugyanebben az id6ben torténd futtatés:

S at now next week uuclean

Két nap milva ugyanebben az id6ben:
$ at now +2 days uuclean
Janudr 24-én délutan 3 orakkor:
$ at 3:00 pm Jan 24 uuclean

Egy betablazott feladat betablazhatja magat djra a kdovetkezd napra, gy hogy
futdsa végén ismételten meghivja az at utasitast. Ilyen rendszeres futtatdsokra
szolgdl a UNIX crontab (I. 12.6.2. fejezet) parancsa. A crontab haszndlata
rendszeres futtatdsokra elényodsebb, mivel egy esetleges hiba esetén is djraindul
(az at futtatdsa ilyenkor megszakad).

12.6.1. A patch parancs

A batch paranccsal indithatjuk el a programot gy, hogy az akkor kezdjen el futni,
ha a rendszer nincs tdlsdgosan leterhelve. A batch parancs az dltala elinditott
program standard kimenetét és hibakimenetét postdzza, hacsak azok nincsenek
atirdnyitva. Kiirja a feladat szdmat és betdbl4zasi idejét. A program az aktudlis
kornyezetbdl és konyvtarbdl indul:
$ batch <<"vege"

nagyfeladat 2>&1 >kimenet ||@ mail $LOGNAME

vege

Az igy elkiildott nagyfeladat program standard kimenete az aktualis konyv-
tar kimenet nevid dllomdnya lesz, a hibaiizeneteket pedig postdzza a felhasznalo-
nak.

12.6.2. Feladatok rendszeres futtatasa: a crontab parancs

Feladatok rendszeres futtatdsokra a crontab parancs szolgal:
S crontab [ -11-rl-v ][ A]lomémy]
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A crontab parancs bemasolja a megadott Allomdnyt, vagy annak hianyaban a
standard bemenetet a crontab dllomdnyait tartalmazo konyvtarba. Az allandéan
futé cron daemon ezen allomanyok utasitdsai szerint jar el. A megadott paran-
csok standard kimenetét illetve hibakimenetét a crontab postdzza, hacsak nincs
atirdnyitds. A crontab frdsakor az 0sszes el6z0 beirdsunk torl6dik.

A crontab parancs haszndlatit a rendszergazda szabalyozhatja (engedélyez-
heti, illetve letilthatja).

A crontab bejegyzések 6 mezdbdl dllnak. A mezdket szokodz vagy tabuldtor
védlasztja el. A mezdk tartalma sorrendben:

e Perc (0 és 59 kozotti szam)

Ora (0 és 23 kozotti szam)

A hoénap napja (1 és 31 kozotti szam)

Az év honapja (1 és 12 kozotti szam)

A hét napja (0 és 6 kozotti szdm: vasdrnaptdl szombatig)
A futtatand6 shell parancs

Az id6pontra vonatkoz6 mezdk tartalmazhatnak:

e Egy, az adott hatdrok kozotti szamot.

o Kotojellel (-) elvalasztott két szdmot, melyek egy tartomanyt hatdroznak
meg.

e Vesszovel elvalasztott szamokat.

e A x az 0sszes megengedett értéket jelenti.

A napot két helyen is meghatdrozhatjuk. Igy példaul a
0 01,15 * 1 parancs
bejegyzés minden honap elsd és 15. napjan fut le, valamint minden hétfén.

A cron daemon a hatodik mezdben megadott parancsot futtatja le az adott
1id6ben. A hatodik mezdben esetlegesen megjelend % jel utdni részt a cron a meg-
adott parancs standard bemenetére teszi (kivéve a \% vagy "s" hasznélatakor). A
hatodik mez&ben megjelend nem védett felkidltojel Gjsor karakternek szamit. A
shell csak a parancsmezd els6 sordt futtatja le. Az 6sszes tobbi az adott parancs
standard bemenetére keriil.

A cron daemon a HOME konyvtarunkbdl inditja a subshellt. Nem futtatja le au-
tomatikusan a .profile dllomanyt, igy ha sziikségiink van a benne foglaltakra, a
felhasznalonak kell errdl a crontab bejegyzésben gondoskodnia. A cron daemon
a kovetkez6 kornyezetvaltozdkat adja at a subshellnek: HOME, LOGNAME, SHELL
(alapesetben ez a /bin/sh), PATH (alapesetben ez a : /bin: /usr/bin).
Kapcsoléi a kovetkezok:
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-1 Kilistdzza a crontab dlloményt.
-r Torli a crontab dllomanyt a crontab konyvtarbol.
-v Részletesen kilistdzza a crontab dllomanyokat.

Példak:
Minden hétkéznap du. 5-kor irjon ki nekiink egy iizenetet:
0 17 * * 1-5 echo "Itt az ideje hazamenni!" | write S$LOGNAME

Minden Karicsony el6tt (dec 20 és 31 kozott 12 és 17 6ra kozott 6rdnként)
kdszontson minden, a gépen dolgozé embert:
0 12-17 20-31 12 5 /etc/wall%Kellemes Unnepeket!

12.7. Hibakeresés és ellenorzott futtatas (asx)

A dbx egy szimbolikus debugger program. Alkalmazhaté C, Pascal, FORTRAN
€s COBOL programok elemzésére a kovetkezd modokon:

o Kiértékeli az object illetve a (programok vdératlan ledlldsakor keletkezd) dn.
core allomanyokat.

e A program futtatdsdhoz egy felhaszndl6 4dltal ellendrizhetd kornyezetet te-
remt.

e [ edllasi pontok definidlhatok, vagy soronként futtathaté a program.

e A szimbolikus valtozok értékeit név szerint ellendrizhetjiik.

Hasznélata:
dbx [—-a ProcessID] [-c ParancsFile] [-d KovetésiMélyséqg]
[-I Konyvtar] [Kapcsoldk] [ObjectFile[CoreFile]]

Az ObjectAllomdny a fordité 4ltal generalt (végrehajthat6) dllomany. A dbx
program haszndlatdhoz a forditasndl hasznaljuk a -g kapcsolét (szimbdlum-tébla
generdldsa). Amennyiben ezt nem tessziik, vagy a szimbolumtablit a strip pa-
ranccsal megsziintettiik, a dox szimbolikus lehetdségei erdsen lecsokkennek.

Induldskor a dbx a kezdeti parancsokat az aktudlis konyvtar .dbxinit 4l-
lomanyabdl, ennek hidnydban a HoME konyvtar ilyen nevii dllomanyabdl prébalja
beolvasni.

Ha a program futdsa valamilyen hiba miatt megéllt, az 6sszes sziikséges infor-
maciot a rendszer a core nevil dllomédnyban tarolja. Amennyiben az adott konyv-
tarban van ilyen dllomény, vagy a dbx hivasakor megadtuk a CoreFilet, akkor a
dbx segitségével elemezhetd a program allapota a hiba idején.
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A dbx kifejezései

A dbx kifejezéseket C vagy Pascal (Modula-2) szabvany szerint kell megadni. A
* elotag vagy ~ utétag indirekt cimzést jelent. Egy tomb részét megadhatjuk, ha
az elso €s utolso elemét két ponttal (. .) valasztjuk el (pl. a(4..7) ). A tdombok
elemeire szogletes vagy kerek zardjelben megadott index szerint hivatkozhatunk.
A pointerek és rekordok mezdire a ponttal (.) hivatkozunk, igy a C nyelv ->
operatorat nem sziikséges haszndlni (bar lehet).

A kovetkezd miveletek megengedettek:

Algebrai: +, -, *,/ (lebeg&pontos), div (egész), mod, exp

Bitmiivelet: -, |, bitand, xor, ~, <{}<, >{}>
Logikai: or, and, not, Il, &&
Osszehasonlitas: <, >, <=, >=, |-, = vagy —=

Egyéb: sizeof, :: (C++ scope miivelet)

A dox kapcsoldi

—a ProcessID
A debug programot az éppen futé ProcessID azonositdju eljarashoz rendeli.
A debug program aktiv lesz, mihelyt az eljaras beindul.

—c Allomany
Lefuttatja az Allomdnybeli dox parancsokat, miel6tt a standard bemenetrdl
varna parancsot.

-d KévetésiMélység
Beidllitja a program blokkjainak kovetési mélységét. Az alapérték 25.

’Gyors’ médban inditja el a dbx parancsot. Csak a sziikséges szimbdlum-
tablat olvassa be induléskor, igy sokkal gyorsabban indul be a dbx, valamint
kevesebb memoridt hasznal.

-I Kényvtar
A keresési utvonalhoz hozzédadja a Konyvtdrat. Az alapkeresés az aktualis
konyvtér, valamint a végrehajthat6é dllomény konyvtara. A debugon beliil a
use paranccsal allithatjuk be a keresési utvonalat.

Azonnal elinditja a végrehajthaté dllomanyt. Ha sikeresen ér véget, a dbx
program is befejezi futdsat. Ellenkezd esetben a dbx program elindul, és
kozli a hiba okét.
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A -r kapcsol6 haszndlatdnak kivételével a dox felhaszndldi utasitdsra var, és
nem inditja el automatikusan a végrehajthat6 dlloményt.

A dbx parancsai

A dpx elindulds utdn interaktiv médon futtathat6. A leggyakrabban haszndlt
utasitasok a kovetkez6k (a parancsok pontos szintaxisardl a help parancs ad felvila-
gositast):

/

?
alias
assign
call
clear
cont
delete
detach
dump
edit

file
goto
help
list
move
next

print

prompt
quit
rerun
return
run
set

sh

Keresés a forrdskddban elore.

Keresés a forraskddban hatrafelé.

Helyettesité név definidldsa a dox parancsokra.

Valtozok értékének bedllitasa.

Lefuttatja a program megnevezett eljarasat.

Az adott forraskédu sorra beallitott st op utasitast torli.

Folytatja a program futtatdsat az utolsé leéll4si ponttol.
Nyomkovetéseket €s ledllasi pontokat torol.

Kilép a debuggerbdl, és folytatja a program futdsat.

Kiirja az adott eljarasbeli neveket és értékeiket.

Az aktudlis dlloméanyra behivja a szovegszerkeszt6t. Az alapbedllitds a vi,
de az ED1TOR kOrnyezetvaltozdval beallithato.

Az aktudlis forrdskodot cseréli ki.

A program futtatasét a jelzett sorra teszi at.

Informacidt ad a dbx parancsok hasznalatarodl.

Kilistdzza az aktudlis forrdskdd sorait.

A forraskodu listaban a jelzett sorra ugrik.

A jelzett sorig futtatja a programot.

Kiirja a kifejezés értékét, vagy eljards esetén lefuttatja azt, és a visszatérési
értéket adja meg.

Bedllitja a dox promptjéat.

Befejezi a dbx futdsat.

Elinditja a program futését az el6z6 argumentumokkal.

Folytatja a program futdsét, amig az vissza nem tér a jelzett eljardsba.
Elinditja a program futdsat.

A dbx programvéltozoinak ad értéket.

Lefuttat egy parancsot a shellben.
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skip

source
status
step
stop

trace

unalias
unset
use
whatis
where
whereis

which

Folytatja a program futdsat az aktudlis ledlldsi ponttdl és az esetlegesen
megadott szamu ledllasi pontot figyelmen kiviil hagyja.

A jelzett dllomanybdl beolvassa a dox parancsokat.

Megjeleniti az aktiv nyomkovetéseket.

Egy forrdskédu sort futtat le.

Leallitja a program futdsat adott feltételek mellett (forrdskdd).
Nyomkovetési informaciét ir ki az adott eljarasra, sorra, kifejezésre, val-
tozora a jelzett feltételek mellett.

Megsziinteti az alias-szal megadott helyettesitd nevet.

Torli egy dox véltozo értékét.

A forraskédu dlloméanyok keresési konyvtarat éllitja be.

A programbeli valtozok, fliggvények, eljarasok deklaraciéjat mutatja meg.
Az aktiv eljarasokat és fiiggvényeket listdzza ki.

A megadott mintdnak megfeleld szimbdlumok teljes leirdsat adja meg.

Az adott azonosito teljes leirasat adja.

A kovetkezdkben egy egyszerti példan bemutatjuk a dox szimbolikus debug-
ger programjdnak hasznélatét.
Hozzuk létre a kovetkezd test.c dllomanyt:

#include <stdlib.h>
#include <stdio.h>

main (argc,argv)
int argc;

char

{

*argv|[];

int a, b, c¢;
=1;
utchar (65) ;
or (c=0; c<10; c++)

~ o O W

a=a*c+b;
b=b*2;
printf("a: %d b: %d c: %d", a, b, c);

A forditast és linkelést a cc paranccsal végezhetjiik el, a —-g opcidt hasznédlva
(ekkor a forditas €s linkelés sordn a debug informécidk is bekeriilnek a végrehajt-
hat6 dlloményba):
$ cc-gtest.c
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Ezek utdn a 1étrejott a. out dlloményt inditsuk el a dbx debuggerrel:
$ dbx a.out
dbx version 3.1 for AIX.
Type ’"help’ for help.
reading symbolic information
(dbx) list Kilistdzzuk a forrdskoédot.
1 #include <stdlib.h>

2 #include <stdio.h>
3
4 main (argc,argv)
5
6 int argc;
7 char *argvl([];
8 {
9
10 int a, b, c;
(dbx) 1list Kilistdzzuk a kovetkezd 10 sort.
11
12 a=1;
13 b=2;
14 putchar (65) ;
15 for (c=0; c<10; c++)
16 {
17 a=a*c+b;
18 b=b*2;
19 printf ("a: %d b: %d c: %d", a, b, c);
20 }

(dbx) stop at 13 Bedllitunk egy toréspontot a 13. sorban.

[1] stop at 13

(dbx) run Elinditjuk a programot.

[1] stopped in main at line 13 A programa I3. sorban ledll.
13 b=2;

(dbx) step Eldre lépiink egy utasitdst.

stopped in main at line 14
14 putchar (65) ;

(dbx) step 3 Eldre lépiink 3 utasitdst.

stopped in main at line 18
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18 b=b*2;
(dbx) print a, b, c Kiiratjuk az a, b és c vdltozok értékét.
220
(dbx) trace b at 18 Bedllitjuk a nyomkovetést a v vdltozora a 18. sorban.
[3] trace b at 18
(dbx) step Eldre lépiink egy utasitdst.
stopped in main at line 19
19 printf("a: %d b: 3d c: sd", a, b, c);
(dbx) step Eldre lépiink egy utasitdst.
stopped in main at line 17
17 a=a*c+b;
(dbx) step Eldre lépiink egy utasitdst.
at line 18: b = 4 A nyomkovetés megtortént.
[3] stopped in main at line 18
18 b=b*2;
(dbx) step 3 Eldre lépiink 3 utasitdst.
stopped in main at line 19
at line 18: b = 8
[3] stopped in main at line 18
18 b=b*2;
(dbx) step 2 Eldre lépiink 2 utasitdst.
stopped in main at line 17
17 a=a*c+b;
(dbx) print a Kifratjuk az a vdltozo értékeét.
20
(dbx) assign a=1 Megvdltoztatjuk az a vdltozo értékét 1-re.
(dbx) print a Ellenbrzésképpen kiiratjuk vjra az a értéket.
1
(dbx) step Eldre lépiink egy utasitdst.
at line 18: b = 16
[3] stopped in main at line 18

18 b=b*2;
(dbx) skip 1 Az [1l]-es szdmu toréspontot dtugorva futtatjuk a
programot.
at line 18: b = 64
at line 18: b = 128
at line 18: b = 256
at line 18: b = 512
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at line 18: b = 1024
execution completed (exit code 10)
(dbx) quit Kilépiink a doxbdl.

12.8. Programok ujraforditasa: a n.x- parancs

A make a sok filebdl felépiild végrehajthaté dllomany eldallitdsat segiti eld:
$ make [ Kapcsoldk ] [ -f MakeAllomany] [ CélAllomény]

A make egy leirédllomdanyt hasznal, mely tartalmazza, hogy egy éallomdany
megvéltoztatdsa milyen mds dllomdnyokat érint, és hogyan kell egymasbdl elal-
litani Sket. Azt, hogy egy dllomany megvaltozott, abbdl veszi észre a make, hogy
az utols6 maédositasi datuma késdbbi, mint azoké az dllomanyoké, amelyek t6le
fiiggnek.

Nézziik azt a példat, amikor van egy pelda.c programunk, melyet pelda vég-
rehajthaté programma a cc utasitdssal forditunk le. A pelda.c file #include-dal
behiv egy pelda.h dllomdnytis. A make leiré dllomédnyédban (ez a makefile vagy
Makefile alapértelmezésben) ekkor a kovetkezd bejegyzés szerepel:

pelda: pelda.c pelda.h
cc -o pelda pelda.c

A make parancs hatdsdra a rendszer ujraforditja a pelda.c programot, ha az
utols6 forditds 6ta megvaltoztattuk a pelda.c vagy a pelda.h alloményokat,
kiilonben nem csindl semmit. Amennyiben egy allomany hidnyzik (példaul a
pelda), akkor azt mindennél régebbinek tekinti, igy el64llitja. Ha a leir6 dllomany
neve nem makefile vagy Makefile, akkor a -fA1lomdny kapcsoldval vehetjiik
rd a make parancsot, hogy az Allomdnybél értékelje ki a feladatokat.

A make parancssordban az Osszes kapcsold feltiintetése utdn megadhatunk
makrodefinicidkat is MakréNév=Karakterlanc alakban (1. 168. oldalon). A pa-
rancssorban az 9sszes, a kapcsoldkat kovet6 sz6, mely nem tartalmaz egyenl&ség-
jelet CélAllomdnynév, azaz azt mondja meg, hogy melyik dllomanyokat Ghajtjuk
elGallitani a leird file-bol. A CélAllomdnynév a kettGspontok el6tti bejegyzés, azaz
példdnkban a pelda. A leir dllomdny felsorolhat tobb program eldallitdsdhoz
sziikséges informdciot is, de ha megadjuk a CélAllomdny neveket, akkor csak a
felsorolt dllomédnyokat gyértja le.

A bejegyzések éltaldnos alakja a kovetkezd:
cél [cél] :[:] [Allomany] [ \shell parancs \] [;Parancs] [Parancs]
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A bejegyzés elsd sora tartalmazza a céldlloméanyok jegyzékét. Ezt egy ket-
tésponttal zarja, €s opciondlisan kdvetheti azon dllomanyok neve, melyektdl ezek
fiiggnek. Megadhat6 shell parancs is forditott aposztréfok kozott, melynek értéke
adja meg az dllomanyok nevét (pl. '1s *.c ‘). Amennyiben az dllomanyok el&4l-
litasdhoz sziikséges shell parancsokat tesziink ebbe a sorba, azokat pontosvesszo-
vel kell bevezetni. Minden kett&sponttal, vagy dj sorban tabuldtorral kezd6do
parancs tartalmazza azokat a shell utasitdsokat, melyekkel a célallomany felépit-
hetd.

Megadhatunk t5bb parancssorozatot is a CélAllomdnyra vonatkozéan. Ilyen-
kor tobb bejegyzést kell irni, melyeknél a CélAllomdnyt két kettSspont koveti.
Utdna ugyantigy kell felsorolni az 4lloményok nevét, melytSl a CélAllomdny fiigg,
valamint a sziikséges parancsokat.

A # utdn a sor végéig kovetkezd minden karakter megjegyzésnek szamit. Meg-
jegyzések barhol elhelyezhetdk a leiré dlloményban. Az iires sorokat a make fi-
gyelmen kiviil hagyja, viszont egy listan beliil nem szabad iires sort hagyni.

A nem # karakterrel vagy tabulatorral kezd6do 1j sor uj bejegyzést vagy mak-
rodefinicidt jelent. A parancssorokat egyenként, kiilon subshellben futtatja le a
make, igy néhdny shell parancs (pl. a cd) hatdsa nem érvényesiil, ha kdzben tj
sort kezdtiink. Viszont hasznélhat6 a \ folytatdsor jelolésére.

12.8.1. Kiterjesztések

A make parancs a szabvanyos dllomanyok felépitésére nézve rendelkezik bizonyos
alapszabdlyokkal. Ezeket a szabvanyos dllomanykiterjesztések alapjan alkalmazza.
A szabdlyok definidljdk a kiindulasi és a kész alloméany tipusat. igy példaul egy .o
allomény esetén feltételezi, hogy 1étezik egy hozza tartoz6 . c dllomany, és tudja,
hogy azt a cc -c paranccsal kell leforditani.

A csak egy kiterjesztést tartalmaz6 (azaz .c:) szabdly azt irja eld, hogy a
programot az Osszes forraskéd alapjan kell felépiteni. Szabélyokat a leiré allo-
manyban is definidlhatjuk. A make parancs minden ponttal (.) kezd6do, és / jelet
nem tartalmazo6 Célt szabalynak tekint.

A make parancs futtatdsa sordn tobb szinten is befolydsolhatjuk annak miiko-
dését. A parancs (emelkedd) sorrendben a kdvetkez6 hierarchia szerint dolgozza
fel a kapcsoldkat és makrokat:

1. amake sajdt alapszabdlyai
2. akornyezetvéltozok (MAKEFLAGS €s MFLAGS)
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3. aleir6 adllomény
4. a parancssor

12.8.2. Makrok

A Karakterldncl = Karakterldnc?2 tipust bejegyzések a leiré dllomanyban makré-

nak szdmitanak. A Karakterldnc2-t a sor végéig, illetve az elsd # megjelenéséig

értelmezi. Lehet folytatdsort hasznélni. A definici6 utdan a make a leird dllomany-

ban a $ (Karakterldncl) minden el6forduldsat Karakterldnc2-re cseréli. Az

eljards rekurzivan is alakalmazhatd, a $ ($ (Karakterldncl)) vagy ($ ($ (Karakterldncl)))
beliilrdl kifelé helyettesitdik. Legfeljebb 10 szint mélységig hasznédlhat6 az eljarés.

A makré nevét nem kell zardjelbe tenni, ha az csak egy karakterbdl all. Mivel a

make a $-t hasznalja makrohelyettesitésre, ezért ezt lehetdleg allomanynevekben

és a leir6 dlloménybeli parancsokban ne hasznéljuk. Ot el6re definidlt makr6 4ll a
rendelkezésiinkre:

s* A forraséllomany neve (kiterjesztés nélkiil).
see Az aktualis célallomdny teljes neve.

$< A nem id6szeri modul forrdsdllomanya. A
.c.o: cc -c $<
bejegyzésben a $< barmely nem iddszert . o dllomény esetén a hozza tartoz6
.c alloményra utal.

$? A nem id6szer(i dllomdanyok listdja. A make akkor értékeli ki, amikor a
MakeAllomdnybdl megkeresi a konkrét szabalyokat.

Ur
o\

Az archiv allomany tagjdnak neve. Csak a 1ib (A1lomédny.o) forméju cél-
allomény esetén értékeli ki amake. Ebben az esetben a $@e magara az archiv
alloményra, a $% pedig az A11lomdny .o tagra mutat.

A D az dllomanynév utvonaldra, az F a név részére utal az Osszes belsé mak-
roban a $?-t leszdmitva. igy a $ (@ep) a $ee adllomany konyvtédrdra utal. A s jelet
$$ modon adhatjuk meg a leiré dllomédnyban.

Ha a célallomany neve zdardjelet tartalmaz, a make forditasi konyvtarallomany-
ként kezeli azt. A zardjelek kozti rész a konyvtardllomany megfeleld tagja. Ez
lehet példaul 1ibrary (A1lomédny.o) alaku, de hapl. definidltunk egy 118 makrot,
akkor $ (LIB) (Allomény.o) alaku is lehet. A célldllomanyokat mindig az archiv
allomény nevével kell megadni. A $ (LIB) + (tagl.o tag2.o) kifejezéstamake
NEM tudja értelmezni.
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Az archiv konyvtarakra vonalkozo szabdlyok . x.a formdjuak, ahol a . x azon
allomany kiterjesztése, melyet a konyvtarhoz akarunk adni. Igy a .c.a szabaly
azt jelzi, hogy C forraskodu dllomanybdl hogyan kell felépiteni a konyvtartagot.
Példaul a SN

lib: lib(tagl.o) lib(tag2.0) lib(tag3.o0)
@echo A 1lib keszen van
leir6 dllomdanybeli bejegyzéshez tartozé make alapszabdly a
.C.a:
$(CC) —-c $(CFLAGS) $<
ar rv $@@ s$*.o
rm -f $*.0
(a cc makré az alap C forditét tartalmazza, a cFLAGS makré pedig a forditds sordn
hasznédlandé6 kapcsoldkat. A cc definidlva van a UNIX rendszerekben, és atirhat6
mas forditora is).

12.8.3. A naxe kapcsoloi

-d Debug méd: részletes informdciét k6zol, hogy a make mely dllomadnyokat
mennyi ideig dolgozta fel.
-e A kornyezetvéltozok haszndlatira kényszeriti a make-et, mégha a leiré allo-
manyban Ujra is lenne definidlva.
~fMakeAllominy Beolvassa a MakeAllomdnyt, mely tartalmazza a céldllomany
felépitésének médjat. Ha csak - (minusz) jelet adunk meg MakeAllomdnynak,
akkor azt a standard bemenetrdl veszi. Ha nem hasznéljuk a -f kapcsolot,
akkor az aktualis konyvtarban sorban végigkeresi a makefile, Makefile,
s.makefile €s s.Makefile dllomédnyokat. A kapcsold ismételhetd, igy
egyszerre tobb leird dllomany is megadhato.
Figyelmen kiviil hagyja a parancsok éltal visszaadott hibak6dokat. Normalis
esetben hiba esetén a make befejezi futasat.
-k Befejezi az aktudlis céldllomény feldolgozasat hiba esetén, de folytatja a t6le
nem fliggd egyéb dllomanyok feldolgozasat.
-n Kijelzi, hogy mely parancsokat hajtand végre a make, de nem futtatja le Sket.
A ee-cal kezd6d6 sorokat kifrja. Amennyiben a leiré dllomany tartalmazza
a $ (MAKE) szimbdlumot, meghivja Ujra a make parancsot. Ezzel a kapcso-
16val ellendrizhetjiik le a leiré dllomanyt.
-p A parancsok lefuttatdsa el6tt kiirja az 6sszes makrddefiniciot, €s cél leirdst.
—q Nulla értékkel tér vissza, ha a céldlloméanyt nem kell Gjraforditani, nem nulla-
val, ha sziikséges.

-
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-s Nem jeleniti meg a végrehajtandd parancsokat.

-t A felsorolt parancsok lefuttatdsa helyett pusztan étirja az dllomanyok keletke-
z¢€si idejét. Akkor haszndljuk, ha a forrdskédban csak lényegtelen valtoz-
tatdst hajtottunk végre. A parancs az Osszes a leird dllomdanyban, illetve a
parancssorban megjelend céldllomany idejét atirja.

D Példa: # A prog nevu allomany legyartasa 3 object allomanybol
pProg: xX.0 y.0 Z.O
# A prog-ot a cc paranccsal kell leforditani
cC X.0 Yy.0 Z.0 —O Prog
# Az x.o-t ket masik allomanybol (x.c es defs) kell legyartani
X.0: x.c defs
# Az x.o0-t a cc-vel allitjuk elo
cc —-c x.cC
# Az y.o-t ket masik allomanybol kell legyartani
y.o: y.c defs
# Az y.o-t a cc-vel allitjuk elo
cc -c y.c
# Az z.o-t ket masik allomanybol kell legyartani
Z.0: z.c defs
# Az z.o-t a cc-vel allitjuk elo

cc —Cc z.cC

A beépitett szabdlyok felhasznéldsdval egyszeriisithetiink ezen a leir6 dllom4-
nyon:
# A prog nevu allomany legyartasa 3 object allomanybol
pProg: xX.0 y.0 Z.O
# A prog-ot a cc paranccsal kell leforditani
CC X.0 y.0 Z.0 —O Prog
# Az objecteket a forraskodbol es a defs allomanybol allitjuk elo

X.0 Yy.0 Z.0: defs

A make ismeri a kovetkezs kiterjesztéseket: .a (archiv dllomény), .c (C for-
rasnyelv), . £ (FORTRAN forrdsnyelv), .h (C header allomény), . 1 (Lex dllomany),
.o (object dllomany), . s (assembler forrasnyelv) forraskdd, . sh (shell parancsal-
lomany), .y (Yacc dllomdny). Ismeri az SCCS dlloményokat is, ezekre az el6z6
kiterjesztés utdni ~-vel kell hivatkozni.
& Példa: a /usr/include-beli dllomdnyok felfrissitése az aktudlis konyvtarban levok
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alapjan:
# Az INCDIR konyvtarnev definialasa
# (ha mas konyvtarbol inditjuk a make-t)
INCDIR = /usr/include
# A konyvtarbeli allomanyok egy csoportjanak definialasa
# INCLUDES makronev alatt
INCLUDES = \
$ (INCDIR) /stdio.h \
$ (INCDIR) /pwd.h \
$ (INCDIR) /dir.h \
$ (INCDIR) /a.out.h \

# Mindegyik felsorolt allomany a hasonnevu aktualis

)
)
)
)

# konyvtarbeli allomanytol fugg.
S (INCLUDES) : (QF)
# Masolja at az ujabb aktualis konyvtarbeli allomanyt
# a /usr/include konyvtarba
cp $7? $@@
# Allitsuk be csak olvashatora a statuszt
chmod 0444 $a@
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13. fejezet

A .. editor hasznalata

A vi képes tobb dllomanyt is szerkeszteni, ha egymds utdn megadjuk az al- =  vi

z 4o, rovid leirdsa
lomaPyok neve’t. 2 45, oldalon
$ vi Alloményl Allomény?2 ...

A vi szerkeszt6 a UNIX operdcids rendszer ex editordra €piil, ezért az ex
parancsok hasznalhatok a vi-on beliil. Az exnek megfeleld szokdsos vi korlatok
a kovetkezok:

- 2048 karakter soronként

- 256 karakter globalis parancsonként

- 128 karakter az eldz0leg beszirt €s torolt szoveg esetén
- 128 karakter shell parancsonként

- 128 karakter stringenként

- 30 karakter az tn. tag név maximalis hossza

- 1048 560 sor soronként 2048 karakterrel szdmolva

- 128 makro6 2048 6ssz karakterszdmmal

13.1. Uzemmédok a +:-ban

A vi hdromféle tizemmddot haszndl: a parancs, a szovegiras €s az un. utolsé sor
tizemmodot.

A parancs tizemmodba a belépés utan keriiliink be. Ekkor kiilonb6z6 kurzor-
mozgato, keresd, torld, dllomanykezeld (irds/olvasds), stb. parancsokat adhatunk a
vi-nak. Parancs iizemmddban hasznéljuk pl. a ct r1-1 parancsot, ami a képerny 6t

173
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irja Gjra. A vi mindig a parancsmddba tér vissza, amikor az alparancsok és més
tizemmodok befejez6dnek. Egy adott alparancs megszakitdsdhoz az [Esc ], vagy a
ctr1l-c gombot!' hasznalhatjuk.

A szdvegirds moédban kozvetleniil véltoztathatunk a szdvegen. A parancs
modbodl a szovegirds moédba a szovegirds parancsok egyikével (a, a, i, 1, o, O, c,
C, s, s és R parancsok) léphetiink be. Az lizemmdodbél az gombbal térhetiink
vissza a parancs moédba, ill. az ctr1-c gombot is haszndlhatjuk az iizemmdd
megszakitasahoz.

Az Un. utolsé sor iizemmoddban a vi a képernyd legaljan olvassa be a paran-
csot. Ilyenek a :, /, 2 és ! ! parancsok. A parancssor lefuttatdsahoz azt Enterrel
(vagy [Esclel) kell zarnunk, mig megszakitani a ctrl-c gombbal tudjuk. A
parancsokndl a kovetkezOképpen hivatkozhatunk a file soraira:

> minden sor

\o

~ elsd sor
$ utolso sor

. az aktualis sor

/Minta/ a Mintdt tartalmazo sor az aktualis sor alatt

?Minta? a Mintdt tartalmazo sor az aktualis sor elott

4

mBet az adott pozicidt megjeldli egy Betii jellel. A Betii barmilyen ASCII kisbett

karakter lehet
Bet az adott Betii jellel jelolt sorra hivatkozik
‘Betti az adott Betif jellel jelolt karakterre hivatkozik

13.2. A .i editor kiillonbozo beallitasai

Leggyakrabban a vi-t kiilonb6z6 (kiilso ill. belsd) paraméterekkel hivjuk meg. A
parancssorban a kovetkezd kapcsoldkat hasznalhatjuk:

-1 LISP iizemmdd. A vi ekkor a LISP nyelvil programok irdsara hasznalhat6
kényelmesen, és megvaltoztatja a kiillonbozo zardjeleket a LISP parancsok
irdsdnak megkonnyitésére.

'A vezérls (Ct r1) karakterek kiaddsghoz nyomva kell tartanunk a (esetleg j

gombot, és ekdzben kell a megadott gombot lenyomni.
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7 7z 7 oz

-r egy el6z6 szerkesztés véletlen megszakaddsa utdn visszanyeri az el6z6 allapo-
tot. Az esetleges dllomédny megadasa nélkiil csak kilistdzza a visszakaphat6
file-okat.

-rR csak olvashatéra nyitja meg az allomdnyt.

-t Tagnév Ha létezik a (ctag paranccsal létrehozott) tn. tag lista, ami pl. egy
programot tartalazo file esetén a fliggvénynevek és azok pozicidja lehet, ak-
kor a file szerkesztésekor a Tagnévvel jelzett poziciora (fliggvényre) ugrik.

-wSzam az ablak méretét sz4m sornyira allitja.
-ySz4m a maximalis sorok szamét a sz&mra éllitja.
+ex-parancs a szerkesztés elkezdése eldtt végrehajtja az ex-parancsot.

A vi belsd valtozoit ideiglenesen a
:set Valtozdé=Erték
utasitassal allithatjuk be. Az alapértelmezéstdl valo rendszeres eltérés esetén
érdemes a valtozok értékét permanensen atéllitani. A vi elinduldsakor végreha-
jtjaa .profile file-ban az ExINIT kOrnyezeti valtozéval megadott bedllitdsokat,
vagy ha ez nincs megadva, a HoME konyvtarban talalhat6 . exrc dlloméanyban leirt
parancsokat. Ezek utdn a vi végrehajtja az aktudlis konyvtarban 1€vo ./ .exrc
alloményban taldlhat6 parancsokat (feltéve, hogy 1étezik ilyen dllomény). Mivel
ez az itt 1évo parancsokat kiils6 ellenérzés (meger6sités) nélkiil lefuttatja, bizton-
sagi problémanak tekinthetd, és az Gjabb rendszerekben ezt a set exrc utasitdssal
kiilon engedélyezni kell.

Az .exrc dllomanyban soronként fel kell sorolni az értékadasokat, pl.:
set cp=3.,;
set number
set noedcompatible.

A leggyakrabban haszndlt, settel bedllithaté valtozok a kovetkez8k (a zaro-
jelben a hasznalhat6 roviditések szerepelnek):

closepunct (cp=) A szdvegzarl elvalaszasi jeleket sorolja fel. A vi ezeknél
a jeleknél nem darabolja fel a szoveget. Ha egyszerre tobb ilyen karaktert
akarunk megadni, el6szor a szdmukat kell megadni (pl. a cp=3.,; ahdrom
irasjelet allitja be). Ez az opcié nem miikodik minden UNIX rendszeren.

directory (dir=) Azeditdlds sordn haszndltideiglenes bufferhez tartoz6 konyv-
tarat definidlja. Ertéke 4ltaldban a /tmp.

edcompatible (ed) ag, c és r parancsok mikodését az ed szerkeszt6hoz teszi
hasonlatossd. Altaldban a noedcompatible bedllitast hasznaljuk.
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ignorecase (ic) a keresés sordn nem kiilonbozteti meg a kis- és nagybetiiket.
Alapértelmezésben noic.
magic bedllitja a reguldris kifejezések hasznalatat a keresésnél. Kikapcsolva csak
a~ () s jeleknek van specidlis jelentése. Alapértelmezése magic.
modelines ha a szerkesztendd file els vagy utolsé 5 sora
ex: parancs...
vagy
vi: ©parancs...
formédtumban szerkeszt6 parancsokat tartalmaz, lefuttatja azokat. Alapértel-
mezésben nomodelines az értéke, mivel ez a parancsokat kiils6 ellen6rzés
(megerdsités) nélkiil lefuttatja, s igy biztonsagi problémanak tekinthetd.
number (nu) A sorok el6tt kijelzi azok sorszamat.
readonly (ro) bekapcsolja a csak olvasas lizemmodot.
scroll (scr=) az ablak felfelé/lefelé mozgatdsandl megadja a sorok szamat.
shell (sh=) a ! parancsndl haszndlt shell tipusat tartalmazza.
showmatch (sm) kijelzi az egymdshoz tartozo ([{ és }1) zdrdjeleket.
showmode (smd) kijelzi az editor szovegiras (input) médjét.
term (term=) a haszndlt termindl tipusat adja meg. Alapértelmezésben ez a
TERM valtozo értéke.
window (wi=) a kijelzéskor haszndlt lapméretet definidlja.
wrapmargin (wm=) bedllitja az automatikus betdrdelést, azaz a megadott margo
utdni szavak elé automatikusan egy ujsor karaktert illeszt. Alapértelmezés-
ben wm=0, ami kikapcsolja ezt a funkciot.

13.3. A v: parancsai

A vi parancsmdédjaban haszndlhat6 utasitdsok altaldnos formatuma a kovetkezd:

[Buffer-Név] [Operdtor] [Szam] Cél

ahol a Buffer-Név egy adott ideiglenes szovegtarold teriiletet jelol; az Operdtor
egy érvényes vi parancs lehet; a szam egy egész szam, ami akdr sorszdmot, akar
mas értéket adhat meg; a Cél pedig egy szovegrész ill. pozici6 lehet (pl. egy
bekezdés, szo, stb.). Példaul a

"2p

parancs a 2. szdmu torlési bufferbdl az aktudlis poziciéhoz beszirja annak tar-
talmét (a vi a kitorolt szovegrészeket 1 és 9 kozott szamozott tarolokba helyezi, a
legutolsd torolt rész az 1., az az el6tti a 2., stb. tdroldban taldlhatd).
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A parancsok elé sokszor egy szdmot tehetiink, amit a vi ismétlésként vagy
paraméterként értelmezhet. Példaul a
10Ctrl-U
parancs 10 sorral feljebb 1ép, mig a
4dw
parancs 4 szt torol. A
137G
parancs a 137. sorra ugrik, mig a
25
parancs a 25. oszlopra 1ép.

13.3.1. Mozgas az allomanyban

A vi-ban a kurzor egyszeri mozgatdsidhoz parancsmoédban a h-j-k-1 gombokat
hasznédlhatjuk. Néha a billenty(izeten taldlhaté nyilak is miikodhetnek, érdemes
ezért azokat kiprébalni.

A soron beliili mozgésndl a 0 (nulla) parancs a sor elejére, a $ a sor végére
ugrik. Az £Beti parancs a kovetkezd Bet karakterre, az FBet i a legutolsé Betd
karakterre ugrik. A tBeti és TBetd hasonléan a Betd karakter elé ugrik. A
; parancs a legutolsé £, F, t és T parancsok egyikét ismétli meg, a , parancs
pedig forditott irdnyba mozogva ismétel. Az oszlop parancs a |, amely a megadott
oszlopra mozogatja a kurzort.

A vi lehet6séget ad a szavankénti mozgasra is. A w eldre, a b visszafelé ugrik
egy szOt. Az e parancs a kovetkezd sz6 végére viszi a kurzort. A w, B és E paran-
csok hasonléan miikodnek, de nem veszik figyelembe az elvdlaszt6 karaktereket.

A sorok kozotti mozgésra a kovetkezd parancsokat hasznalhatjuk: a H parancs
a képernyd tetejére, az M a kozepére, az 1 pedig az aljara ugrik. A +(és a -)
parancs a kovetkezd (el6z0) sor els6 nem-sz6koz karakterére 1€p. Egy adott sorra
a sorszamG paranccsal ugorhatunk (természetesen ilyenkor is hasznalhatjuk pl. a
" BettiG parancsot, ami a Betdvel jelolt sorra ugrik). Hasznos még a ’* parancs,
amely felcseréli az aktudlis és az el6z6leg megjelolt kurzorpoziciét.

Ha gyorsabban akarunk mozogni, akkor a haszndlhatjuk a képernyOnyivel
mozgatd parancsokat is: a ctrl-F egy teljes képernydvel eldre, mig a ctr1-B
egy képernyovel visszafelé lapoz. A ctr1-u és a ctrl-D elére/hdtra mozog fél
képernyOnyit. A ctr1-E felfelé, a ctr1-v lefelé tolja el a képerny6t egy sorral.

A lapozas utan esetleg sziikség lehet a képernyd djrairdsara, amit a Ctr1-L
parancs végez el. A z parancs szintén Gjrairja a képerny6t, de az aktudlis
sor ekkor a képernyd tetején, z— parancsndl az aljan, a z. parancsndl pedig a
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képernyd kozepén lesz. Példdul a

/Haho/z.

parancs megkeresi a Haho stringet a file-ban, és a képerny6 kozepére helyezve
kijelzi a sort.

13.3.2. String keresés

Az adott kurzorpozicié utdn a /Minta parancs keresi meg a Minta el6fordulésat.
Visszafelé a 2minta paranccsal kereshetiink. Az n utasitds megismétli az utolsé
keresd parancsot az azzal megegyezd, mig a N parancs a paraccsal ellentétes irdny-
ban. Ha éppen egy zardjel-karakteren helyezkedik el a kurzor, a ¢ jel megkeresi a
hozz4 tartoz6 zar6 vagy nyité zardjel-karaktert.

A keresés sordn reguldris stringeket is hasznalhatunk (de csak ha a magic val-
tozo be van dllitva (alapértelmezés)).

13.3.3. A szovegiras iizemmod

A parancs iizemmodbol a szovegirds médba a kovetkezd utasitdsokkal 1éphetiink
at (vissza az gombbal 1éphetiink):

a Az aktudlis kurzorpozicié utdn kezdi el beilleszteni a begépelt szoveget.

A Az aktudlis sor végére ugrik, és dtkapcsol szoveg beszirasra.

i Az aktudlis pozici6 elé illeszti be a szoveget.

1 Az aktudlis sor elejére ugrik, majd a begépelt szoveget oda irja be.

(kis o betii) Az aktudlis sor utdn Uj sort nyit, annak elejére 1€p, és ott kezdi el a
szoveg beillesztését.

o

O

(nagy O betii) Az aktudlis sor eldtt nyit egy uj sort, és ott kezdi el beszirni a
szoveget.

A szdvegiréds lizemmodban a kovetkez6 specidlis parancsokat haszndlhatjuk:

ctr1-H Kitorli az utolsé karaktert. Ezt dltaldban a |Backspace | vagy |Delete
gombokkal is megtehet;jiik.

ctr1-u Kitorli az utolsé beadott sort.
ctrl-w Kitorli az utolsé szot.
ctrl-v Az utdna begépelt specidlis karaktert beilleszti a szovegbe.
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13.3.4. Szivegvaltoztatas a parancs modban

A parancs iizemmoddban a kovetkez6 utasitdsokat is hasznélhatjuk a file megval-
toztatdsara (ezek egy részébdl az billentytvel 1éphetiink ki, tekintve, hogy
atkapcsolnak szovegirdas modba):

rBet

R

C

cc

cw

X

X vagy dh
D

dd

dw

d’ Bett

<<
>>

<L

>L

>’ Betl

<’ Betl

Az éppen aktudlis karaktert a Betiivel helyettesiti.

Atkapcsol feliilirds iizemmédba.

Megvaltoztatja a sor tobbi részét.

Megyviltoztatja az egész sort.

Megvaltoztatja a kovetkezd szot.

Kitorli a kurzor helyén 1év6 karaktert.

Kitorli a kurzor el6tti karaktert.

Kitorli az aktudlis poziciotol a sor végéig eso részt.

Kitorli az egész sort.

Kitorli a kovetkezd szot.

Az aktudlis poziciotdl kitorli a Betivel jelzett részig a szoveget.
Visszavaltoztatja az el6z0 valtoztatést.

Egy tabulétor pozicidval balra tolja a sort.

Egy tabuldtor pozicidval jobbra tolja a sort.

Egy tabulator pozicidval balra tolja az 6sszes sort az aktudlis sortdl kezdve
a képernyd végéig.

Egy tabulétor pozicidval jobbra tolja az 0sszes sort az aktudlis sortdl kezdve
a képernyd végéig.

Az aktudlis poziciotol a Betiivel jelzett pontig jobbra tolja egy tabuldtorral
az 0sszes sort.

Az aktudlis poziciotdl a Bettivel jelzett pontig balra tolja egy tabulétorral az
0sszes sort.

Osszeflizi az aktudlis sort a kovetkezdvel.

Megcseréli az aktudlis betiit a kis/nagybet(is parjara.

A parancsok kiaddsdndl haszndlhatunk szdm paramétereket is, azaz pl. a 16x
parancs kitorli a kovetkez6 16 betiit, a 3dd pedig 3 sort torol.
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13.3.5. Masolas és mozgatas

A vi editorban mésoldsra ill. mozgatdsra buffereket (tarolokat) hasznialunk. A vi
automatikusan 1-t6l 9-ig szdmozva tarolja az utolsé 9 torolt értéket. Melletiik a
26 ASCII kisbettivel lehet felhasznél6i buffereket definidlni. A taroldkra a "Szdm
vagy " Betii paranccsal hivatkozhatunk.

Nagyobb szovegrészek masoldsara és mozgatasdra az dllomanyon beliil a ko-
vetkez parancsokat hasznalhatjuk (az esetleges elhibazott, befejezetlen parancsot
az gombbal lehet megszakitani):

p A legutolso torlési paranccsal kitorolt szoveget illeszti a kurzor utin (azaz a
"1 értékét szurja be).
p A legutolso torlési paranccsal kitorolt szoveget illeszti a kurzor elé.
"Bufferp A Buffer tartalmat illeszti a kurzor utdn (azaz pl. p megegyezik a "1p pa-
ranccsal).
"BufferP A Buffer tartalmat illeszti a kurzor elé.
v Szoéksz ]| Az aktudlis karaktert bemdsolja a torlési tdrolba ("1 tdrol6).
yw A kovetkezd sz6t bemdsolja a torlési taroldba.
vy Az aktudlis sort bemdsolja a torlési taroloba (pl. 12yy a kovetkez6 12 sort
madsoljabe, :12, 40y a 12. és a 40. sor kozotti szakaszt, stb.).
Yy Az aktudlis sort mésolja be a torlési taroldba.
"Betityy Az aktualis sort a Betii taroloba teszi.
y’ Betti Az aktudlis poziciotol kezdve bemdsolja a Betii jelig terjedd részt a torlési
taroldba.

13.3.6. Visszaallitas és parancs-ismétlés

A vi editor megdrzi az utolsé 9 torlés eredményét, ezért - ugyan csak korlatozott
mértékben - de lehet6ség van az esetleges hibas utasitasok el6tti dllapot visszadl-
litaséra. Erre a kovetkezd parancsok szolgédlnak:

u Visszadllitja az utolso véltoztatas eldtti helyzetet.
U Visszadllitja az aktudlis sort, ha nem léptiink kozben mas sorra a kurzorral.
"szamp A Szdm torlési buffer értékét szirja be. (A Szdm 1 és 9 kozott lehet).
. Megismétli a legutolsé viltoztatast. Ha az a " szamp volt, eggyel megnoveli
a Szamot.
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13.3.7. Sziovegrész helyettesités

Egy adott szovegrész helyettesitését a : (utolsé sor) parancsmodbol végezhetjiik

el. Példdul a régi-string soronkénti elsé el6forduldsat a kovetkez6 parancs he-
lyettesiti at az egész dllomanyban tj-string-re: SN
:1,S$s/régi-string/aj-string/

A : utdn meg kell adni a helyettesitési tartomanyt (azaz pl. itt az elsd sortdl az
utolsdig, amit a $ jelol), majd az s parancs (substitute) utdn a két stringet. A
régi-string reguldris kifejezés is lehet. Az aj-string esetén az s jel a kere-
sett kifejezést (itt a régi-stringet) jeloli, mig a % az el6z0 helyettesitd stringre
hivatkozik.

A parancs csak a soronkénti elsd el6forduldst helyettesiti. Ha az 0sszes el6-
forduldst ki szeretnénk cserélni, hasznalhatjuk a 1SN
:1,S$s/régi-string/uj-string/g
(g mint global) parancsot. Lehetdség van a helyettesités interaktiv megerdsitésére
is, amit a g-hez hasonl6 c (confirm) kapcsoldval dllithatunk be.

Ha valamilyen okbdl nem szeretnénk a kereséskor kiilonbséget tenni a kis- és
nagybetl kozott, akkor érdemes bedllitani az i gnorecase valtozot ( :set ignorecase
parancs).

13.4. Allomanykezelés

Egy adott dllomény szerkesztése utdn azt a lemezre a
W
paranccsal frhatjuk ki. Uj dllomanyként val6 kifraskor hasznéljuk a
:w FileNév
parancsot.
Egy ujabb file-t a
e FileNév
utasitassal olvashatunk be. Mivel ilyenkor az el6z6 véltoztatdsok elvesznek, ha
azokat nem mentettik el, az utasitas hibaiizenettel tér vissza. Ha nem szandéko-
zunk elmenteni a valtoztatasokat, akkor a
te!  FileNév
utasitast kell haszndlnuk. Specialisan a
re!
utasitds ujra beolvassa az éppen szerkesztett file-t a lemezrdl. A parancs utdn a
szerkeszteni kivant sor szamét is megadhatjuk, pl. az
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e +14 vi.doc
avi.doc file 14 sordra ugrik beolvasas utdn.

A vi lehet6séget ad induldskor a shell parancssorban tobb file megadésara is.
Amennyiben a sorban kdvekez? file-ra szeretnénk 1€pni, akkor erre hasznalhatjuk
a
tn
parancsot (ill. a :n! parancsot, ha nem akarjuk elmenteni a valtoztatdsokat). Az
:n parancs utdn egy esetleges 1j file-listat is megadhatunk.

Egy masik file tartalmét az éppen aktudlis bufferba (file-ba) a
:r FileNév
paranccsal sztrhatjuk be az aktudlis sor utan.

Az éppen hasznalt file-t ill. a bufferhez tartoz6 informacidkat a ct r1-G parancs
hasznalatdval kérhetjiik le.

A vi editorbdl a
77
paranccsal 1éphetiink ki: ekkor elment6dik az éppen szerkesztett file. Ha mentés
nélkiil szeretnénk kilépni, akkor erre a
iq
parancs szolgdl, amennyiben nem véltoztattuk meg a buffert. Valtoztatds esetén a
:q!
parancs eldobja a valtoztatdsokat és kilép a vi-bol.

A UNIX rendszerben az dllomdnyoknak nincsenek — a VMS rendszerben
hasznalthoz hasonlé — verziészamai, €s nincs undelete tipusu parancs sem. Ezért
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a szerkesztett dllomanyok kiirdsa végleg letorli az el6z6 véltozatot!

13.5. A shell elérése a +i-bol

A vi editorban lehet6ség van a UNIX operaciés rendszer shelljének tobbféle
elérésére. A legegyszerlibben a
:sh
paranccsal 1éphetiink ki a shellbe, ahonnan a ctr1-D vagy exit utasitdssal visz-
szakeriiliink az editorba. Erdemes a shellbe val6 kilépés el6tt mindenképpen el-
menteni a file-t.

Egy Shell-parancsot a
:!'Shell-parancs
utasitds hajt végre, (pl. a
:!ls
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kilistdzza az aktudlis konyvtar tartalmat). A legutolsé ilyen parancsot a
<11
utasitassal ismételhetjiik meg.
Egy UNIX Shell-parancs végeredményét (a standard outputot) a
:Szdamr! Shell-parancs
utasités irja be a sz4m sortdl kezdédben a file-ba. A szam megaddsa nélkiil az
aktudlis sorra hivatkozunk.

13.6. Makrok és parancsok definialasa

Gyakran sziikség van bizonyos bonyolultabb parancsok tobbszori végrahajtasara.
A UNIX operaciés rendszer vi editora lehetdséget ad vi parancsok taroldsara €s
végrehajtasara.

A legegyszeriibb ilyen mddszer a makré 1étrehozédsa. Ekkor a vi parancsokat
egy Betrivel jelzett bufferbe kell betolteni (pl. soronként), majd a parancsokat
a e@Beti paranccsal végrehajthatjuk. Lehet6ség van a legutolsé ilyen parancs
megismétlésére is, amire a e@eszolgdl. A Betikis- és nagybetii egyarant lehet, az
a-z bufferek betoltik, mig az a-z bufferek pedig hozzaflizik a szoveget a buffer-
hez, igy lehetdség van a makrok 1épésenkénti fejlesztésére is. Példdul az
o :1,$s/haho/haliho/g[Esc | "Add
parancs-sorozat utdn a @@A parancs végrehajtja a helyettesitést. A munkateriiletre
irt parancsot az a bufferben helyeztiik el. A példat parancs tizemmaddbdl indulva,
karakterenként gépeljiik be!

A vi rendelkezik a makrékndl hatékonyabb parancsismétlési eszkozzel is,
mégpedig az Uj parancsok (billentyii leiitések) definidldsdval. A
:map Betd vi-Parancsok
utasitds a Bet billenty(i lenyomdsa esetén (parancs iizemmodban) végrehajtja a
felsorolt vi-Parancsokat. Amennyiben szoveg beszurasakor is szeretnénk hasz-
nalni ez a definicidt, ezt a
:map! Betld vi-Parancsok
utasitassal tehetjiik meg. A map parancs paraméter nélkiil kiirja az éppen hasznélt
definicids listit. A map parancs hatdsat az unmap parancs sziinteti meg. Példaul a

tmap gq :qg! |Ctrl—V|Enter||Enter|
parancs megvaltoztatja az [ g gomb hatésdt, az [q] lenyomadsa utdn kilépiink a vi-
bol.

Egy adott makrét vagy billentyt-definiciét a . exrc file-ban definidlva tehetiink
permanenssé.
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Egy adott definicio esetén, ha az éppen hasznalt karakterre akarunk hivatkozni,
hasznéljuk a ctr1-v gombot a karakter elott. Szintén ezt a karaktert kell hasz-
ndlni, ha a termindl funkci6égombijait szeretnénk definidlni.

A map parancs mellett a : ab (abbreviation) parancsot is hasznalhatjuk gyakran
hasznalt roviditések esetén. Az
:ab t type
parancs utan szovegbeszurds tizemmaodban az §sszes Szoksz-t-Szoksz kifejezés-
bdl szoksz-type-szoksz kifejezés lesz. Nem helyettesitodik viszont a t sem egy
szon beliil, sem parancsmodban. Az :ab parancs paraméter nélkiil kiirja az éppen
hasznalt roviditéseket, a : unab pedig egy el6z6 : ab hatdsat sziinteti meg.



14. fejezet

A MicroEMACS szovegszerkeszto
leirasa

Az uemacs szOvegszerkesztd egyszerre tobb dllomanyt is tud kezelni és meg-
jeleniteni a képerny6n (ezt csak a rendelkezésre 4ll6 memoria, ill. a képernyd
mérete korlatozza). A MicroEMACS szerkeszt6t tobb dllomany esetén a

$ uemacs AllomanyNév1 AllomanyNév?2 ...

parancs kiaddsaval hivjuk meg. Néhany gépen a uemacs parancs helyett az emacs
parancsot kell haszndlnunk.

Lehetdség van elore meghatarozhaté parancssorozatok bedllitdsara (in. mak-
rok). A kényelmesebb miikddtetés érdekében az egyes gépeken a felhaszndlo be-
jelentkezési konyvtdrdban a .emacsrc dllomany tartalmaz egy makro-sorozatot,
amelyet a szerkesztobe val6 belépés eldtt a MicroEMACS automatikusan végre-
hajt.

A MicroEMACS magyar nyelvl tanito-alloménnyal is rendelkezik (J. Téth
Gabor forditdsa), ami ,,megtanitja” a szovegszerkesztd alapszintli hasznélatat. A
program a
S tanits_emacs
utasitassal hivhato be az erre beallitott gépeken.

14.1. A legfontosabb MicroEMACS parancsok
A parancsok kiaddsdhoz éltaldban a (vagy és az (vagy

[Escape]) billenty(iket egy mdsik billenty(ivel kombindcidban haszndljuk. A pa-
rancsok jelolésére a kovetkezd MicroEMACS jeloléseket hasznaljuk:
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=

emacs
rovid lefrdsa
a 46. oldalon
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~Billentyl a billentyiit lenyomva tartva a |Billentyt it kell lenyomni.

Azaz ~v jelentése: a billentyiit lenyomva tartva a [v] billentyfit kell
lenyomni.

M-Billenty? nyomjuk meg majd engedjiik el az |Escape |(vagy |Esc |) gombot,

majd a —t (az Escape a MicroEMACS un. metakaraktere). A

kis- és nagybetlik kozott a program nem tesz kiillonbséget. Néhany parancs-

nal (pl. M-~w) a lenyomdsa el6tt a billentyfit is le kell

nyomni.

Bizonyos termindloknal nincs kiilon gomb, ekkor vagy a ~[ kom-
biniciét haszndlhatjuk helyette, vagy dtdefinidlhatjuk a meta karaktert a
MicroEMACS-ban egy mdsik gombra.

A MicroEMACS parancsait megszakitani a ~G utasitassal lehet, amikor a prog-
ram paramétereket (adatot) kérdez be. Ha nem tudjuk, hogy mi torténik (vagy mit
kérdez éppen a program), ezt a parancsot kell kiadnunk! Ne feledjiik, hogy a
programbdl valtoztatds nélkiil a ~x ~c paranccsal 1éphetiink ki!

14.2. Mozgas az allomanyban

A szerkesztobe valo belépés utan megirhatjuk a kivant szoveget, mikdzben a kur-
zor mozgatdsdra a billentylizeten taldlhaté nyilakat hasznédlhatjuk. Ha a billen-
tylizet nyilai valamilyen ok miatt nem miikodnek rendesen, akkor a kovetkez6
parancsokat is hasznalhatjuk a képerny6n valé mozgésra:

~F egy betl el6re ~N  kovetkezd sor
~B egy betl vissza ~p  eldzd sor

A szdvegben val6 gyorsabb (kényelmesebb) mozgést a kovetkezd parancsok
teszik lehetové:
M-< aszdveg elejére ugrik

~a  sor elejére ugrik . Ao .
M-> aszoveg végére ugrik

~E asor végére ugrik

M-F akovetkezd széra ugrik

~v egy képernydvel eldre PP .
£y keperny M-B az el6zd szora ugrik

~7  egy képernydvel vissza
M-B a bekezdésre elejére ugrik M-G egy adott sorra ugrik
M-N a bekezdés végére ugrik
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14.2.1. Torlés és beszuras

A szoveg begépelésekor a kurzor elétt 4116 betiit a gombbal lehet

torolni (ezt a gombot néha vagy [ felirat jelzi). Ha esetleg egyik gom-
bot sem tudjuk megtaldlni a billenty(izeten, akkor a ~H parancs szintén torli az

P

el6z06 bettit. Ha a szovegben nagyobb részeket szeretnénk torolni, akkor hasznosak
lehetnek a kovetkezd utasitisok:
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M-Backspace az el6z0 szoét torli

M-D a kovetkezd szot torli

~K Az adott kurzorpoziciétdl a sor végéig torol, masodik lenyomadsra pedig kitorli
a sorvége karaktert.

~w Kitorli az aktudlis kurzorpozici6 €s az un. ,,jel” kozotti tartoményt. A ,,jel”-et
az aktudlis kurzorpozicidban az M-sSpace (Sz0koz) utasitdssal rogzithetjiik.

mM-w ,,Eltarolja” az aktudlis kurzorpozicié és az un. ,,jel” kozotti tartomanyt.

M-~w Az aktudlis bekezdést torli ki.

~x ~o Kitorli az aktualis kurzorpozici6 koriili iires sorokat.

Ha az el6z6 utasitdsokkal esetleg olyan részt toroltiink ki, amelyet nem kel-
lett volna, NE ESSUNK PANIKBA! A MicroEMACS a legutolsé torolt egységet
egy tdroldba teszi, és onnan a ~v utasitdssal bemdsolhatjuk az aktudlis kurzorpozi-
cioba. Ezzel lehetséges szovegrészek mozgatdsa é€s —a ~v tobbszori lenyomasaval
— madsoldasa is, amely a kovetkez6képpen végezhetd:

- bejeloljiik az aktudlis pozicidt az un. ,,jel”-lel, az M-sz6k6z utasitassal,

- atartomdny masik végére mozgunk, és kitoroljiik (~w) vagy egyszertien csak
bemasoljuk (M-w) a tartomanyt a torlés tarol6jaba;

- az 0j helyre visssziik a kurzort, és ott a ~y paranccsal — akar tobbszor is —
el6hivhatjuk a torlési tdrol6bdl az adatokat.

14.3. Keresés és helyettesités

A MicroEMACS képes egy szovegrész (string) megkeresésére, €s esetleges he-
lyettesitésére.

Egy stringet az adott pozicié utdn a ~s utasitds' segitségével taldlhatunk meg.
A parancs kiaddsa utdn kéri a keresendd szoveget, amelyet a meta karakterrel

'Bizonyos esetekben a ~ S kombin4cio ledllitja a képernyédre val6 frdst. Ekkor a ~Q paranccsal
tijra engedélyezni kell a képernydre valg irast, és a ~ S helyett a *\-t kell haszndlnunk
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(Esc] gomb) kell lezdrni. Ezutdn a kurzor a megtaldlt szovegrészre 4ll. Ha
ezekutan Ujra ugyanazt a stringet szeretnénk keresni, a ~s utasitds utdn mar csak
a meta karaktert (Esc] gomb) kell leiitni.

A ~r utasitds az adott kurzorpozicié el6tti keresést teszi lehetdvé, haszndlata
megegyezik a ~s paranccsal.

Ha nemcsak keresni, de helyettesiteni is akarunk egy szovegrészt, akkor az
M-R €s az M-"R parancsokat kell haszndlnunk. Az M-r parancs kiaddsa utdn utdn
kéri a RégiSziveget, majd az UjSziveget. A szovegeket a meta karakterrel kell
lezarni. Ezutdn az adott poziciétdl kezdve a RégiSzoveg minden el6forduldsat a
UjSzovegre cseréli ki.

Ha nem vagyunk biztosak, hogy mindenhol el kell-e végezni a cserét, akkor
az interaktiv M-~R parancsot kell haszndlnunk. Ez hasonléan miikodik az mM-r pa-
rancshoz, de a RégiSzoveg minden el6forduldsandl megkérdezi, kicserélje-e, vagy
sem. A vdlaszok a kovetkezdk lehetnek:

~G megszakitas

. megszakad, és visszaugrik a kezdéponthoz

Y helyettesités

N nem helyettesit az adott helyen, de folytatja a keresést

1 feltétel nélkiil helyettesiti az 6sszes maradék el6forduldst
2 segitség

A keresés soran a szovegek egyezésénél a MicroEMACS alapértelmezésben
nem kiilonbozteti meg a kisbetliket és a nagybetiiket. Ha erre mégis sziikségiink
lenne, akkor az EXACT iizemmadddal (amit a ~x-M exact parancs allit be, 1. 190.
oldal) ezt megtehetjiik.

14.3.1. Allomanykezelés

Egy édlloményt a ~x ~F utasitds segitségével olvashatunk be. Az utasitds megkér-
dezi a keresett dllomdny nevét, amelyet a (vagy gombbal kell
lezarni. Ha ez az dllomény nem létezik, a MicroEMACS létrehozza azt.

A szerkesztett dllomanyainkat a szamit6gép memoridjabol ki kell irnunk a
diszkre, ha nem akarjuk, hogy a véltoztatasok elvesszenek a MicroEMACS-bdl
valé kilépéssel. Ezt a ~x ~s paranccsal' végezhetjiik el munka kozben. Ha a
szerkesztést is be akarjuk fejezni, és ki akarunk 1€pni a programbdl a szoveg el-
mentésével, akkor az M-z parancsot érdemes haszndlnunk. Ha barmilyen okbdl
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NEM akarjuk megdrizni a véltoztatdsokat, akkor a ~x ~c a mddositdsok elmen-
tése nélkiil kilép a programbdl (de eldtte megkérdezi, hogy valdban el akarjuk-e
dobni a valtoztatasokat).

A program ismeri még a kovetkezd dllomanykezeld utasitasokat is:

7 7z

~x ~R egy Uj dllomdnyt olvas be az éppen aktudlis bufferbe. A buffer el6z6 tar-
talmaét torli (de figyelmeztet, ha mér valtoztattunk valamit rajta).
~x ~1 az adott kurzorpozici6hoz beszir egy masik dlloméanyt.
~x ~v beolvas egy dllomanyt VIEW iizemmddban (azaz nem tudunk rajta véltoz-
tatni).
~x ~w Kkiirja a buffert egy masik dllomdnyba, aminek megkérdezi a nevét.
~x N az éppen aktudlis bufferhez tartoz6 dllomany nevét véltoztatja meg.

14.3.2. Buffer és ablak kezelés

A MicroEMACS program nagy elonye, hogy egyszerre tobb dlloményt is képes
hasznalni, s6t a képerny6n tobb dllomanyt is szerkeszthetiink egyszerre. A prog-
ram minden dllomédnyhoz egy tarol6t (in. buffert) rendel. A buffereket kiilon-
kiilon kezelhetjiik.

A buffereket a MicroEMACS a képerny6n ablakokban jeleniti meg. Minden
buffer aljan egy allapotsor jelenik meg, amelyik tartalmazza a program nevét (pl.
MicroEMACS 3.10), zaréjelek kozott az éppen hasznalt iizemmddokat, a buffer és
a bufferhez tartoz6 dllomény nevét. A sor legelején egy * jelzi, ha mér végeztiink
véltoztatasokat a bufferen, de még nem mentettiik el az dllomanyba.

A kovetkez0 utasitdsokkal kezelhetjiik az ablakokat a programban:

~x 2 félbevagja az éppen aktudlis ablakot

~x 1 az éppen aktudlis ablak kivételével minden mds ablakot torol a képerny6rél
~x 0 torli a képernyordl az aktudlis ablakot

~x 0 akovetkezd ablakra ugrik

~x p az eldzd ablakra ugrik

M-~v egyet lapoz kovetkezd ablakban eldre
M-~z egyet lapoz kovetkez$ ablakban visszafelé
~x 7 egy sorral megnagyitja az ablak méretét
~x ~z egy sorral csokkenti az ablak méretét
~x ~N egy sorral eltolja az ablakot lefelé
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~x ~p egy sorral eltolja az ablakot felfelé
M-Szam ~x W az ablak mérete szdm sor lesz
~L Ujrairja a képerny6t

A bufferek kezelésére a kovetkezd parancsok szolgalnak:

~x x akovetkezo bufferre ugrik

~x B egy masik bufferre ugrik

M-~N megvaltoztatja az aktudlis buffer nevét

~x K kitorol egy buffert (ez a buffer nem lehet kijelezve a képernydn)
~x ~B kijelzi az éppen hasznalt bufferek listdjat

14.4. Specialis utasitasok

A MicroEMACS-ban kiilonleges szerepe van az aktudlis kurzorpozici6 €s az tn.
,jel” kozotti tartomdnynak (pl. ezt a tartomdnyt ki tudjuk torolni a ~w utasitdssal).
A ,jel”-et egy adott kurzorpozicioba az M-Space (Sz6koz) utasitassal rogzithetjiik.
Az allomdanyt a ~x < utasitdssal leszlkithetjiik az adott tartomédnyra (azaz akkor
csak ezt a darabot latjuk és érhetjiik el). A lesziikitett tartomdnybdl a ~x > utasitas
allitja vissza a teljes dllomanyt.

Hasznélhatjuk a ,,jel”’-et egy adott pozicié megjelolésére is, mivel a ~x ~x
utasitas felcseréli a kurzorpoziciot és a ,,jel” helyét.

A MicroEMACS lehet6séget ad kisbetii-nagybetli cserére a kovetkezd utasita-
sok segitségével:

M-U nagybetiissé valtoztatja a sz6t

M-C nagy kezddbetlissé véltoztatja a szot

M-L kisbetlissé véltoztatja a sz6t
~x ~u nagybetlissé valtoztatja a kurzorpozicio és a ,,jel” kozotti tartomanyt
~x ~L kisbetlissé valtoztatja a kurzorpozicié és a ,,jel” kozotti tartomanyt

A MicroEMACS kiilonb6z6 tizemmoédokban miikodhet. Az tizemmdd bealli-
tdsat a ~x M, torlését a ~x ~M parancs végzi egy adott buffer esetében. Ha ezt az
Osszes bufferre akarjuk kiadni, akkor az M-m (bedllitas) ill. m—~M (torlés) parancsot
kell haszndlni®. A jelenleg hasznalt lizemmddok a kovetkezk:

2Vigydzzunk, mert ez csak a parancs kiaddsa UTAN beolvasott bufferekre hatasos!
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oVER bekapcsolja a feliilirast a beszirds helyett
WRAP a sor vége utdn (amit az M-szam ~X-F paranccsal lehet szam szélesre beal-
litani) automatikusan dj sorba ugrik
vIEW csak olvasas iizemmoddot allit be (azaz nem tudunk valtoztatni a bufferen)
MAGIC specidlis, a reguldris kifejezéseket hasznal6 keresési modot 4llit be
ExaCT a keresésnél és helyettesitésnél megkiilonbozteti a kis- €s nagybetiiket
cMobE  a C programnyelvek irdsakor haszndlatos iizemmodot allit be (pl. ellendrzi
a kiilonboz6 zéaréjelek egyezését, stb.)

Az M-Q utasitds segitségével betordelhetjiik a bekezdést az M-5z4m ~x-F pa-
ranccsal bedllitott Szdm betlinyi szélességbe.

A MicroEMACS lehetdséget nytjt az operdcids rendszer elérésére. A ~x !
utasitassal egy UNIX parancsot tudunk elinditani az operacios rendszerben, mig a
~x ¢ egy uj UNIX shellt indit el, ahonnan a szokésos exit utasitassal 1éphetiink
ki.

A MicroEMACS az el6z6 részekben felsorolt parancsokat bizonyos billenty-
leiitésekre hajtotta végre. A parancsok hozzarendelése a billentylikh6z megval-
toztathatd, a felhaszndlo tetszés szerint definidlhatja tjra az egész billenty{izetet.
A program emellett lehetdséget ad Gjabb parancsok (makrdk) 1étrehozaséra tobb
MicroEMACS utasitds 0sszeftizésével. Ezeket a makrdkat elhelyezhetjiik kiilon
parancs file-ban és név szerint hivhatjuk meg, vagy kozvetleniil egy billentyih6z
is rendelhetjiik 8ket. A leggyakoribb makrokezeld utasitidsok a kovetkezok:

~x 2 leir egy adott gombhoz tartozé makrét

M-a kilistdzza a makrdkat egy kulcs szerint
~x ( elkezdi rogziteni a billenty{izeten beadott utasitdsokat
~x ) befejezi a billenty{izeten beadott utasitdsok rogzitését

~x E lefuttatja (az el6z6 két paranccsal rogzitett) billentyG-makrot
M-~x végrehajt egy MicroEMACS utasitds sort (makrot).

A MicroEMACS az itt emlitetteken kiviil még sok mas lehetdséggel rendelke-
zik (pl. makré program irdsa, feltételes eldgazasok haszndlata, 1épésenkénti makrd
végrehajtas (debug) stb.), amit egyrészt az online helpben (M-2 parancs), mésrészt
altaldban a /usr/local/doc/emacs/emacs.txt dllomdnyban taldlhatnak meg az
érdekl6dok.
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15. fejezet

A .... program miikodése

15.1. A nai1 felépitése

A mail parancs kétfajta levelesladat kezel, a rendszer és a felhaszndl6 sajat levél-
allomédnyat. Minden, a UNIX operdcios rendszeren 1étezd felhaszndlé szdmara
létezik egy rendszer-levélszekrény, édltaldban a
/usr/spool/mail/FelhaszndldiAzonositd

allomanyként. A rendszer ebben tdrolja azokat a leveleket, amelyeket a felhasz-
nal6 kapott, de még nem olvasott, torolt vagy mentett el sajat Allomanyaba. Alap-
értelmezésben, ha a felhaszndl6 olvasta, torolte vagy elmentette az 6sszes rendszer-
mailbox iizenetet, a levélszekrény kitorlédik. Ha valamilyen okbdl mégis meg
szeretnénk tartani ezt az dllomanyt, akkor a rendszergazda ezt bedllithatja a
chmod 755 RendszerLevélszekrényKényvtdr

paranccsal.

A rendszer levélszekrénye mellett minden felhaszndlénak személyi levelesla-
ddja van. Alapértelmezésben ez a $HOME/mbox dllomdny (ami pl. lancelot fel-
hasznald esetén /u/lancelot/mbox), de ez az MBOX shell valtozoval atallithatd. A
mail program az Uj levelek elolvasdsakor azokat a rendszer levelesladdjabol ebbe
az allomanyba mozgatja at (hacsak masként nem rendelkeziink).

A levelezd program képes un. folder (,,rendezd”) dllomdnyok hasznélatéra.
Ezeket a levelek csoportositdsdra haszndlhatjuk, a mail program segitségével a
leveleket az egyes folderek kozott mozgathatjuk, stb.. A foldereket célszert kiilon
alkonyvtarban elhelyezni.

Az esetleges Uj leveleket a UNIX mail rendszere a MATL, MATLCHECK €s a
MATLMSG kornyezeti véltozok felhaszndldsaval ellendrzi le. A MaTL valtoz6 haté-
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rozza meg a rendszer levélszekrényének helyét. Interaktiv bejelentkezés esetén a
MAILCHECK valtoz6 mondja meg, milyen gyakran ellendrizze az esetleges uj levél
érkezését az operici6s rendszer (alapértelmezésben ez 600 masodperc). Uj levél
érkezésekor a Ma1LMSG kOrnyezeti valtozok tartalmdt dirja ki (ez 4ltalaban "you
HAVE NEW MAIL").

A mail program elinditdsakor el6szor végrehajtjaa /usr/lib/Mail.rc éllo-
manyban taldlhaté mailbox parancsokat, majd a MATLRC véltozo dltal definidlt fel-
hasznél6i dlloményt, amennyiben 1étezik (alapértelmezésben ez a $HOME/ .mailrc).

A UNIX operdcids rendszer lehetdséget ad a levelek automatikus tovabbitédsara,
amennyiben a felhaszndlé HoME konyvtdardban létezik a .forward file. Az 4l-
lomanynak egyszer(ien tartalmaznia kell a cimzettet (vagy a cimzettek listdjat
vesszovel elvdlasztva). A levelek tovdbbitdsa ilyenkor automatikus, ehhez nem
kell belépni a mail rendszerbe.

A mail parancs kiaddsakor kiilonboz6 kapcsoldkat haszndlhatunk. A leg-
gyakrabban hasznaltak ezek koziil a kovetkezok:

-e Leellendrzi, hogy van-e 4j levél. Ez a kapcsol6 kiilondsen script file-okban
hasznalhat6 jol, mivel az 4j levelet a parancs visszatérési értékében (sta-
tuszaban) jelzi.

-f [ File ] A mail arendszer leveleslada helyett az $HOME /mbox (ill. a megadott File)

alloményt haszndlja.

-f +Folder A rendszer leveleslada helyett a megadott folder alkdnyvtarban a Folder

folder alloményt hasznalja. A folder alkdnyvtarat pl. az $HOME/.mailrc
allomanyban adhatjuk meg.

-i Letiltja az INTERRUPT jelet (ez kiilondsoen zajos vonalak, pl. modem
estén hasznos).

-n Letiltjaaz /usr/lib/Mail.rc dllomény beolvasasét indulaskor.

-N Nem nyomtatja ki a kezdeti fejléceket.

-H Csak a kezdeti fejléceket nyomtatja ki.

-s Targy Az elkiildendd levél targya (subject) a Tdrgy lesz.

™

A5

-v Bekapcsolja a részletes (verbose) tizemmodot.

Példak:
Ha a személyes leveleslddank tartalmat szeretnénk megnézni, akkor ezt a
$ mail -f
paranccsal tehetjuk meg.
Amennyiben leveleinket folderekbe osztottuk szét, akkor pl. a gral folder
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tartalmat a
$ mail -f +gral
utasitassal nézhetjiik meg.

15.2. Parancsok levél kiildése kozben

Mikozben levelet kiildiink, a mail képes specidlis, un. tilde parancsok feldolgo-
zasdra is. A parancsokat egy sorelejei tilde (~) katakter el6zi meg. A leggyakrab-
ban haszndlt ilyen parancsok a kovetkezok:

~! [ShellParancs]
Kilép a shellbe (és esetleg végrehajta a ShellParancsot).

A levél végét jelzi (helyettesiti a ctr1-D-t).

Kilistdzza a tilde parancsokat.

~: MailParancs
Végrehajta a MailParancsot. Csak akkor hasznélhatd, ha el6tte levélolva-
sasra inditottuk el a mail programot.

A $HOME/ .mailrc dllomanyban megadhaté un. alairds stringet flizi a levél-
hez.

~b Felhasznald
A Felhaszndlot hozzdadja az in. vakmadsolat (Bcc, blind carbon copy)
listdhoz. A Felhaszndlo ekkor megkapja a levél masolatat, de a levél fe-
jlécében NEM jelenik meg, hogy 6 is kapott masolatot.

~c Felhasznaléd
A Felhaszndlot hozzdadja a mésolat (Cc, carbon copy) listdhoz, és a levél
fejlécében megjelenik, hogy 6 is kapott masolatot.

~t Felhasznald
A Felhaszndlot hozzaadja a cimzett (To) listdhoz. A levél fejlécében meg-
jelenik, hogy 6 is a cimzettek kozott van.

~h
megkérdezi a subject:, To:, Cc: és Bcc: mezOk tartalmat. Az esetleges
el6z6 bedllitdsokat feliil lehet {rni.
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~e
az EDITOR véltozoval (alapesetben ed) megadott szerkeszt6t hivja be a levél
elkészitéséhez.

~V
a visualL valtozdval (alapesetben vi) megadott szerkeszt6t hivja be a levél
elkészitéséhez.

~f [UzenetLista] Felhaszndld
tovéabbkiildi az UzenetListdt (vagy az aktudlis levelet), de csak ha levél
olvasdsa kozben vagyunk. A leveleket véltoztatds nélkiil kiildi el.

~m [UzenetLista]
Beszirja az UzenetLista levelek tartalmét (vagy az aktudlis levelet) a le-
vélbe, de csak ha levél olvasdsa kdzben vagyunk. A beszurt szoveget egy
TaB karakterrel jobbra tolja.

~r Allomdny
beolvassa a levélbe az Allomdnyt. Hasznalhaté még a ~< A1lomény parancs
is.

~w Allomdny
a levelet beleirja az Allomdnyba, de a fejlécek nélkiil.

kilép a levél elkiildése nélkiil. A nem iires, részben kész leveleta dead.letter
allomanyba itja.

kilép a levél elkiildése nélkiil, de a részben kész levelet nem menti el a
dead.letter dllomdnyba.

15.3. A mailbox alparancsok

A levelesldda ill. a folderek olvasdsakor a mail sokféle paranccsal segit a fel-
haszndlonak. A parancsok megaddsakor az egyes levelekre szamokkal ill. listaval
hivatkozhatunk. A lista lehet a szdmok felsoroldsa sz6kozzel elvélasztva (pl. 1
2 4 9), de lehet egy tartomény is (pl. 1-137). A . az éppen aktualis levélre vo-
natkozik (amit a > jelol), mig a ~ az elsd, a $ pedig az utolsé levélre vonatkozik.
Az Osszes levélre a = jellel hivatkozhatunk. A Felhaszndlo kifejezés az Osszes,
az adott Felhaszndlotol érkezd levélre vonatkozik. A /szsveg minden levelet
kivélaszt, aminek Subject sordban a Szoveg elGfordul (kis- és nagybetlit nem
kiilonboztet meg itt a rendszer). Ha a : A11apot parancsot adjuk ki, akkor minden
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adott Allapoti levélre hivatkozhatunk (az Allapot lehet a (deleted, torolt), n (new,
4j), o (old, régi), r (read, olvasott), u (unread, nem olvasott, de kilistdzott)).

Leggyakrabban a kdvetkezd parancsokat szoktdk haszndlni (zardjelben a parancs
esetleges roviditését adjuk meg):

! ShellParancs

Végrehajta a ShellParancsot.
shell (sh)

Meghivja a shell programot.

Roviden kilistdzza a parancsokat.
list (1)
Roviden kilistdzza a mailbox utasitdsokat.
chdir Kényvtar (cd)
Az aktualis konyvtar a Konyvtdr lesz.
from [UzenetLista] (f)
Kifrja az UzenetLista fejléceinek tartalmat.
z [~-]
Kilistdzza az éppen aktudlis levél koriili 20 levelet. Argumentum nélkiil
a kovetkezd 20 levélre ugrik, mig - argumentummal visszafelé mozog 20
levélnyit.
top [ UzenetLista]
Kiirja az UzenetListaban talalhaté levelek elsd 5 sorat.

size [UzenetLista]
Kiirja az UzenetListaban talalhat6 levelek méretét.

next [Uzenet] (n)
A kovetkez0 levelet olvassa be, és irja ki a képernyore.

print [UzenetLista] (p)
Kifrja az UzenetLista tartalmat a képernydre.

Print [UzenetLista] (p)
Kiirja az UzenetLista tartalmat a képernydre, az Osszes fejléc-mezd tar-
talmdval egyiitt.

more [UzenetLista] (mo)
Kiirja az UzenetListan taldlhaté leveleket a képernydre laponként az elSre
definidlt lapoz6 program (alapeseteben a more) segitségével.
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edit [UzenetLista] (e)
Az EDITOR valtozdval jelzett editort (alapesetben ed) hasznalva szerkesztésre
atadja a leveleket.

visual [UzenetLista] (v)
A visuaL véltozoval jelzett editort (alapesetben ed) haszndlva szerkesztésre
atadja a leveleket.

copy [UzenetLista] Allomény (c, co)
Az UzenetLista minden levelét hozzafiizi az Allomdnyhoz, de nem jelzi ezt
a leveleken.

save [UzenetLista] Allomdny (s)
Az UzenetLista minden levelét hozzaf(izi az Allomdnyhoz, és kitorli azokat.
Alloméany megadasa nélkiil az mbox file-ra hivatkozik.

delete [UzenetLista] (d)
Az UzenetLista leveleit kijeloli torlésre. A mail parancsbdl valé kilépés
el6tt még haszndlhatjuk az undelete parancsot a levelek visszaszerzésére.

undelete [UzenetLista] (u)
Az UzenetLista leveleinek torlési jelolését megsziinteti. Lista megaddsa
nélkiil az utolsé kitorolt levelet hozza vissza.

exit (exvagy x)
Kilép a mail programbdl, és a levelesldda dllapotat az eredeti tartalomra
allitja vissza (pl. nem torli a delete paranccsal kijelolt leveleket).

quit (q)
Kilép a mail programbdl, és a levelesldda allapotat az uj, modositott érté-
kekre (tartalomra) allitja be. Torli a delete paranccsal kijelolt leveleket,
modositja a rendszer levelesladat és az mbox dllomdnyt.

folder [AllomdnyNév] (fo)
Atkapcsol az AllomdnyNév folderre, miutén tarolta az éppen aktuélisat. Ar-
gumentum nélkiil kiirja az aktudlis folder értékét. Az dllomanynév mega-
désanal hivatkozhatunk az el6z6 Allomdnyra a #, a rendszer levelesladara a
s(eza
/usr/spool/mail/FelhasznidléiAzonositéfile), aszemélyilevelesladara
az s (ez a $HOME/mbox file), és a folder konyvtar egy tagjdra a +Folder
roviditésekkel.

folders
Kilistdzza a folder konyvtar tartalmat.

touch [UzenetLista]
A rendszer leveleslad4bol 4tmozgatja a személyi levelesladdba az UzenetListqt.
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mail CimzettLista (m)
Elinditja a levélkiildd programot a CimzettListdn szerepld felhasznaloknak
cimezve.
alias (a)
Argumentum nélkiil kifrja az éppen felismert dsszefoglald neveket. Az
& alias kerekasztal lancelot artur @ @camelot galahad sirrobin
parancs kiaddsa utdn a kerekasztal cimzés minden felsorolt felhasznélo-
nak elkiildi a levelet.
reply [Uzenet] (r)
Vilaszolhatunk az Uzenetet kiildd felhasznalénak.
Reply [Uzenet]
Vilaszolhatunk az Uzenetet kiildd felhasznalénak. Az Uzenet minden ere-
deti cimzettje szintén megkapja a vdlaszlevelet.
source Allomdny (so)
Beolvassa és végrehajtja az Allomdnyban talalhaté mailbox parancsokat.
ignore Kulcsszd
A levél fejrészében megjelend Kulcsszoval megadott sorokat nem jelzi ki.
set [Opcidé [=Erték]] (se)

Argumentum nélkiil kifrja az Osszes bedllitott opciét. Egy adott Opcio
megaddsakor annak értékét allitja be. Egy kétallapotd, a settel bedllitott op-
ciot az unset paranccsal tordlhetiink. A leggyakrabban hasznalt valtozok:

append
Az 4j leveleket az mbox végéhez illeszti az alapértelmezésbeli kezdet
helyett.
askcc , askbcc , asksub
Bedllitasa esetén a program megkérdezi a megfeleld fejléc-mezdt.
folder=Kényvtar
A mail alapkonyvtaranak helyét definidlja. A parancs kiaddsa utan
az Osszes +Allomany tipust kifejezést a mail a Konyvtdr/Allomdny
alakra forditja.
ignore
Letiltja az Interruptot (megszakitast). Zajos vonal hasznalatakor hasznos.
indentprefix=String
A ~m parancs 4ltal haszndlatos stringet allitja be. Alapértelmezésben
€z a TAB.
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outfolder
A kimend levelekrdl késziil6 masolat dllomédnyokat a folder kdnyv-
tarba helyezi.

record=AllominyNév
Az bsszes kimen6 levélrsl mésolatot készit az AllomdnyNév dlloméanyba.

showto
A fejléc kiirdsa esetén, ha a levél t6liink ered, a cimzett nevét irja ki a
felado neve helyett.

sign=Alairds Az alairds string értékét dllitja be, amit aztdn a ~a parancs-
csal hivhatunk be.

Példak:
Ha nem akarjuk latni a levelek listdzdsakor a Received mez6t, adjuk a kovet-
S kezd sort a $HOME/ .mailrc dlloményhoz:

ignore received

A $HOME/levelek folder konyvtar bedllitasat pl. a kovetkezd utasitdssal vé-
S gezhetjiik el a $HOME/ .mailrc dllomanyban:
set folder=$HOME/levelek

SN A 2. szami levelet a gral folderbe a
& s2+gral
paranccsal menthetjiik el.

SN A kimend levelekrs] automatikusan masolatot a SHOME /k imeno folderbe a
& set record=$HOME/kimeno
.mailrc parancssorokkal kaphatunk.

.S A kximeno folder tartalmat a
S mail -f +kimeno
shell parancssorral olvashatjuk el.

SN A /usr/lib/Mail.rc dllomanyban bedllitott
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set askcc

parancs hatésat (alapértelmezés) egy

unset askcc

paranccsal kiiszobolhetjiik ki a .mailrc dllomdnyban.

Nagyobb csoportokat az alias paranccsal a kovetkezOképpen definidlhatunk
.mailrc dlloményban: SN
alias kerekasztal lancelot artur @ @camelot galahad sirrobin
alias wizard @mordor. UUCP:gandalf @hobbit
alias wizards merlin @camelot oz wizard

Ha ezek utén a
$ mail wizards <level
paranccsal kiildiink el egy 1evel dllomanyt, azt a mail a merlin@@camelot, az
oz €s a @mordor .UUCP:gandalf@hobbit felhasznaloknak kiildi el.

2 2 o W



202 FEJEZET 15. A Va1 PROGRAM MUKODESE



16. fejezet

Az ... részletes hasznalata

Az elm mailer nem a UNIX operdcids rendszer része, viszont a beépitett lev- = elm
elezérendszernél kényelmesebb feliiletet nyijt a felhaszndlé szamdra. Tekintve, ;Ogédollg;zf
hogy a program nem része az operacids rendszernek, csak azokon gépeken elérhetd,
ahol azt a rendszergazda installalta. Az elm alapszint{i hasznélatat a 8.2.2 fe-
jezetben ismertettiik.
Az elm a $HOME/.elm/elmrc dllomdnyon keresztiil programozhat6. A prog-
ram miikodik ezen dllomany nélkiil is, de célszerl a rendszergazdatol kérni egy
mintat, és azt kitdlteni igényeink szerint.
Az elmelsd hasznalatakor létre akarja hozni a . e1m kOnyvtdrat, €s a kovetkez6 ™
felirat jelenik meg!:
Notice:
This version of elm requires the use of a .elm directory in your home

directory to store elmrc and alias files. Shall I create the
directory .elm for you and set it up (y/n)? vy

Nyomjuk le a gombot, mire a

Great! I’'11 do it now

Notice:
elm require the use of folders directory to store your mail folders in.
Shall I create the directory $HOME/Mail for you (y/n)? y

szoveg jelenik meg.
Nyomjuk le ismételten az gombot, s ezzel bejutunk a féGmeniibe. Ezt

z 2

az eljarast csak egyszer kell megcsindlni, a program késdbbi hasznélata soran

'Az e1m djabb verzidiban a szoveg kissé megviltozhat! Ez igaz az itt felsorolt 6sszes példdra
is.

203
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egybdl a fémeniibe jutunk. FIGYELEM! Amennyiben a fenti kérdéseknél no-
t védlaszoltunk, akkor az elm nem végzi el a file-struktira kialakitasat a késbbi
haszndlata sordn sem! Ilyenkor errdl a felhasznalonak kell gondoskodnia.

16.1. Az 1. alaputasitasai

Az e1mbe belépve a képernyd aljan rovid segitséget ad a program a legfobb, az
adott meniiben haszndlhaté utasitdsokrdl. Hogy itt pontosan mi jelenik meg, az
az elm verzioszaman kiviil fiigg att6l is, hogy a mar emlitett e 1mrc konfiguracios
file-ban kezdd, kozépszintl, vagy halado felhasznalonak mindsitettiik magunkat.
Minden, az aktudlis postaladdban levd levélrdl egy egysoros bejegyzést latha-
tunk a képernydn. Ha sok leveliink van, nem latjuk egyszerre az dsszeset, de a kur-
zor mozgatdsdval minden levelet elérhetiink. A bejegyzés elso betiije a kovetkezbt

jelenti:

7 2z

E lejart (bizonyos id6nél régebbi) levél
N Uj levél

o régi, olvasatlan levél

D torolt levél

U siirgds levél

Ezt koveti a levél sorszama, amivel hivatkozhatunk ra, a levél beérkezésének da-
tuma (hénap, nap), a felado neve vagy E-mail cime, a levél hossza sorokban, €s a
levél targya.

A képerny6n levd levelek kozott egy mindig az aktudlis levél. Ezt vagy az
kiilonbozteti meg a tobbitdl, hogy inverzben litszik, vagy van elbtte egy nyil: —->
(bedllitas kérdése). A levelek kozott a 5 gomb segitségével lefelé, a x gomb segit-
ségével felfelé mozoghatunk (lehet, hogy a billenty{izeten lev6 nyilak is miikod-
nek). Hivatkozthatunk egy levélre a sorszdmaéval is, amennyiben szamot kezdiink
el beiitni, az e 1m egybdl azt gondolja, hogy egy sorszdmot akarunk megadni, és a
Command: New Current Message Set current message to:
vélaszt jeleniti meg. Gépeljilk be a szdmot, és [Enter frel az elm a megadott
szdmu levélre ugrik. Ismételt [Enter }re a levél tartalmét megjeleniti a képer-
ny6n. Gyors mozgasra szolgél az = az elsd levélre €s a * az utolso levélre ugras
parancsa.

Levelet kivélaszthatunk valamilyen minta alapjan is. A fémeniibdl kiadott
/ parancs hatdsdra az e1m egy mintat var. Gépeljiik be a keresett szoveget, €s az
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lenyomadséra az elsé olyan levélre all rd a rendszer, melynek a feladé vagy
a targy mezdjében szerepel a megadott minta. A // parancs hatdsara a keresés
a teljes levélben megtorténik, igy példdul ha gyorsan meg akarjuk taldlni azt a
levelet, amiben a fizetésemelésiinkrdl értesitettek minket, a /fizetes parancs réll a
keresett levélre.

A mar ismertett m (mail) fémeniibeli levélkiildési parancson til az e1m képes
véalaszolni is egy levélre, és azt tovdbbitani. Ha elolvastunk egy levelet, akkor az r
(reply) paranccsal vélaszolhatunk ra: az e1m automatikusan létrehozza az aktualis
levél alapjdn a (To:) cimet, és a tdrgy mez8be a
Re: AktudlisLevélTargya
keriil, amit atirhatunk. Ezutan az eredeti levelet beolvassa a szovegszerkesztbe,
€s minden sor elé nagyobb jelet tesz (ezt meg lehet véltoztatni). A levél elé beir
egy altalunk megadott szoveget (ez Reply to FeladsCime alapértelmezésben

).

Ha az fémeniiben az f (forward) parancsot adjuk ki, akkor a rendszer az m
(mail)-hez hasonléan megkérdezi, hogy kinek szeretnénk a levelet elkiildeni, és
az aktudlis levél targya alapjan automatikusan felajanlja a tovabbitott levél targyat
(alapértelmezésben ez: EredetiTargy (fwd) ), majd megkérdezi, hogy meg
szeretnénk-e szerkeszteni az erdeti levelet:

Do you want to edit the message (y/n) y

Ha y-t védlaszolunk, akkor az aktudlis levelet beolvassa a szovegszerkesztobe, és
minden sor elé > jelet tesz. A tovabbitott levél feladdja azonban mér mi lesziink,
tehat ha az, akinek tovébbitottuk a levelet r (reply)-jal vdlaszol, a vélaszt mi
kapjuk. A b (bounce) paranccsal tovabbithatunk dgy leveleket, hogy annak feladé
mezdje ne véltozzon.

A fémeniiben a d (delete) paranccsal torolhetjiik az aktudlis levelet. Val6jdban
ilyenkor csak kijeloltiik torlésre a levelet, fizikailag csak akkor torl6dik, amikor
kilépiink vagy foldert valtunk. A torlésre kijelolt levél el6tt egy p betil jelenik
meg, és amikor fel- vagy lefelé mozgunk a levelek kozott, az e 1m dtugorja ezeket
a leveleket. Ha mégis egy torlésre kijelolt levélre akarunk 1€pni, akkor sorszdm
szerint tehetjiik meg. Ilyenkor az u (undelete) paranccsal visszavonhatjuk torlési
szandékunkat.

Az e1m sokféle mds parancsardl angol nyelvi segitséget kaphatunk a 2 parancs
segitségével.
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16.2. A postaladak

A levelek csoportositasara a postaladdk (folderek) szolgdlnak. Az e1mben harom
postaldda generalodik automatikusan: az 1j levelek laddja, melyre a !-jel, a régi
levelek (received) 1dd4ja, melyre a >-bal, és az elkiildott levelek (send) lad4ja,
melyre a <-bel hivatkozhatunk. Ezenkiviil mi is megadhatunk postaladdkat. A
postaldda egy egyszerd file, melyben egymads utdn sorakoznak a levelek, és min-
den levél a From:Felads sorral kezd6dik. Ha egy levelet a fémeniibdl az s
(save) paranccsal mentiink ki, akkor az e 1m megkérdezi a file (folder) nevét, ahova
a levelet betegye, és a mentés végén a levelet automatikusan torlésre jeloli ki (ab-
bdl a postaladabdl csak, ahol éppen vagyunk). Ha a megadott név alatt mar 1étezett
file, akkor ahhoz hozzdirja az 4j levelet, ha nem létezett, akkor 1étrehozza az al-
loményt. Ez4ltal tulajdonképpen a folder és a file fogalma azonosnak tekinthetd.
A postalddanak adott név az aktudlis konyvtarban hoz 1étre egy ilyen nevii file-t;
ha a megadott név legelsd karaktere az =, akkor a $HOME /Mail konyvtarban (ez az
a konyvtdr, amit az e1m az elsd hasznalatakor 1étrehoz) jon 1étre a file, ami gy(ijti
a leveleket. Az e1m automatikusan ilyen =-vel ellatott nevet ajanl fel, pl.: =1aca,
ha a feladdra bedllitottuk a 1aca becenevet.

A postaladdk haszndlatdval csoportosithatjuk az olvasott leveleket. Az j levél
elolvasdsa utdn, ha azt nem tettiik 4t egy masik postalddaba, kilépéskor az elm
automatikusan felajanlja, hogy az olvasott leveleket a régi levelek postaldddba
teszi 4t (ez a $SHOME /Mail/received dllomany).

A levelez6rendszeren beliil a fomeniiben a ¢ (change) paranccsal valthatunk
postaladat. A ladéara a nevével kell hivatkozni (a harom {6 laddra a !, >, < jel-
lel). Az el1m bedllitasatol fiiggben elképzelhets, hogy az e1m nem generdl au-
tomatikusan mésolatot a kimend leveinkrdl, és igy a kimend postaldda mindig
tires. Az elmrc dllomény programozasdval rdvehetjiik az e1m levelez6érendszert,
hogy tegyen masodpéldanyt a kimend postalddéba.

Amennyiben levelezési cimiink megvéltozna, a leveleket automatikusan tovéb-
bkiildhetjiik az Gj cimre ugyandgy, mintha a UNIX beépitett levelez6rendszerét,
a mailt haszndlnank: a $HOME/.forward dlloményba be kell irni az 4j cimiin-
ket. Az elm és amail csak két kiilonbozd, az operacids rendszer alap levelezds-
zolgéltatasat haszndlo program, igy ugyanonnan veszik az 4j leveleket. Ezaltal
elképzelhetd, hogy valaki felvaltva hasznélja 6ket. A kiilonbség abban van, hogy
hol taroljak a régi leveleket. Ha a UNIX mai1bdl atdllunk az eimre, akkor a régi
leveleket a $HOME /mbox postaladabol kell elévenni.
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16.3. Aliasok

A hosszu és bonyolult cimek haszndlata helyett hozzajuk rendelhetiink rovid,
és kifejezd "beceneveket" (alias), melyeket konnyen megjegyziink, és a levelek
kiildésénél a To: (cimzett) mez8ben ezeket is haszndlhatjuk. Mindenki irhat
magdanak felhaszndl6i beceneveket (user alias). A rendszergazda ezen kiviil de-
finidlhat még mindenki szdmadra elérhetd, rendszerszintli neveket (system alias).
Az f6meniibdl az a paranccsal 1éphetiink az alias meniibe:

a)lias current message, d)elete an alias, check a p)erson or s)ystem,
l)ist existing aliases, m)ake new alias or r)eturn

Alias:

Becenevet az m (make) paranccsal hozhatunk 1étre. Az alias rendszer el6szor
a becenevet kéri (alias, ennek egyedinek kell lennie, nem adhatunk dj értéket méar
1étez6 becenévnek, ahhoz azt elobb ki kell tordlni), majd a felhaszndlé nevét, €s
végiil levelezési cimét. Ezaltal egy definicié a kovetkezd alaku:
becenév = (Teljes) Név = cim(ek)

Cimként akdr tobb cimet, vagy mdr el6zbleg definidlt becenevet is megadhatunk?:
RSN

ami Clinton = president@whitehouse.gov
rus Boris Jelcin = boris@kreml.kremlvax.su
elnokok = Fejesek = ami, rus, tseng@beijing.china

A levél kiildésénél is felsorolhatunk tobb, vesszOvel elvalasztott cimet. Ha
gyakran {runk tobb embernek, érdemes beldliik az e1nokok-hdz hasonlé csopor-
tot kialakitani, es egy névvel lehet mindenkinek levelet kiildeni. Egy becenév
tobb csoporthoz is tartozhat. A becenevek megdrzddnek, tehdt ha legkozelebb
bejelentkeziink, haszndlhatjuk oket.

A maér definidlt beceneveket az 1 (list) paranccsal irathatjuk ki. A felesleges,
vagy modositasra szorulé neveket a d (delete) paranccsal torolhetjiik a becenév
alapjan.

Igen hasznos parancs az a (alias), mely lehetdvé teszi, hogy az aktualis levél
Feladojanak ciméhez rendeljiink becenevet anélkiil, hogy meg kellene jegyezni a
cimét. A rendszer ilyenkor a levél alapjan automatikusan betolti a cimet, és csak
a hozza tartozé becenevet kérdezi meg.

Az alias meniibdl az r (return) paranccsal 1é€phetiink vissza a fémeniibe.

2A legels6 cim valéban miikodik!
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16.4. A Kkonfiguracios file (cin:c)

Az elm levelezérendszer konfigurdcids dllomdnya a $HOME/.elm/elmrc. Ezen
keresztiil minden felhaszndl6 "testre szabhatja" magédnak a rendszert. Az dllomény
egyszert, olvashaté file, melyben kiilonbozd valtozok értékeit allithatjuk a Vdl-
toz0= Erték bejegyzéssel. Itt csak a legfontosabbak szerepét ismertetjiik. A file-
ban a # utdni rész megjegyz¢€s, azt a rendszer nem veszi figyelembe:

editor

fullname

maildir

pager

prefix

print

signature

aArrow

askcc

autocopy

copy

a hasznalt szovegszerkesztot dllitja be. Amennyiben pl az EMACS-ot akar-
juk haszndlni az

editor=Tel jesUtvonal/emacs

sort kell beirni. A none vagy builtin értékek a mailhez hasonld "szer-
kesztot" nyudjtanak. Amennyiben nem adunk meg semmit, akkor az EDITOR
kornyezeti valtozo értékét, annak hidnydban a vi editort hasznélja.

A teljes felhaszndl6i neviink. Ha nem adjuk meg a /etc/passwd file-ban
levd informacioét hasznélja.

A postalddakat tartalmazo6 konyvtar. Ennek az alapértéke a $HOME /Mail.

A levél olvasdsakor alkalmazott lapozéprogram. Ha nem adjuk meg, a
PAGER kornyezeti valtozé értékét haszndlja, annak hidnydban a beépitett
builtin+ lapozot.

A levélre val6 vélaszoldskor vagy tovabbitaskor az eredeti levél minden sora
elé keriil6 karakter (alapérték: "> "

A levél kinyomtatésat szabédlyoz6 parancs. A levelet tartalmaz6 dllomanyra
a 3s-sel hivatkozhatunk. Alapértéke: 1pr %s.

Az elkiildott levelekben a levél végéhez automatikusan hozzéairandé "aldirast"
tartalmazo dlloméany nevét adja meg.

Ha értéke on, akkor az aktudlis levelet a —-> nyil jeloli, ha nem adjuk meg
az értékét, vagy az orr, akkor inverzben jelenik meg az aktudlis sor.

orF esetén nem kérdezi meg a cc: (Carbon Copy) mezdét. Alapértéke on.
oN esetén automatikusan bemdsolja az r (reply)-jal megvalaszolt levelek
esetén a szovegszerkesztobe az eredeti levelet. Alapértéke oFF.

ON esetén automatikusan masolatot csindl minden kimend levélrdl. Alapér-
téke OFF.

A tobbi valtoz6 az e 1mhez adott minta-konfiguracids allomédnyban angol nyelvi
magyardzatokkal megtaldlhat6.



17. fejezet

Halozati alapismeretek és egyéb
programok

17.1. TCP/IP alapok

A TCP/IP a UNIX rendszerek altal leggyakrabban hasznalt kommunikécids pro-
tokoll, melynek segitségével a szamitogépek eréforrasaikat megoszthatjdk egymas-
sal hdlézaton keresztiil.

A leggyakrabban a kovetkezd TCP/IP szolgéltatdsokat hasznaljak a szamitogépek
kozott:

e File atvitel, amire a File Transfer Protocol (ftp) szolgél.
e Tavoli bejelentkezés, amit a Network Terminal Protocol (telnet) tesz lehetové.

e Elektronikus levelezés, ami lehetdvé teszi tizenetek kiildését mds szdmitégépekre
is.

e Network file rendszerek (NFS,RFS,AFS), amelyek lehet6vé teszik egész
file rendszerek elérését mas gépek szdmdra. A file rendszert a tavoli gépek
sajat operacids rendszeriikbe beillesztve hasznalhatjak.

7 2z

e Tavoli nyomtatds, ami lehet6vé teszi mas gépekhez kotott nyomtatok hasznalatat.
Segitségével egy adott felhaszndldi csoport relative kevés nyomtatdval is
kiszolgalhato.

e Tévoli programfuttatds (RPC). Segitségével lehetdové valik programok fut-
tatdsa a tavoli gépen. Akkor hasznos, ha csak egy programot akarunk més
gépen futtatni, vagy ha a masik géphez kotott eszkozoket szeretnénk kozvetleniil
a géplinkrdl elérni (pl. backup készitéséhez).

209
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e Name szerverek, amelyek az egyedi gépek neveit és cimeit tartalmazzak egy
intézményen beliil. Segitségével nem sziikséges minden host cimét a helyi
gépen tarolni, az a kozponti szerverrdl elérhetd.

e Termindl szerverek, amelyek specidlis célszamitogépek, ahonnan tavoli gé-
pekre jelentkezhetiink be. A termindlok ezekhez az (dltaldban Ethernet)
halézatra kotott eszk6zokhoz tartoznak, igy nem sziikséges egy hosthoz be-
jelentkezni csak azért, hogy egy mdsik gépet telnettel elérjiink.

e Network-alapi window rendszerek, mint pl. az X11 rendszer.

17.1.1. A TCP/IP protokollok altalanos felépitése
A TCP/IP protokollt tobb egymdsra épiil6 protokoll alkotja. Altiban egy TCP/IP

sy 2

alkalmazas 4 6 rétegbdl all:

e Applikécids protokoll, mint pl. az ftp.

e Egy olyan protokoll, mint pl. a TCP, amely az applikdcié szdmara kiilon-
bozd szolgaltatdsokat biztosit.

e Ip, amelyik az alapvetd szolgdltatds az in. datagrammok atviteléhez.

e A fizikai hordozét kezeld feliilet, amelyik pl. az Ethernetet vagy a soros
vonalat hajtja meg.

A TCP/IP az tn. catenet modellt haszndlja. Ez feltételezi, hogy sok egy-
mastdl fliiggetlen haldzat van Osszekotve egymdssal gateway-ekkel. A csomagok
ekkor tobb kiillonboz6 haldzaton is keresztiilmehetnek, mielStt célhoz érnének. Ez
a folyamat a routing, ami a felhaszndl6 szamara teljesen lathatatlan. A csomag a
célgép Internet cimével van elldtva, ami egyértelmlien megadja a végcélt. Az In-
ternet cim egy 32-bites szam, amit gyakran 4 decimdlis szdmmal jelolnek, mint
pl. a146.113.42.42 . A felhaszndl6k dltaldban nem a cimet, hanem a hozzéaren-
delt szimbolikus cimet (pl. vogon.shi.edu) haszndljak. Az egyes gépeken futd
eljarasok kiilon-kiilon is kiépithetnek TCP/IP kapcsolatot, ezeket egy Internet ci-
men beliil az un. portszdmmal kiilonboztetjiilk meg. Az Internet cim és a portszdm
egylitt egyedi kombindaciot alkot. Példaul:

Internet cim TCP portok
1. kapcsolat  128.6.4.194 128.6.4.7 1234 21
2. kapcsolat  128.6.4.194 128.6.4.7 1235 21

A TCP/IP az Gn. "Osszekottetésmentes" technoldgidn alapul, amelyben az
informdcié Un. datagramban terjed. A datagram (csomag) az egy iizenetben
elkiildott adatok 0sszessége. Minden datagram a hal6zaton egyedi médon terjed:
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a hdlézati osszekottetés fiiggvényében a futdsi idok kiillonbozdék lehetnek, azaz
egy késobb elkiildott datagram megeldzheti egy kordbban elkiildottet. Ugyanigy
lehetséges, hogy valamilyen hiba folytdn egy datagram elveszik, amit tjra kell

kiildeni.

17.1.2. A TCP szint

A TCP/IP csomagok tovdbbitasara két protokoll, a TCP és az IP szolgédl. A TCP
(Transmission Control Protocol) végzi el az tizenetek feldaraboldsat csomagokra
az egyik oldalon, mig a mésik oldalon a beérkezd datagramokbdl 6sszerakja az
eredeti lizenetet. Ez a szint kezeli a esetlegesen elveszd csomagok djrakérését €s
a sorrendvéltozast.

Az IP (Internet Protocol) az egyedi datagramok tovédbbitasaért felelds. Ugyan
ugy tlinhet, hogy a TCP végzi el a feladat nagy részét, de ez csak kis hal6zatok
esetén van igy. Az Internet egy nagy hélézat, és a datagramok célhoz juttatdsa
nagyon bonyolult lehet, amennyiben tobb hélézaton kell azt keresztiilkiildeni.
Az Osszes kapcsolat és a kiilonbozo vonalak (esetlegesen kiilonboz6 fizikai hor-
dozokon) kezelése komplex feladat, amit az [P szintnek kell elvégeznie.

Példa: Egy £tp processz a kovetkezd adatfolyamot kivéanja a tdvoli gépen futd
eljarasnak 4tkiildeni (ez lehet pl. egy 1 Mbyte-os file):

A TCP ezt az adatsort kezelhetd darabokra szaggatja (ez illeszkedik a hal6zat
€s a szemkozti program 4ltal kezelheté maximélis méretli csomaghoz):

A TCP minden datagram elejére egy header részt illeszt, ami tartalmazza a
forrds- és célprocessz port cimét €s az Un. sorozatszdmot. A szemkozti TCP
program ezek ismeretében allitja vissza az adatfolyamot, a sorozatszdm alapjan
eldonti, hogy veszett-e el csomag, stb. A sorozatszdm nem a csomagokat, hanem

a csomagokban 1év0 oktetteket szdmozza. A TCP ezek mellé még egy un. check-
sumot adva hozza 1étre a TCP headert (T). Az adatok tehat mar igy néznek ki:
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A TCP az IP szintnek adja 4t az adatokat a cél Internet cimével egyiitt. Az [P
ebbdl és a helyi Internet cimbdl (1) képez egy csomagot, amit egy tjabb check-
summal elldtva ad tovabb. Az adatok ekkor mar igy néznek ki:

IT.... IT.... IT.... IT.... IT.... IT....

ahol az I jelenti az IP headert. A fizikai szint kiillonb6z6 lehet, lehet soros
vonal, X25, de a leggyakoribb az Ethernet. Az Ethernet sajit 6 byte-os cimekkel
rendelkezd fizikai eszkdz, amely tobb protokollt is képes (akar egyszerre is) hasz-
ndlni (pl. TCP/IP, DECnet, Novell, stb.). Az Ethernet sajat £ headerjét (benne

a két Ethernet cimmel) és c trailerjét (checksummal) illeszti az el6z6 IP cso-
magokhoz:

EIT....C EIT....C EIT....C EIT....C EIT....C

Természetesen a fogadd oldal ezeket a konverzidkat visszafelé végzi el. Az
Ethernet interface levdgja az Ethernet headert és a checksumot. Amennyiben a
csomag IP tipusu, akkor az Ethernet interface azt az [P-nek adja tovdbb, ami a
protokoll mezét figyeli. Ha protokoll mezd TCP tipusu, akkor az IP az IP head-
ert kitorolve atadja a TCP-nek, ami a sorozatszam alapjan visszadllitja az eredeti
adatfolyamot.

Az Ethernet hal6zat a csomagokat egy kozos (dltaldban koax) hordozoéra he-
lyezi. Mivel ez busz rendszer, el6fordulhat csomagok iitk6zése, amikoris a rend-
szer bizonyos véletlenszerlien megadott id6 mulva djra megkisérli a csomag elkiildését.
Az 1ddzitések miatt a rendszer nagyon érzékeny a maximadlis futdsi idére. A
hasznos sdvszélesség ugyan csak egy része a teljes fizikai sdvszélességnek, de
az egyszerlség és flexibilitds kompenzdlja ezt a hitranyt.

17.1.3. Socketek és applikaciok

A felhaszndl6i applikdciok a TCP szint felett futnak. Ezek a programok a TCP/IP-
t mint Osszekottetési feliiletet haszndljak, és - a felhasznalokhoz hasonléan - nem
kell tudniuk a mélyebben fekvo rétegekrdl (IP, Ethernet).

Az egyes programok egységes haszndlata érdekében un. socket szamokat
hasznalnak a kiilonb6z6 gépek az Internet hdlézaton. Ezt azt jelenti, hogy mig a
hivé gép (amely pl. egy ftp programot akar futtatni egy tavoli gépen) a sajat ftp
client programjdhoz egy véletlen, de egyedi portszamot rendel, a szemkozti gépen
a 21-es portot (az ftp socketjét) adja meg célként. A kapcsolat igy egyértelmiien
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meghatdrozott (két kiilonbozd kapcsolatndl a két Internet és a két portszambol
legalabb egy kiilonb6z0).

Az egyes applikdciok a hibamentes TCP/IP csatorndn tovabbi sajat protokol-
lokat hasznalhatnak, mint pl. az SMTP levelezés:

RED 220 RED.VOGON.EDU SMTP Service at 29 Jun 92 05:17:18 EDT
TOPAZ HELO topaz.vogon.edu

RED 250 RED.VOGON.EDU - Hello, TOPAZ.VOGON.EDU

TOPAZ mail From:<zaphod@topaz.vogon.edu>

RED 250 mail accepted

TOPAZ RCPT To:<civita@red.vogon.edu>

RED 250 Recipient accepted

TOPAZ DATA

RED 354 Start mail input; end with <CRLF>.<CRLEF>

TOPAZ Date: Sat, 27 Jun 92 13:26:31 EDT

TOPAZ From: zaphod@topaz.vogon.edu

TOPAZ To: civita@red.vogon.edu

TOPAZ Subject: meeting

TOPAZ

TOPAZ Talalkozo holnap 1l-kor a Vilag Vegen. Egy Pangalaktikus
TOPAZ gegepukkasztot mar rendeltem...

TOPAZ .

RED 250 OK

TOPAZ QUIT

RED 221 RED.VOGON.EDU Service closing transmission channel

Figyeljiikk meg, hogy a parancsok csak "normélis" szdveget tartalmaznak, ami
tipikus az Internet szabvanyokban (ezek az Gn. RFC ajinldsok, amik de facto
szabvanyok). A parancsokat dltaldban egy szdm jelenti, ami utdn a szoveg csak
az esetleges debuggoldst segiti. A szdmokat a kiilonb6z6 Internet szabvanyok
rogzitik, dltaldban a 2-vel kezdddoek sikeres lefutast jeleznek, a 3 tovabbi adatot
kér, a 4 és 5 pedig "ideiglenes" ill. végzetes hibat jelent.

17.1.4. Egyéb protokollok: UDP, ICMP és ARP

Bizonyos alkalmazasok esetén nem sziikséges a TCP szintet hasznalni, mivel az
tizenet belefér egy datagramba. Ilyen lehet pl. a név szerinti Internet cim keresés.
Ilyen tipusu célokra az UDP ("User Datagram Protocol") hasznélatos. Az UDP a
TCP-hez hasonldan sajat port cimekkel rendelkezik, €s a sajat headerjével ellatott
csomagot adja 4t az IP-nek tovébbitdsra. Az IP a tdvoli gépen nem a TCP, hanem
az UDP protokoll kezeld programnak tovabbitja a csomagot.

Egy masik protokoll az ICMP ("Internet Control Message Protocol"), amit
maga a TCP/IP software haszndl hiba- és egyéb sajat lizenetek tovabbitidsara. Az
ICMP még egyszerlibb, mint az UDP, mivel nincsenek sajét portcimei.
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A harmadik emlitésre mélté protokoll az Ethernet 4ltal hasznalt ARP ("Ad-
dress Resolution Protocol"), amely szigordan véve nem IP protokoll. A kapcsolat
kiépitésekor feltétleniil sziikség van az Internet cim alapjan a tdvoli gép Ether-
net cimére (ez kell a kapcsolat kiépitéséhez). Amennyiben a helyi ARP tdbldban
ez az informdcid nincs meg, akkor ez lesz az, amit az ARP elvégez: egy speci-
alis csomagban szétkiildi az Internet cimet a hdl6zaton. Minden gép figyeli az
ARP csomagokat, €és ha latja, hogy 6t szolitottak meg, vélaszol. Példaul az arp
128.6.4.7 kérésre az 128.6.4.7 Internet ciml gép visszakiildi sajat Ethernet
cimét (pl. 8:0:20:1:56:34). Ez az inform4ci6 a helyi gép ARP cache taroldjaba
keriil, elkeriilendd a gyakori ARP kéréseket. Az ARP kérések tin. broadcast
kérések, amiket az ff:££:ff: £f:£f: £f Ethernet cimre kild az ARP.

17.1.5. Repeaterek, bridge-ek és routerek

Az Ethernet hdl6zat fizikai mérete harom ok miatt maximalt: a jel csillapodésa és a
futdsi idok limitdljdk a maximalis tdvolsagot, a véletlenszer csomagkiildés pedig
a forgalom novekedése miatt a maximdlisan iizemeltethet berendezések szaméat
limitalja. A jel csillapitdsdn tn. repeaterek hasznalatidval segithetiink, amelyek
egyszerl jelerdsitok. Nagyobb tdvolsdgokndl a futdsi id6k tuilsdgosan nagyok
lesznek, ezért ilyenkor a csomagok iitk6z€sét tarolas/tovabbitds mddszerrel kell
elkeriilni két tavoli szegmens kozott. Erre a célra szolgdlnak az un. bridge-ek,
amelyek ezen tilmenden csak a két szegmens kozotti forgalmat engedik at, s igy
a helyi forgalom nem zavar mds szegmenseket.

Az 1P szint feladata a megadott datagram eljuttatdsa a cél cimre. Ezt a feladatot
routingnak hivjuk. A routing teljes egészében az Internet cimen alapul. Eppen
ezért a helyes routing megkonnyitése érdekében egy specidlis struktdrat, az tn.
domain struktrirat alakitottak ki az Interneten.

A domain struktdra az jelenti, hogy kiilonboz6 Internet cimtartomanyokhoz
kiilonb6z6 maximadlis cimtartomany kapcsolddik. Az A osztdlyd cimek az elsd
byte-ban a 1-127-es szamot tartalmazzdk, €s 256 x 256 x 256 gépre kiterjedd
hélézatot tennének lehet6vé. Altaldban a B osztilyt cimeket hasznéljdk a na-
gyobb intézmények, ahol 256 x 256 gépet lehet igy halézatba kotni. A B osztaly-
naka128.1 - 191.254-es Internet prefix tartomany felel meg. Kisebb hal6zatok
esetén elegendd a 256 cimmel elldtott C osztalyu Internet cimtartomany a 192.1.1
- 223.254.254-es tartomanyban. Megjegyzendd, hogy az oktettekben a 0 és 255
értéket nem haszndljak.

A 0 és a 255 kiilonleges jelentést hordoz: a 0 azoknak a gépeknek a cimét
jelenti, amelyek nem tudjdk sajat Internet cimiiket. A 255-as értéket Uin. broad-
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cast célokra haszndljak, amikoris a (helyi) hdl6zaton minden gép figyeli az igy
megcimzett iizenetet. Pl. a 128.6.4 hdlézaton a 128.6.4.255 értéket kell broad-
cast célokra haszndlni. Altaldban lehet a 255.255.255.255 értéket is haszndlni,
a gateway feladata a broadcast helyi szinten tartisa. A broadcastot a netmask
megaddasdval is helyi szinten tarthatjuk. Egy adott osztaly esetén a netmask értékét
egyszertien a fix Internet cimtartomany 1-esre, mig a valtoz6 cimtartomany O-ra
allitasdval kaphatjuk meg. Pl. a 194.43.42 halézaton 255.255.255.0 lesz a
netmask.

A legalacsonyabb szint a helyi hdlézat: amennyiben az IP latja, hogy a data-
gramot a helyi hdl6zat egyik gépének cimezték, akkor kdzvetleniil kikiildi. Amen-
nyiben a cim nem érhetd el kozvetleniil, akkor egy, a helyi hdl6zathoz kapcsolt tin.
gateway gépnek kiildi el a datagramot. Altaldban a helyi hdlézatokhoz csak egy
router van illesztve, de a routerek képesek - a cim ismeretében - egymds kozott
tovabbitani a datagramot.

17.2. AzZ :104in €s rsn utasitasok

Néha a telnet parancs hasznalataval dtjelentkezni egy tavoli gépre nem elég
kényelmes: példaul ha tobb gépen is van felhaszndl6i azonositénk, és gyakran
atlépiink az egyikrdl a masikra (pl. segédprogramok futtatdsara), akkor célszerd
lehet megadni a célgépen az un. ,,megbizhat6” gépek listajat. Ezekrdl a gépekrdl
ilyenkor kulcssz6 haszndlata nélkiil is atléphetiink az adott gépre.

A megbizhat6 gépek listdjat kétféleképpen lehet megadni:

e A rendszergazda felsorolhatja a /etc/hosts.equiv dllomédnyban azokat a
gépeket, amelyekrdl a felhaszalok automatikusan haszndlhatjdk az r1ogin
€s rsh parancsokat. Ekkor a felhaszndl6i azonositonak meg kell egyeznie a
két gépen.

e Sajat cimeket is hozzdadhatunk a listdhoz, ha a $HOME/ . rhost s dllomdnyba
soronként beirjuk az engedélyezendd gép nevét és a tavoli felhasznal6i azo-
nositot (szokozzel elvdlasztva). Ezt az dllomanyt csak a felhaszndl6 irhatja,
maskiilonben a rendszer biztonsiagi okokbdl nem fogja hasznélni.

Vigyézat! Ha egy felhaszndl6i azonositonk kulcsszavat valaki megtudja, akkor
minden, a fenti médszerrel megadott gépiinkhoz is hozzafér!

Megjegyezziik, hogy a NIS (Network Information System, a néhai Yellow
Pages) rendszerrel kényelmesebben engedélyeztethet6 az ilyen tipusti hozzaférés
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sok (kb. >5) gép esetén. A NIS-t els6sorban SUN operacids rendszerek hasznal-
Jék, de tobb BSD alapu rendszerbe is beépitették.

17.2.1. AZ r10gin utasitas

Interaktiv atjelentkezésre az r1ogin utasitas szolgal. A legegyszerlibben a
$ rlogin rsl
utasitassal 1éphetiink at az rs1 nevli gépbe. Természetesen az rs1 gépben a kiin-
dulési gép és felhaszndlé azonositéjanak szerepelnie kell a fent emlitett médon.
Amennyiben a két gépen nem egyezik meg az azonositénk (pl. zaphod az rs1
gépen), akkor az rsi-en a $HOME/ . rhosts dllomdnyt kell haszndlnunk, valamint
a kiindulasi gépen az
$ rlogin rsl -1 zaphod
utasitést kell haszndlni.
A parancs kiaddsa utdn a helyi gép megprobélja a tavoli gépet elérni. Sike-
res kapcsolatfelvétel esetén megjelenik a tdvoli gép promptja, mintha terminélrél
jelentkeznénk be.

17.2.2. Az rsnh utasitas

Nem mindig van sziikségiink interaktiv haszndlatra, s6t pl. tdvoli eszkdzok hasz-
nalatdnal célszerlibb egy parancs tdvoli futtatdsa. Erre a célra az rsh utasitds
szolgdl. Pl. a df parancsot az rs1 nevii gépen a

$ rshrsl df

utasitassal futathatjuk le. Természetesen az rs1 gépben a kiindulasi gép és fel-
hasznal6i azonositdjanak szerepelnie kell a bevezetében emlitett médon.

Ha a két gépen nem egyezik meg az azonositonk (pl. zaphod az rs1 gépen),
akkor — az rsi-en a $HOME/ . rhosts dllomdnyt haszndlva) — a kiindulasi gépen
az
$ rsh rsl -1 zaphod df
utasitast kell haszndlni.

A parancs kiaddsa utdn a helyi gépiink megprébalja a tdvoli gépet elérni, majd
a tavoli gépen az utasitdst lefuttatni. Az utasitas kiilonleges értéke, hogy a tavoli
gépen futé utasitds standard be- és kimenete a helyi gépen van. Igy példaul a
$ rshrsl cat gyakorlas > > helyiproba
utasitds az rs1 gépen taldlhaté gyakorlas dllomdnyt a helyi gépen taldlhatd helyiproba
alloményhoz fiizi.
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Ha az rs1 gépen taldlhaté gyakorlas dllomédnyt az rs1 gépen taldlhatd tavoliproba
allomanyhoz akarjuk fiizni, akkor a shell metakaraktereit macskakormokkel le
kell védeniink: SN

$ rshrsl cat gyakorlas "> >" tavoliproba

Megjegyezziik, hogy C-shell (csh) hasznalatakor az rsh utasitds néha hi-
baiizenettel tér vissza.

17.3. Anonymous ::; hasznalata

A UNIX terjedésével egyre tobb €s tobb olyan programot irnak, melyeket for-
raskoddal egyiitt, dijmentesen terjesztenek. Ezeket az un. public domain prog-
ramokat ugyan nem lehet drulni, de barki szabadon haszndlhatja &ket. Ilyenek
tobbek kozott pl. a GNU fejlesztés, amely egy teljes, néha a ,,professziondlis”
fejlesztorendszereknél is jobb programokat (C, C++, Fortran-C forditd, debugger,
UNIX segédprogramok, grafikus programok, stb.) tartalmazé szoftverrendszer.

Az Internet ragyog6 lehet&séget biztosit az ilyen tipusu programterjesztésre az
un. anonymous ftp segitségével.

Példaként vegyiik a gnuplot programcsomagot: ennek megszerzéséhez eloszor ™
meg kell tudnunk azoknak a gépeknek a nevét, amelyek szerverként tdroljak ezt
a programcsomagot (a programcsomagok dltaldban compress-el tomoritett tar
alloményok, igy az archivdllomany neve .tar.z végzddik).

A szervergépek nevét az Gn. archie szolgdltatdson keresztiil kérdezhetjiik le:
pl. a bécsi egyetemen egy jol haszndlhatd archie-szerver miikodik. Eléréséhez a
$ telnet 131.130.1.23
parancs kiaddsa utdn az archie felhaszndl6i azonositéval 1éphetiink be. Ezek
utdn mdr magaba az archie programba kertiiliink be. A teljes parancskészlet nem
egységes, az aktudlis gépen ezt dltaldban a he1p utasitassal kérdezhetjiik le.

A fenti példét folytatva el6szor védlasszuk ki az elsd 50 taldlatot (ez id6t takarit
meg):
archie> set maxhits 50
majd keressiink rd a gnuplot szora:
archie> prog gnuplot

A program ezek utdn végigkeresi az adatbdzist, €s kiirja azoknak a gépeknek
az Internet cimét, amelyek a gnuplot programcsomagot taroljak. A cimek mellett
a teljes elérési utvonalak is megjelennek.
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Egy adott cim kivalasztdsa utdn a quit (esetleg az exit) utasitdssal Iéphetiink
ki az archie-bdl. Ezek utdn az ttp segitségével 1épjiink be a kivalasztott gépre:
felhasznal6i azonositoként anononymous-t, kulcsszoként sajat E-levél cimiinket
hasznaljuk.

Ezek utdn 1épjiink be az archie dltal megadott konyvtarba (ez dltaldban a /pub
konyvtarbdl nyilik), és az £tp parancsait haszndlva (1. 71. oldal) hozzuk 4t a pro-
gramcsomagot. Vigydzzunk, az dltaldban .tar, .z, .gz végzddésii dllomanyok
bindris atvitelt (azaz el6szor a binary utasitast) igényelnek!

Az atvitel utdn a szokdsos quit ftp utasitassal zarhatjuk a kapcsolatot.

Az éthozott programcsomagot a 11. fejezetben, a 133. oldalon leirt moé-
dokon csomagolhatjuk ki. Ezek utdn kovetniink kell a programcsomag dokumen-
tacidjaban leirt utasitasokat.

Megjegyezziik, hogy az ELTE az ftp.elte.hu gépen lizemeltet anonymous
ftp szolgaltatast.



18. fejezet

A ... elektronikus ujsag részletes
leirasa

Az UseNet az 1970-es évek végén jott 1étre. Kezdetben — az akkori UNIX == a1 tin

lehetdségeknek megtelelden — UUCP kapcsolatot (dltaldban modemet) hasznalt
a viszonylag kevés djsagrovat terjesztéséhez. A ’80-as évek kozepén a UseNet
egyre nagyobb €s nagyobb lett, mind tobben kezdték el haszndlni. Ennek meg-
felelGen ujabb terjesztési modok is megjelentek: a kozvetlen TCP/IP kapcsolat,
a gyors E-levelezés €s a kiilonbozd, a felesleges atvitelt elkeriild protokollok (pl.
IHAVE/SENDME) ma mér lehetdséget biztositanak a haromezret meghaladé rovat
terjesztéséhez. A UNIX mellett mar mds operacids rendszerek (VAX/VMS, IBM
VM/CMS, stb.) is képesek futtatni a news programot.

Az egyes rovatok — a sok cikk miatt — meglehet6sen sok lemezteriiletet
igényelnek, amely nem mindig &ll rendelkezésre. TCP/IP hédl6zat hasznélata es-
etén lehetSség van egy kozponti tin. ,,news server” gép megaddsdra'. Altalaban
csak ez a szerver tdrolja a leveleket, mig a tobbi géprdl az djsdgolvasé progra-
mok a hélézaton keresztiil, kozvetleniil érik el a leveleket, az in. NNTP pro-
tokollt haszndlva. A kozponti szerver dltaldban mindenkinek, barmely géprdl
lehet&vé teszi az olvasdst, de csak a kiilon engedélyezett gépekrdl lehet dj cikkeket
elkiildeni.

A tin program egy egyszeriien kezelhetd, mégis sok feladatot ellatni képes
program. A UNIX vildgban e mellett tobb mas program is haszndlatos: ilyenek a
pl. d vnews, Xxrn (Xll Window alapli), gnus és gnews (a GNU emacson alapul(’)),
nn, rn és a trn Ujsdgolvasé programok. A VAX/VMS rendszeren a teljes UseNet

'Pl. az ELTE-n a ludens.elte.hu tolti be a news server szerepét.

219
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a75. oldalon
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news rendszert az ANU NEws program valdsitja meg.

18.1. A rovatok kivalasztasa

A tin els6 hasznalatakor kiirja az adott gépen taldlhato Osszes rovatot. Péld4ul:
KILL ON Group Selection (1986) Type '"h’ for help

alt.abortion.inequity -
alt.abuse-recovery -
alt.abuse.offender.recovery -
alt.abuse.recovery -
alt.activism -
alt.activism.d -
alt.adoption -
alt.aeffle.und.pferdle -
alt.agriculture. fruit -
10 alt.agriculture.misc -
11 alt.aldus.freehand -
12 alt.aldus.misc -
13 alt.aldus.pagemaker -
14 alt.alien.vampire.flonk.flonk.flonk -
15 alt.alien.visitors -

Woo-Joyurd wh

cococgocgocgococgocgococccocgocgogo

A tinarovatok mindegyikét u (unsubscribed) jellel 1atja el: ez azt jelenti, hogy az
a rovatot nem , fizettiik” el6. A sorszdmmal vagy a| j |és |k | gombok segitségével
(esetleg a fel- és lefelé nyilakkal) kivalasztott aktudlis rovatot az s (subscribe)
utasitdssal vehetiink fel sajat listdnkra.

A késobbiek sordn is lemondhatunk egy rovatot az u (unsubscribe) utasitassal
(ezek a parancsok természetesen csak rovatlista szinten miikodnek). Egy egész
rovatcsoportot (pl. alt) az s utasitassal vehetetiink fel a listara, és az u paranccsal
mondatunk le, ha kiterjesztett reguldris kifejezést hasznidlva megadjuk a csoport
nevét. Példaul a sci . * kifejezés az 0sszes sci-vel kezd6d6 csoportot kivalasztja,
mig a . *comp. * kifejezéssel minden olyan csoportra hivatkozunk, melynek nevé-
ben szerepel a comp string.

A rovatok listdjat, a mar olvasott cikkek szdmaval egyiitt a felhasznalé HOME
konyvtardban taldlhaté .newsrc dllomdny sorolja fel. Ebben a rovatok neve utan
megtaldlhaté a mar olvasott cikkek szdma, pl.:

comp.lang.idl-pvwave: 32-123
comp.laser-printers!
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Itt a comp.lang.idl-pvwave rovat 32-t6l 123-ig terjedd sorszamu cikkeit
olvastuk, mig a comp.laser-printers rovatra nem fizettiink eld (ezt jelzi a !).
A rovatokat az dllomanybeli sorrendben irja ki a tin a képernydre. Amennyiben
a !-et :-ra cseréljiik, a program ezt ugy tekinti, mintha eldfizettiink volna az adott
rovatra.

Ha a .newsrc dllomanyt kézzel 4tszerkesztjiik, a tin az ujabb elinditdskor a
véltoztatasokat figyelembe fogja venni.

18.2. Cikkek elkiildése

A tin lehetdséget ad uj cikkek elkiildésére is. Ezt a w (write) utasitas segitségével
tehetjilk meg. Ekkor egy editor (alapértelmezésben a vi) segitségével megszer-
keszthetjiik a cikket, a cikk cimét (targy, Subject ) és a rovat (vagy esetleg rovatok)
nevét, ahova kiildeni szeretnénk (alapértelmezésben ez az aktudlis rovat).

Egy cikk olvasdsakor nemcsak uj levelet kiildhetiink, hanem lehet6ség van
egy éppen olvasott cikkre valaszolni. Erre az r (followup) parancs szolgdl, amely
ilyenkor az frasra hasznalt szerkesztobe betolti az eredeti cikket (igy kényelmesen
tudunk az egyes részekre hivatkozni).

A cikkek elkiildésekor lehet6ség van a terjesztési kor (pl. ELTE, Magyarorszag,
Fold, az egész vilag stb.) megaddsdra is. A cikkek frasakor ezért ne feled;jiik, hogy
{rdsunkat az egész egyetemen, st akar az egész vildgon is olvashatjdk! Ugyeljiink
arra, hogy szokdsostdl eltérd terjesztési kor esetén azt pontosan, szandékunknak
megfelelden adjuk meg (ellenkezd esetben sok, a helyes haszndlatra figyelmeztetd
levelet kaphatunk a morcos olvaséktdl). Altalaban célszer(, ha megprébalunk al-
kalmazkodni az adott rovatban megjelend cikkek stilusdhoz, valamint tanulmény-
ozzuk a cikkek frasakor kovetendd, dltalanosan elfogadott szabédlyokat (ezek rend-
szeresen megjelennek a news.announce.newusers rovatban).

Bizonyos rovatokba csak szerkesztokon keresztiil lehet irni (igy pl. elkeriilhetd
a sok hasonl6 valasz-cikk egy kérdésre, ki lehet sziirni az esetlegesen nem oda
tartoz6 kérdéseket, stb.). A kiildének nem kell kiillonbséget tenni a kiillonb6z6
rovatok kozott, a tin automatikusan postdzza az esetleges rovatszerkesztonek a
megirt cikket.

A cikkek frasakor a tin a megirt cikk végéhez illeszti — amennyiben a fel-
haszndl6 1étrehozta — a $HOME/ . signature aldirds dllomdny tartalmét.

Egy aktudlis cikket — ha az sajat frdsunk — a ¢ (cancel) parancs segitségével
tordlhetiink ki a cikklista szinten. A torlés elég sokdig tarthat, mivel a cikkek a
hal6zaton keresztiil hamar szétterjednek a kiillonbozé gépekre.
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18.3. A :in kOrnyezete

A tin program tobb dllomanyban térolja az Gjsagolvasé miikodésével kapcsolatos
informdcidkat. Mindenki egy id6 utdn kivélasztja azokat rovatokat, amelyeket
tobbé-kevesbé rendszeresen olvas, ezért a program a $HOME/ .newsrc allomény-
ban roziti a ,.el6fizetett” rovatok listajat a mér olvasott cikkek szdménak feltiin-
tetésével.

Az elektronikus jsag lehet6vé teszi, hogy a mér kordbban olvasott cikkek a
kovetkez6 belépéskor mar ne zavarjanak. Ennek megfelelen egy rovatba torténd
belépés utdn minden cikk olvasott cikknek szdmit, és ez szintén rogziil kilépéskor
a $HOME/ .newsrc dllomanyban.

Lehetdség van a cikkek bizonyos csoportositasdra is rovatlista szinten a t (tag)
parancs segitségével tovabbi feldolgozas (nyomtatds, E-levél és pipe) szdmara.

A tin az dllomédnyban haszndlt sorrendben jeleniti meg a rovatokat a képer-
nyon.

A tin miikodésével kapcsolatos dllomanyok zomét a $HOME/ .tin kOnyvtar
tartalmazza. A $HOME/.tin/tinrc konfigurdcids file kozvetleniil is szerkesz-
thetd, de a tin programban is el6hivhaté az v utasitdssal:

Options Menu

1. Auto save : ON 2. Save separate : ON
3. Mark saved read : ON 4. Kill articles : OFF
5. Show Author : ON 6. Draw arrow : OFF
7. Print header : OFF 8. Goto 1lst unread : ON
9. Process type : None

10 Sort article by : Date: field (ascending)

11 Save directory : /u/galahad/News

12 Mail directory : /u/galahad/Mail

13 Printer : /usr/ucb/lpr

Select option by entering number before text. Any other key to save.

Az opciészdm megaddsa utdn valtoztathatunk az adott ponton, mig pl. az
Enter gombbal elmenthetjiik az adott bedllitést.

Az ruto save opcid beallitasakor a cikk Archive-name sorat hasznalja fel a
tin az esetleges elmentéskor, mig a save separate opcidval kivalaszthatd, hogy
ezek a cikkek kiilon-kiilon dllomanyba keriiljenek-e. A Mark saved read pont
az elolvasott cikkek automatikus bejegyezését teszi lehetévé a SHOME/ .newsrc
allomanyba.

A Kill articles engedélyezi a cikkek kizdrdsat a $HOME/.tin/kill dl-
lomany hasznélatdval a From: €s subject: sorok alapjan: ez kiillonosen hasznos



18.4. A 11n PARANCSAI 223

lehet bizonyos szerz6ktdl szarmazo cikkek kizdrdsdra. A ki11 meniibe a rovatlista
és cikklista szintrdl a ctr1-x utasitassal 1éphetiink be.

A show Author pontban be- €s kikapcsolhatjuk a szerz6 kiirdsat, mig a braw
arrow pontban az inverz és a —-—> mutatd kozott valaszthatunk. A Print header
a teljes €s a szlik (csak a subject és From: mezdket tartalmazd) fejléc kozott
védlaszt. A Goto 1st unread kapcsold bedllitdsa esetén a rovatlistaba belépve
a gép a a mutatét az elsd, még nem olvasott cikkeket tartalmazé rovatra allitja
automatikusan.

A tin képes a leveleket kiillonbozd software terjesztési modoknak megfele-
16en dekddolni. A process type dekddolasi tipus lehet shell script(azaz egy
onszétcsomagold program), uuencode (bindris file ASCII atvitele), uuencode +
zoo (zoo bindris tomoritett archivum ASCII 4tvitele) és patch (program javito
file).

A sort article by pontban a cikkek sorrendjének kritériumait adhatjuk meg
(ez lehet iires, vagy a cikkek subject:, From: vagy Date: mezdje). A Save
directory az elmentett cikkekhez tart6z6 konyvtérat 4llitja, migaMail directory
€saPrinter atin program altal hasznalt mailer és a nyomtato elérését adja meg.

A konfiguricids dllomédnyok bedllitasit a kornyezeti valtozok mdédosithatjak.
A két legfontosabb egyike az NNTPSERVER, amelyik a news server Internet cimét
adja meg. A masik az EDITOR valtozd, amely a cikk kiilldésekor hasznélt szoveg-
szerkeszt6 elérését tartalmazza.

18.4. A :i. parancsai

Altaldban a rovat- és cikklistdn torténé mozgdshoz nemcsak a -k gombokat (eset-
leg nyilakat) hasznélhatjuk, hanem a ctr1-U (vagy b) és a Ctr1-D (vagy Széksz)
parancsokkal 1éphetiink egy képernydnyit felfelé ill. lefelé.

Ha egy adott sorszdmu rovatra ill. cikkre akarunk hivatkozni, akkor a sorsz4-
madnak begépelése rogton odavisz minket. A $ utasitds a lista végére ugrik. Egy
adott szinten lehet6ség van megadott kifejezés keresésére: erre a vi programnal
hasznalatos / (el6re keresés) és 2 (visszafele keresés) utasitdsokat hasznalhatjuk.

A ctrl-1 parancs Ujrairja a képerny®ét.

A tin sok hasznos paranccsal rendelkezik, melyeket vagy az adott szinthez tar-
tozo h (help) paranccsal, a struktdraltabb u (help) paranccsal, vagy a program man
leirdsdban (man tin) taldlhatnak meg az érdekl6ddk. A leggyakrabban hasznilt,
az el6z6ekben nem szerepelt utasitasok a kovetkezdk:
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e altalanos és rovatlista szinten hasznalhaté utasitasok:

7 27

ctr1-K Alkalmazza a kill sziir6ket az adott szintre (a kill sziir6t a 222.

Q

oldalon leirt médon 4llithatjuk be).
Ki- és bekapcsolja a minimentiit.
Uj rovatot valaszthatunk ki segitségével a rovat- és cikklista szintekrdl.
Az adott rovatot athelyezi a rovatlistiban a megadott sorszamu helyre. A
$ a legutolsé pozicidra vonatkozik.
,,E10fizet” a megadott rovatra (csak rovatlista szinten).

s ,,Elofizet” egy megadott mintaval egyezd rovat(ok)ra (csak rovatlista szin-

ten).

Torli az ,,el6fizetést” az aktualis rovatra (csak rovatlista szinten).

Torli az ,,el6fizetést” a megadott mintdval egyezd rovat(ok)ra (csak ro-
vatlista szinten).

Felfrissiti a $HOME/ .newsrc dllomdanyt az operacids rendszer kdzponti
rovatlistdjabol (csak rovatlista szinten).

Az adott rovatban minden cikket olvasottnak allit be.

Az adott rovatban minden cikket olvasatlannak allit be (csak rovatlista
szinten).

Az adott cikket olvasatlannak allitja be (csak cikklista és cikkolvasé szin-
ten).

e cikklista és cikkolvaso szinten hasznalhaté utasitasok:

a
A
t

U
m

Elbre keresi az adott szerz6t.

Hiétrafelé keresi az adott szerzot.

A tag parancs segitségével tovabbi feldolgozds szamara jelolhetiink ki
cikk(ek)et, ami lehet nyomtatas (o), E-levél (m), elmentés (s) és pipe
(1) (csak cikklista szinten).

A tag parancs hatdsét sziinteti meg (csak cikklista szinten).

Az aktudlis cikke(ke)t (vagy a megjelolt listdt, esetleg egy adott mintaval
kivalasztot cikkeket) elkiildi E-levélként valakinek.

Az aktudlis cikke(ke)t (vagy a megjelolt listat, esetleg egy adott mintdval
kivélasztot cikkeket) kinyomtatja.

Az aktudlis cikke(ke)t (vagy a megjelolt listat, esetleg egy adott mintdval
kivélasztot cikkeket) egy adott parancsnak megadja bemenetként.

Elmenti az aktuélis cikke(ke)t (vagy a megjelolt listat, esetleg egy adott
mintdval kivéalasztot cikkeket). Amennyiben egy e1m levélszekrénybe
akarunk menteni, hasznaljuk a file nevének megaddsakor az =Fi 1enév
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megjelolést. A +FileNév egy RovatNév/FileNév tipusu dllomanyt ad
meg a felhasznél6é $HOME /News kOnyvtaraban.

d A cikket az un. rotl3 eljarassal dekddolja. Az ilyen tipusu cikkek esetleg
felhaboritéak, gusztustalanok, stb. lehetnek az olvasok szamadra (ez a
parancs csak a cikkolvasé szinten miikodik).
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